Y . - —
Fundusze Europejskie Rzeczpospolita Dofinansowane przez c
dla Rozwoju Spotecznego - Polska Unie Europejska : —

wielokrepk?

mentoring  dobrostan  kompetencje érodowisko

Scenariusz Audio&Video

Materiat powstat w ramach umowy o powierzenie grantu 10/POPO/2024,
realizowanej w projekcie ,POPOJUTRZE 3.0 - KSZTALCENIE"
(FERS.05.01-12.00-0007/23)
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Wymagania zgodne z WSIN

Scenariusz min. 1strona w formacie pdf lub rownowazny przmnozona przez liczbe nagran,
umozliwiajgca realizacje "Video (dtuzsze nagrania inspirujgcych rozmow, uzupetniajgcych i

pogtebiajacych)

Mentoring w edukacji

Dobrostan i uwaznosc¢

Kompetencje

Srodowisko szkolne

Tematyka j.w. 1a-d, scenariusz i nagranie, min. 20 minut, 2-4 oséb, ujecia 2-3 kamer
potaczonych z nagraniami online, format MP4 lub réwnowazny, transkrypcja, napisy,

intro-outro. Plus format samodzielne audio (warian zwiekszajacy dostepnosc).

Komentarz autorek

Wczesniej zatozony czas trwania filmu wynosit 40 min. Jednak po testowaniu stacjonarnymi
online czas trwania materiatu zostat skorygowany. Z wnioskdéw potestowych wydaje sig, ze
optymalny czas to 20 min. Mozliwym bytoby w tej sytuaciji rozwazenie przygotowania

dodatkowych nagran, ale krétszych.
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Produkt

Dlaczego taka innowacja? Odpowiedz jest prosta: szkota jako Srodowisko wymaga ciggtego
dostosowywania sie do zmieniajgcych sie potrzeb ucznidw, nauczycieli i dyrektordw.
Scenariusz ,Audio&Video Prototyp 1" to przyktad, jak zintegrowac réznorodne obszary
edukacji - mentoring, dobrostan, kompetencje kluczowe (4K) oraz srodowisko szkolne — w
sposob spdjny, inspirujacy i praktyczny. Jego cel to wsparcie procesu uczenia sie oraz

promowanie nowoczesnych metod dydaktycznych w oparciu o rozmowy, analizy i storytelling.

Jakie sg obszary?
W trakcie pracy nad projektem wyrdzniono cztery kluczowe obszary:

1. Dobrostaniuwaznos¢ - poczatkowo traktowany jako jeden z kolejnych elementéw, w
toku wywiadow z nauczycielami i refleksji zespotu zostat uznany za fundament
projektu. Dobrostan nauczyciela wptywa na dobrostan uczniow i catego srodowiska
szkolnego, a rGwnowaga miedzy pracg a odpoczynkiem okazuje sie kluczowa dla
skutecznosci dziatan edukacyjnych.

2. Mentoring w edukaciji - zidentyfikowano potrzebe rozwoju mentoringu réwiesniczego
(N-N) oraz opieki nad mtodymi nauczycielami. Nauczyciele, czesto nie maja realnego
wsparcia, co podkresla znaczenie wspotpracy i budowania relaciji.

3. Kompetencje - krytyczne myslenie, kreatywnos¢, komunikacja i kooperacja to
podstawa wspotczesnej edukaciji. Scenariusz uwzglednia ¢wiczenia i inspirujgce
materiaty wspierajgce rozwoj tych umiejetnosci.

4. Srodowisko szkolne — wyzwania zwigzane z integracja spotecznoéci szkolnej, zaréwno z

perspektywy nauczyciela, jak i dyrektora, staty sie kolejnym istotnym filarem projektu.
Kto pracuje nad tym (kim jestesmy)?

Zespot sktada sie z nauczycieli, pedagogow, dyrektorow szkédt oraz osob zwigzanych z
mentoringiem. Karolina, Agnieszka, Ula, Jola i Ania reprezentujg réznorodne perspektywy,

ktore pozwalajg projektowi taczy¢ teorie z praktyka.
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Dlaczego to sie nazywa ,wielokropki”?

Nazwa projektu odnosi sie do ciggtego procesu zmian, refleksji i poszukiwan. Wielokropki
symbolizujg przestrzen na dialog, rozwdj i nowe pomysty, ktore nieustannie pojawiajg sie w
edukacji. To tez umiejetnosc faczenia kropek, zauwazanie szerokiego kontekstu i

perspektywy. To umiejetnos¢ holistycznego spojrzenia na edukacje.
Co juz sie wydarzyto w projekcie?

Zrealizowano liczne wywiady z nauczycielami i dyrektorami, z ktérych wynika, ze dobrostan i
mentoring to obecnie najpilniejsze obszary do zaopiekowania. Dzieki rozmowom opracowano

takze pierwsze materiaty audiowizualne, wspierajace refleksje i wdrazanie nowych praktyk.

Dlaczego podréz bohatera?

Podréz bohatera to metafora dla procesu zmiany - wyjscia ze strefy komfortu, pokonywania
wyzwan i aktualizowania swojego nauczycielskiego status quo. Taka droge przechodzg nie
tylko uczniowie, ale takze nauczyciele i liderzy edukacji. Inspirujgce rozmowy i mentoring majg

by¢ przewodnikami w tej podrdzy, pomagajac odkrywac nowe mozliwosci.

LAudio&Video Prototyp 1" to nie tylko scenariusz, ale takze zaproszenie do wspdlnej pracy nad

budowaniem lepszego srodowiska edukacyjnego. To poczatek dtuzszej, inspirujgcej podrdzy.
Warunki krecenia: scenografia i jako$¢ nagran

Scenariusz ,Audio&Video Prototyp 1" powstat z myslg o tworzeniu materiatow
audiowizualnych, ktére nie tylko inspiruja, ale réwniez oddaja realia wspotczesnej edukacji. W
zwigzku z tym scenografia i warunki nagraniowe zostaty starannie zaplanowane, aby w petni

oddac atmosfere i przekaz tresci.

Scenografia

Szkota — Pierwsza lokalizacjg nagran byty przestrzenie autentycznej szkoty. Wykorzystano sale
lekcyjne, korytarze i pokoje nauczycielskie, aby pokazac rzeczywiste srodowisko, w ktérym

nauczyciele i uczniowie spedzajg wiekszos¢ dnia. Na szczegdlng uwage zastuguja:
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e Sale lekcyjne - Minimalistyczne, ale funkcjonalne przestrzenie z typowymi elementami
wyposazenia, takimi jak tablice, biurka i dekoracje zwigzane z tematyka edukacyjna.

e Pokdj nauczycielski — Ujecia realizowane w tej przestrzeni podkreslajg wymiar pracy
zespotowej oraz miejsce refleksji i odpoczynku nauczycieli.

e Korytarze szkolne — Symbol dynamiki zycia szkolnego, w ktérych uchwycono

codzienny rytm interakcji miedzy uczniami a nauczycielami.

Wynajete sale nagran — Drugim miejscem realizacji byty profesjonalne studia nagran. Te

przestrzenie zapewnity wysoka jakosc techniczng i estetyczng nagran:

e Studio dzwiekowe - Zastosowano zaawansowang technologie akustyczng, eliminujaca
wszelkie zaktocenia. Dzieki temu gtosy prowadzacych i rozmowcow sg wyrazne, a
stuchacze moga w petni skupic sie na tresci.

e Studio wideo - Profesjonalne oswietlenie i tto pozwolity na stworzenie materiatow
wizualnych o wysokiej rozdzielczosci, ktére sg atrakcyjne wizualnie i spojne z

nowoczesnymi standardami multimediow edukacyjnych.
Jakos¢ nagran
Ktadac nacisk na jakos¢, wykorzystano najnowoczesniejszy sprzet audiowizualny:

e Kamera 4K - Zapewniajaca szczegotowosc obrazu i mozliwosc¢ uchwycenia subtelnych
emocji rozmowcow.

e Mikrofony pojemnosciowe - Gwarantujace czysty i gteboki dzwiek, kluczowy dla
jakosci rozmow i materiatow narracyjnych.

e Postprodukcja — Zespot specjalistow zadbat o montaz i edycje, taczac obraz z
dzwiekiem w harmonijng catos¢, z uwzglednieniem nasycenia kolorow i dopasowania

tondéw dzwiekowych.

Potaczenie autentycznych szkolnych przestrzeni z zaawansowang technologig studia nagran
stworzyto warunki idealne dla realizacji inspirujgcych rozmow i materiatow edukacyjnych
najwyzszej jakosci. Dzieki temu scenariusz ,Audio&Video Prototyp 1" wyrdznia sie

profesjonalizmmem i estetyka, ktéra podkresla znaczenie nowoczesnych rozwigzan w edukacji.
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Czas trwania: okoto 20 min

Komunikacja wizualna

Nagranie z zachowaniem spoéjnej komunikacji wizualnej. Czcionka Red Hat Display.

Kolorystyka:

e #3555a2 - niebieski, obszar mentoringu
e #ffcl09 - zotty kolor, obszar dobrostanu
e #d/3939 - czerwony, obszar kompetencji

e #028163 - zielony, obszar srodowiska

Logotyp:

wielokrepk?

mentoring  dobrostan  kompetencje $rodowisko
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