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wielokrepk!

mentoring  dobrostan  kompetencje $rodowisko
Prototyp
Gra w modelu Print&Play
"HEXY”

Materiat powstat w ramach umowy o powierzenie grantu 10/POPO/2024,
realizowanej w projekcie ,POPOJUTRZE 3.0 - KSZTALCENIE"
(FERS.05.01-12.00-0007/23)



. p " . —
Fundusze Europejskie Rzeczpospolita Dofinansowane przez c
dla Rozwoju Spotecznego - Polska Unie Europejska : —

Spis zawartosci:
Wymagania zgodne z WSIN
*Komentarz autorek

Cel produktu

Instrukcja

Spojnos¢ graficzna

Produkt

Wymagania zgodne z WSIN

Gra w formule Print&Play min. 4 karty, format typu double lub Piotrus lub réwnowazne, b&w,

format PDF.

*Komentarz autorek

Autorki zdecydowaty sie na przygotowanie w materiatach takze gry Print & Play (P&P) jako
rodzaju gry karcianej, ktérg mozna samodzielnie wydrukowac i przygotowac do rozgrywki.
Powodem byty cechy takiego produktu, wsrod ktérych za istotne w perspektywie materiatu

wykorzystywanego w edukacji sa:

1. Dostepnos¢ w formacie cyfrowym -j gra udostepniana jako pliki PDF (lub
analogiczny), ktére mozna pobrac i wydrukowac.

2. Niski koszt — zgodnie z zatozeniami innowac;ji, materiaty beda udostepnione
nieodptatnie, ale niskokosztowosc dotyczy takze samodzielnego przygotowania
materiatoéw po ich pobraniu.

3. Samodzielne wykonanie komponentow - elementy gry wymagajg jedynie wydruku
(opcjonalnie z mozliwoscig laminowania w celu przedtuzenia trwatosci. W pierwotnym

zatozeniu gra nie miata elementow innych niz karty (w sktad gry nie wchodzity zetony,
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kostki czy pionki), jednoczesnie uwzgledniajgc wyniki testow i wynikajgca z tego
koniecznos¢ potaczenia dwoch materiatow - gry P&P i zestawu dydaktycznego -
aspekt samodzielnego wykonania komponentow zaistnieje.

4. Elastycznosc¢ i mozliwos¢ modyfikacji — gtéwne elementy gry sa przygotowywane
przez innowatorki, jednoczesdnie materiat umozliwia rozbudowe zestawu o
komponenty potrzebne z perspektywy bezposredniego uzytkownika (tzw. karty
“masetka”).

Gra umozliwia konstruowanie wtasnych zasad i dodawanie elementéw.

W poczatkowej fazie koncepciji karty - hexy - miaty mie¢ mozliwos¢ taczenia z kartami
dostepnymi w zestawie dydaktycznym, jednak ze wzgledu na wysoki poziom
ztozonosci instrukcji ten pomyst zostat w tej fazie pominiety w realizaciji.

5. Ekologiczne i oszczedne podejscie — gra spetnia cechy “zielonego materiatu”
(zrbwnowazonego rozwoju na rzecz uczenia sie i edukacji dorostych), nie zawiera i nie

wymaga komponentdéw nieekologicznych, redukujac odpady i koszty transportu.

Cel produktu

Gra Print & Play zostata opracowana jako narzedzie wspierajgce zmiany i rozwoj w obszarach
mentoringu, kompetencji, dobrostanu i uwaznosci oraz srodowiska szkolnego. Gra jest takze
odpowiedzig na potrzeby nauczycielek i nauczycieli, ktérzy preferujg nauke poprzez dziatanie.
Dodatkowo, poprzez wykorzystanie grywalnosci, umozliwia realizacje trudnych tematow,

podejmowanie sig istotnych kwestii, poprzez zabawe.

HEXY wspieraja rozwdj refleksji nad wtasnymi dziataniami, otaczajgcym srodowiskiem oraz
relacjg miedzy jednostka a kontekstem spotecznym. Uzytkownicy majg mozliwos¢
eksplorowania réznych aspektéow wspotpracy i kompetenciji spotecznych, z jednoczesnym
uwzglednieniem dobrostanu oraz swiadomosci srodowiskowej. Dzieki temu narzedzie moze
by¢ wykorzystane zaréwno w pracy indywidualnej, jak i w grupach, wspierajac budowanie

relacji i rozwijanie umiejetnosci niezbednych we wspotczesnym Swiecie.

Zestaw HEXY zostat zaprojektowany jako materiat niskokosztowy i fatwy do uzyskania - sktada

sie z elementow, ktére mozna samodzielnie wydrukowac lub dostosowac (np. standardowych
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kostek do gry). Ta elastycznos¢ pozwala na wykorzystanie narzedzia zaréwno zgodnie z
przygotowanymi instrukcjami, jak i wedtug wtasnych potrzeb i pomystow uzytkownikow. Taka
otwartos¢ sprzyja tworczemu podejsciu do edukaciji i rozwoju, umozliwiajgc dostosowanie

aktywnosci do réznych kontekstow i odbiorcow.

Uniwersalnosc¢ materiatu, w dalszej perspektywie innowacji, moze przyniesc zastosowanie nie
tylko w gronie nauczycieli, ale takze w pracy nauczycielek i nauczycieli z uczennicamii
uczniami. Potwierdzeniem stusznosci tej koncepciji jest pozytywny odzew osob testujacych,

ktore juz na etapie pracy z prototypami, wyrazity zainteresowanie posiadaniem takiej gry.
Instrukcja

Instrukcja przygotowania kart zawiera zatacznik 1. natomiast - na etapie prototypowania -
czes¢ instrukeji wykorzystania jest dostepna w aktywnosciach zaproponowanych w

Scenariuszu rady pedagogicznej.

Spojnosc graficzna

W toku testowania wykorzystano kilka wariantow wizualne:

zdjecia lub piktogramy (dostepne na licencji CC 00),
- autorskie grafiki;

- szescienny ksztatt;

- kwadratowy ksztatt;

- kilka wariantéw kolorystycznych.

Pozytywny odbidr autorskich grafik stat sie powodem do podjecia decyzji o ujednoliceniu
materiatu z wykorzystaniem wyfgcznie autorski materiat. Ta decyzja wigze sie ze
zwiekszeniem nakfadu pracy nad tym materiatem. W obecnej sytuacji, aby zachowac
spojnosc wizualng, niezbedne jest przygotowanie nie tylko ilustracji do kart, ale do pozostatych

materiatow (np. kalendarz, animacja).
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Ze wzgledu na atrakcyjnos¢ formuty kolorowej, autorki zdecydowaty sie przygotowac prototyp
takze umozliwiajgcy druk w kolorze. Niezaleznie od tego, uwzgledniajgc aspekt ekonomiczny,

ekologiczny i szerokiej dostepnosci, gra bedzie takze dostepna w wariancie b&w.

Produkt

Jedna strona A4 umozliwia wydrukowanie szesciu kart, ktére nalezy wycig¢ zgodnie z
zaznaczonymi liniami. Kazda karta jest dwustronna, zatem dla petnej funkcjonalnosci

uzytkownik powinien potgczy¢ dwa wydruki, zgodnie z instrukcjg umieszczong w pliku.

Wariant |
STRONA A

(1) zdjecia, m. in.: drzwi, kwiatéw, widoku, zwierzat lub piktogramy; przyktadowa strona z

szescioma kartami:
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(2) karty zawierajgce autorskie grafiki, utrzymane w stylistyce prostych ilustracji z

mozliwoscig swobodnego interpretowania i kreatywnego omawiania znaczen:

STRONAB
(1) pytania otwierajgce - pytania o zroznicowanym poziomie trudnosci, umozliwiajgce

dziatanie na rzecz samopoznania lub integracji zespotu nauczycieli.

Jaka jest jedna
rzecz, ktérg chcesz

Jaka bytfa najbardziej

Jaki byt najfajniejszy

szalonarzecz, osiagnac w swoim prezent, jaki kiedykolwiek
jaka kiedykolwiek t tas
zrobites 2yciu? et a’s
otrzymates?

zrobitas?

Gdzie
chciatbys/chciatabys
mieszkac, gdybys

maogt/mogtabys
wybrac?

Jakiej piosenki
stuchatbys
stuchatabys

nieustannie?

Co lubisz robic
w wolnym czasie?
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(2) inspirujgce cytaty:

"Poznaj siebie, zanim
zechcesz dzieci poznadé. Zdaj
sobie sprawe z tego, do
czego sam jestes zdolny,
zanim dzieciom poczniesz
wykreslac zakres praw
i obowigzkéw.”
Janusz Korczak

"Jedli nie jestes
przygotowany na pomytke,
nigdy nie bedziesz w stanie
wymysli¢ nic oryginalnego.”
Ken Robinson

"Sposobem na bardziej
produktywne, inspirujace

i wesote zycie jest spanie.”
Arianna Hufington

"Zawsze wybieraj zycie,
ktoére bedzie dla Ciebie
wyzwaniem, zamiast zycia,
ktére bedzie dla Ciebie
fatwe."
Eleanor Roosevelt

“Prawda wcale nie lezy
posrodku,
a tam, gdzie lezy.”
Wtadystaw Bartoszewski

"Najlepszy sposéb na
przewidzenie przysztosci to
ja stworzyc."
Abraham Lincoln

Wariant Il.
Wariant tatwiejszy w przygotowaniu, na jednej stronie A4 jest szeS¢ rownych czesci, ktorych

przygotowanie wymaga jedynie prostych ciec.
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