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Materiat powstat w ramach umowy o powierzenie grantu 10/POPO/2024,
realizowanej w projekcie ,POPOJUTRZE 3.0 - KSZTALCENIE"
(FERS.05.01-12.00-0007/23)
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Wymagania zgodne z WSIN
Komentarz autorek
Spojnos¢ graficzna
Cel produktu
Produkt
Instrukcja

Wymagania zgodne z WSIiN

Minimum 1 strona w formacie pdf lub rownowazny przemnozona przez liczbe nagran,
umozliwiajaca realizacje Animacji, wedtug specyfikacji: "Animacja (krétki spot), mp4 lub
rownowazny informacyjno-promocyjne zgodne z modelem nanolearningu Liczba sztuk min.
5 Tematyka j.w. 1a-d, scenariusz, storyboard i animacja min. 2 minuty nagrania, formuta

mieszana planszowo-2D, format MP4 lub rownowazny, intro-outro, napisy."

Komentarz autorek

Przygotowany scenariusz, storyboard oraz wizualna wersja animacji to materiat
wykorzystywany w pierwszej fazie innowacji. Uzyskane w toku testéw informacje zwrotne
zostaty uwzglednione w materiale przestanym jako zrédto realizacji grantu. Kolejne informacje
zwrotne, naptywajace od ekspertdéw, wymagajg dodatkowej pracy, korekt, ktore zostaty w

harmonogramie zaplanowane w dalszej czesci roku.

Spojnosc graficzna

Uwaga: Pozytywny odbidr autorskich grafik, w toku testowania gry Print & Play spowodowat
ujednolicenie materiatow drukowanych (gra, zestaw, kalendarz, zasobnik), z wytaczeniem
grafik reprezentujacych inny styl. Z tego wzgledu autorki poddaty pod rozwazenie zasadnos¢
pozostawienia w animacji czesci grafik przygotowanych w innej stylistyce. W zwigzku z
powyzszym, wymagana jest konsultacja w celu podjecia ostatecznej decyzji na temat
wymaganego poziomu spoéjnosci graficznej wszystkich materiatéw. Opracowanie animacji

z autorskimi grafikami wigze sie ze zwiekszeniem nakfadu pracy nad tym materiatem.
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Cel produktu

Innowacja Wielokropki to nie tylko synergia kluczowych obszarow — dobrostanu, mentoringu,

srodowiska i kompetencji — ale takze réznorodnych sposobdw uczenia sie.

Animacja zostata stworzona z myslg o nauczycielach i nauczycielkach, cenigcych krotka,
inspirujaca forme przekazu. Jesli materiat wzbudzi zainteresowanie, odbiorca moze zgtebi¢
temat poprzez bardziej szczegdtowe materiaty: zasobnik w formie pisemnej lub 20-minutowy

film jako alternatywe audiowizualna.

Produkt

Planowana zawartosc kolejnych odcinkow:

1. Wprowadzenie. Materiat o innowacji, przedstawienie status quo nauczyciela,
zaproszenie do podrozy bohatera.

Mentoring. Sita mentoringu w edukacji

Dobrostan i uwaznos¢. Jak moge zadbac o swoj dobrostan?

Kompetencje. Materiat o powigzaniu kompetencji z pozostatymi obszarami.

(GIENINEEN

Srodowisko szkolne. Czym jest wspierajace srodowisko szkolne? Odniesienie do
pojecia status quo, zrewidowanie statusu obecnego i mozliwych zmian.

6. Podsumowanie. Zakonhczenie podrézy bohatera jako mozliwosc przygotowania kolejnej

Wyprawy.

Instrukcja

Nauczycielko, Nauczycielu, jesli zaciekawita Cie nasza innowacja i chcesz dowiedziec sig, na
czym polega oraz czy jest dla Ciebie, obejrzyj krétka, niespetna dwuminutowa animacje

wprowadzajaca.

Jesli po jej obejrzeniu poczujesz, ze nasz pomyst jest dla Ciebie interesujacy, siegnij po kolejne
animacje, ktére w krotki, syntetyczny sposéb przedstawiajg kluczowe obszary: mentoring,

rozwoj kompetencji, sSrodowisko szkolne oraz dobrostan.
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SCENA 1: Codzienne kropki
Obraz: Biate tto, pojawiaja sie liczne kropki, w lekkim chaosie.

Narracja: Codzienne sprawy. Niecodzienne wydarzenia. Obszary, ktorymi sie zajmujesz
lub wytyczne, ktore otrzymujesz. To - i wiele wiecej — mozna okreslic jako punkty twojej

zawodowej i osobistej podrozy.
SCENA 2: Punkty podrozy
Obraz: Niektore kropki zaczynaja sie taczyc..

Narracja: W realizacji kolejnych punktow szczegdlnie cenne bywa potgczenie
kropek, czyli zobaczenie szczegdtéw lub szerszego kontekstu, ktorych wczesniej

nie widziates/as.

SCENA 3: Potaczenie kropek

Obraz: Kropki na kartce papieru, utozone rowno,

Narracja: Analizujac jak wiele zadan realizujesz ty nauczycielko, ty nauczycielu
SCENA 4: Zadania nauczycieli

Obraz: Kropki na kartce papieru, utozone rowno, dton pojawia sie i “zapala” jedng czarna
kropke na kolor

Narracja: i jak wiele nowych wyzwan stawia przed tobg wspotczesnosc...
SCENA 5: Wyzwania wspoétczesnosci

Obraz: Kropki na kartce papieru, utozone rowno, dton pojawia sie i “zapala” kolejna czarna

kropke na kolor

Narracja: wida¢ ztozonos¢ systemu edukacji... i wielos¢ obszardw, ktorymi warto - a nawet

trzeba - zajac sie

SCENA 6: Kolektyw Hejo
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Obraz: Kropki na kartce papieru, utozone rowno, dton pojawia sie i

“zapala” kolejng czarng kropke na kolor Narracja: Jako

kilkuosobowy kolektyw edukacyjny Hejo... zdecydowatysmy sie na

wybor tylko czterech obszarow. SCENA 7: Cztery kropki

Obraz: Na planszy pozostajg tylko kolorowe cztery kropki, ktére zaczynajg wirowac i

uktadaja sie w naroznikach ekranu. Ekran zabarwia sie na cztery obszary.

Narracja: Cztery kropki, ktére chciatySmy potaczyc... to cztery obszary:

dobrostan, kompetencje, mentoring i sSrodowisko.

SCENA 8: Podréz bohatera

Obraz: Graf podrézy bohatera

Narracja: Podobnie jak w mitach, legendach, tak w zwyktym

zyciu mozesz otrzymac wezwanie do podrdzy.

SCENA 9: Wezwanie, wyzwanie, kryzys
Obraz: Na grafie kolejno pojawiaja sie etapy podrézy bohatera

Narracja: Jako bohater/ rka odpowiadasz na takie wezwanie do podrozy i wyruszasz w
droge,,, w ktorej czekaja cie rozne wyzwania, z ktorymi radzisz sobie dzieki swoim
kompetencjom...

Nierzadko tez mierzysz sie z kryzysami... brakuje ci sit, pojawia sie zwatpienie... czasem

wyzwania, ktore sg przed toba przekraczajg twoje aktualne mozliwosci...

SCENA 10: Wsparcie, skarb, powrot
Obraz: Na grafie kolejno pojawiaja sie etapy podrézy bohatera

Narracja: Na szczescie w podrozy bohatera mozesz liczy¢ na wsparcie. W realnym swiecie
trudno o spotkanie z magiem, albo czarodziejka, ale sa ekspertki, eksperci oraz... inne
edukatorki i inni edukatorzy, ktérzy - na przyktad w ramach mentoringu - wspottworza

dobrostanowa kulture pracy.

SCENA 11: Projekt Wielokropki
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Obraz: Graficzny cykl, na ktérym pojawiaja sie etapy realizacji projektu Prezentacja

prototypow i materiatéw edukacyjnych. Fragmenty wywiaddw z nauczycielami.

Narracja: Wiosna 2024 roku kolektyw Hejo przygotowat pierwszg koncepcje innowacji, ktéra

zostata poddana weryfikacji w rozmowach z nauczycielami z catej Polski.

SCENA 12: Zaproszenie do podrézy

Obraz: Widok logo wielokropki, wokot wirujace kropki

Narracja: Czy to oznacza koniec tej podrozy? Niel To dopiero poczatek! Teraz
Zapraszamy Cie do kolejnej wspdlnej wyprawy, aby wspottworzy¢ wspierajgce

srodowisko szkolne, rozwijajac kompetencje i dobrostan.

SCENA KONCOWA: Podsumowanie

Obraz: Logo projektu Wielokropki, logotypy

“Narracja: Dotacz do projektu Wielokropki. Wspolnie potgczmy edukacyjne kropki.”
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