W kazdym zadaniu na gérze pojawia sie polecenie, ktére bedzie tez czytane (przez Al).
1. Analiza i synteza

kilka obrazkéw, nalezy znalez¢ i klikngé, ktory jest inny (obrazki w ciggu lub rozrzucone)

Na przyktadzie ponizej obrazki sg w formie okienek, a mogg by¢ same ksztaity.
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2. Kategoryzacja
na gorze ok.8-10 obrazkow i trzeba podzieli¢ je na dwie grupy
ponizej sg dwa miejsca, gdzie przecigga sie obrazki

Trzeba da¢ po jednym przyktadzie (owoc/warzywo) do kazdego “okregu” i polecenie:
DOPASUJ OBRAZKI.
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Wszystkie polecenie zostang uzupetnione.

3. Szeregi

Uktadanie rozsypanych obrazkéw w kolejnosci: np.od najmniejszego do najwiekszego
Trzeba dac pierwsze dwa obrazki i polecenie:
UtOZ DALEJ.
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4. Sekwencje

Bedga rézne konfiguracje:
na gorze polecenie: Dokoncz uktadanie. lub: Uzupetnij brakujgce obrazki.

nizej cigg obrazkow, ktéry trzeba bedzie uzupetnié lub dotozy¢ dalej

pod spodem obrazki, ktére przeciggajac trzeba bedzie umiesci¢ wyzej

poziom 1:

trzy obrazki + jeden obrazek + dwa puste okienka + 3 puste okienka

pod spodem osiem réznych obrazkow

przecigganie obrazkéw

poziom 2

trzy obrazki + dwa obrazki + 1 puste okienko + kolejne obrazki i puste okienko
pod spodem osiem réznych obrazkéw

przecigganie obrazkéw

poziom 3



cztery obrazki + jeden obrazek + trzy puste okienka + 3 puste okienka
pod spodem osiem réznych obrazkow

przecigganie obrazkéw
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Inne przyktady:
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myslenie przyczynowo-skutkowe
- pary, np. po obu stronach obrazki do potgczenia
Polecenie:
DOPASUJ OBRAZEK.



Myslenie przyczynowo-skutkowe
historyjka obrazkowa

3-4 obrazki do utozenia w odpowiedniej kolejnosci
ULOZ PO KOLEI.

2 element historyjki
obrazkowe]

3 element historyiki
obrazkowe]

1 element historyjki
obrazkowe]



6. Pamieé

- 2-4 obrazki ktére po chwili sie odwracajg i z kilku obrazkéw pod spodem nalezy
wybrac¢ i utozy¢ w takiej samej kolejnosci
UtOZ TAK SAMO.
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