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1. Jak zaplanowa¢ opracowanie innowac;ji?

Nad stworzeniem innowacji pracujemy w 3 etapach. To, co utatwi Wam prace nad
innowacja, to zaplanowanie pracy wedtug ponizszych krokdéw:

Etap Jak zaplanowaé¢?

Etap 1 Czas trwania: od 13.10.2025 do 10.11.2025 r.
Finanse: okoto 10-20% budzetu.

Co powstaje/ efekt: Prototyp 1.

Opracowujecie pierwsze prototypy “low fidelity” (niska doktadnosc).
Zaplanujcie realizacje po 1 elemencie z planowanych do stworzenia czesci
sktadowych innowacji, np. 1 film, 1 podcast, 1 scenariusz, 1 modut kart pracy,
konspekt podrecznika/ e-booka itd i przetestujcie ten element - to etap
testowania wstepnego.

Etap 2 Czas trwania: od 11.11.2025 do 17.04.2026 r.
Finanse: okoto 60-80% budzetu.

Co powstaje/ efekt: Prototyp 2.

To zasadniczy etap pracy nad innowacjg, powstaje wiekszos$¢ jej elementdw,
ktore nastepnie poddane zostajg testowaniu wtasciwemu.

Etap 3 Czas trwania: od 18.04.2026 do 18.05.2026 r.

Finanse: 10-20% budzetu.

Co powstaje/efekt: Produkt finalny.

Wprowadzacie ostatnie korekty, ktore sg efektem testowania i rekomendacji
ekspertow_ek. Nagrywacie/piszecie instrukcje obstugi modelu innowacji.

Efektem jest skonczona innowacja w wersji 1.0 (w petni gotowa do
uzytkowania).

2. Czym rozni sie etap 1, 2 i 3, jesli chodzi o planowanie wydatkow?

Etap 1 powinien by¢ najmniej czaso- i kosztochtonny. Pomys$l o nim jako o wersji demo
tworzonego produktu. Jesli rozwigzanie sktada sie np. z 4 scenariuszy, na 1 etapie stwérz
jeden scenariusz albo zarys koncepcji, aby uzytkownicy, ktérzy beda testowac rozwigzanie
mogli odnies$¢ sie do materiatu czy jest on dla nich interesujacy, czy taki ksztatt im
odpowiada albo co nalezy dodac¢ lub zmieni¢ w kolejnym etapie. Dzigeki takiemu podejsciu
nie stracicie czasu i pieniedzy na nietrafione rozwigzanie, a w 2 etapie bedziecie mogli
stworzy¢ rozwigzanie, ktére odpowiada oczekiwaniom odbiorcéw.
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W etapie 2 powstaje wtasciwe rozwigzanie. Tutaj jest najwieksza praca do wykonania.
Przygotowujecie wszystkie elementy uwzgledniajgc uwagi osdb testujgcych po 1 etapie, jak
rowniez ponownie przeprowadzacie testowanie z tg réznicg, ze na 2 etapie badacie juz, czy
innowacja dziata tj. czy okreslony cel projektu zostat osiagniety np. czy uczniowie nabyli
kompetencje w danym obszarze.

Etap 3 to wprowadzenie koncowych korekt do produktu jak np. korekta jezykowa, korekta
graficzna, korekta niescistosci merytorycznych itp.

3. Jak opisa¢ rozwigzanie w kontekscie planowanych wydatkow?

Bardzo wazne jest, aby byta petna spdjnosé miedzy budzetem, a opisywanym
rozwiazaniem w dokumencie tekstowym tzn. idealnie, aby zadanie w budzecie
odpowiadato danemu elementowi rozwigzania, a w budzecie nie znajdowaty sie koszty,
ktére nie stanowig elementu rozwigzania np. proponowane rozwigzanie sktada sie z:

4 scenariuszy,
1 podrecznika,
3 podcastow,
2 filmow.

Zatem, zad. 1 mogtoby nazywac sie: Opracowanie 4 scenariuszy. W ramach zadania
mogtyby sie znalez¢ nastepujgce pozycje:

1. Opracowanie warstwy merytorycznej scenariusza nr 1,
2. Opracowanie graficzne badz layout scenariusza.

Dzieki temu zachowujemy spdjnosé zapisu i petna przejrzystos¢ planowanych wydatkow.

4. Jakie kategorie kosztow mozna uwzgledni¢ przy planowaniu
testowania?

Mozecie uwzgledni¢ wszelkie koszty zwigzane z przeprowadzeniem testowania, niezbedne
dla jego przeprowadzenia np.

wynajem sali na testowanie,

wynagrodzenie dla testujacych,

wydruk materiatéw do testowania,

prowadzenie wywiadow z testujagcymi (praca wtasna innowatora),

przygotowania narzedzi do testowania (ankiet, testéw itp.),

przygotowanie raportu z testowania na podstawie wnioskow z testowania (praca
wtasna innowatora).

Fundusze Europejskie Rzeczpospolita Dofinansowane przez c
dla Rozwoju Spotecznego - Polska Unig Europejska : i



POPOJUIRZE"™

5. Jak prawidtowo okresli¢ cel projektu?

Cel projektu / innowacji powinien sktadac¢ sie z 3 elementow:

e na jaki problem odpowiada,
e do kogo jest skierowany,
e rozwigzanie, ktore jest odpowiedzig na dany problem.

Na przyktad:

Celem projektu jest podniesienie autorytetu nauczycieli szkét podstawowych poprzez
pakiet materiatéow pn. ,,Sita przywddztwa”.

Celem innowacji jest podniesienie kompetencji spotecznych nauczycieli w zakresie
komunikowania sie, budowania relacji i wspodtpracy z rodzicami ucznidéw klas 4-8 szkot
podstawowych.

6. Jak uzasadnia¢ koszty?

Uzasadnienie kosztow powinno zawierac:

e informacje dotyczacga dlaczego dany koszt jest niezbedny dla powstania innowacji,
e z czego wynika przyjeta kwota (teryfikator/rozeznanie rynku).

Jesli podajemy szacowang liczbe godzin realizacji zadania - nalezy uwzgledni¢ takze co
wchodzi w sktad tych godzin. Nie mozna ogbdlne wskazaé, ze to np. 10 h na opracowanie 1
scenariusza / ¢wiczenia / materiatu / broszury, tylko z czego wynika szacowany wymiar
czasu.

Ponizej kilka przyktadowych uzasadnien kosztow:
Przyktad 1:

Kategoria kosztu: Opracowanie ¢wiczenia grupowego z opisem, instrukcjg i zaleceniami
(praca innowatora).

Uzasadnienie: Koszt oszacowany na podstawie wysokosci taryfikatora. Liczba godzin
potrzebna do opracowania poszczegdlnych ¢wiczen to 10 h na jedno ¢wiczenie. Liczba
godzin jest podyktowana potrzebg opracowania innowacyjnego ¢wiczenia wraz z
doktadnym opisem, instrukcjg dla nauczyciela, listg zalecen, a takze wskazan do
przeprowadzenia. Opracowanie bedzie zawiera¢ szczegdtows instrukcje jak wykonaé
¢wiczenie, na co zwroéci¢ uwage. Opis bedzie zawierat informacje na temat oddziatywania
¢wiczenia, korzysci ptynacych z jego wykonywania, oddziatywan profilaktycznych i
terapeutycznych. Opisy te wymagaja duzej precyzji, poniewaz zalezy nam na tym, zeby byty
zrozumiate i przejrzyste dla korzystajacych z nich nauczycieli a same ¢wiczenia poprawnie
wykonane. Cwiczenia bedg zawieraty elementy treéci recytowanych podczas ich
wykonywania: piosenki, wierszyki, rymowanki zwigzane z realizowang podstawg
programowg na etapie edukacji wczesnoszkolnej. Poprzez dodanie tekstu méwionego do
¢wiczen fizycznych dodatkowo wtgczamy, pobudzamy do dziatania obszary korowe, co
znacznie wzmachnia oddziatywanie i podnosi skutecznos¢ ¢wiczenia.
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Przyktad 2:
Kategoria kosztu: Ustugi graficzne - opracowanie graficzne materiatéw

Uzasadnienie: Koszt oszacowany na podstawie wysokosci taryfikatora. Na tym etapie
potrzebujemy opracowania graficznego materiatow. Szacujemy, ze na kazdy modut grafik
bedzie potrzebowat 2 godziny, tj. tgcznie 8 modutdéw x 2 h =16 h.

Przyktad 3:

Kategoria kosztu: przygotowanie do nagrania filmu: napisanie scenariusza, stworzenie
storyboardow, stworzenie tekstu lektora do 1 filmu.

Uzasadnienie: wg taryfikatora, niezbedne do wytworzenia prototypu. Innowatorzy
wykonujg to zadanie samodzielnie, poniewaz kazdy z nich posiada kompetencje w tym
zakresie oraz pozwala to ograniczy¢ koszt powstania prototypu.

Specyfikacja: 4 godziny - opracowanie koncepcji nagrania oraz napisanie scenariusza (dwie
wersje, jedna ostatecznie wykorzystana)

7 godzin - powstanie storyboardow (w oparciu o wtasciwy scenariusz, z uwzglednieniem
réoznych miejsc realizacji)

Przyktad 4:
Kategoria kosztu: nagranie filmu

Uzasadnienie: Koszt oszacowany na podstawie taryfikatora, nagranie filmu min. 5 minut na
dwie kamery, wprowadzajgcego do lekcji wraz z montazem, dodaniem intra i outra,
napisami oraz postprodukcja. Jest to niezbedne do stworzenia filmu, ktéry mozna
wykorzystaé w czasie lekcji WDZwR. co jest konieczne do utworzenia innowacji. Koszt
zgodny z taryfikatorem.

Przyktad 5:
Kategoria kosztu: korekta i redakcja

Uzasadnienie: Estymowana ilo$¢ stron do korekty i redakcji, niezbednych do wytworzenia
prototypu wynosi 16 (5600 stow).

Usredniony koszt komercyjnej korekty i redakcji tekstow o parametrach ustalonych przez
innowatorow: 225 zt, uwzgledniajgc 20% margines szacowania: 270 zt.

Korekta i redakcja jest niezbedna do wytworzenia prototypu.
Przyktad 6:
Kategoria kosztu: Nagranie podcastu

Uzasadnienie: Nagranie 1 podcastu min. 5 minut dot. X w profesjonalnym studio
nagraniowym, koszt wynajecia studia oraz postprodukcji. Podcast moze by¢ odstuchiwany
przez uczniow lub nauczycieli, ktérzy chca poszerzy¢ swojg wiedze z danego zagadnienia.
Jest to konieczna pozycja w naszej innowacji.
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Przyktad 7:

Kategoria kosztu: Stworzenie konspektu zawartosci i struktury e-booka (wynagrodzenie
innowatora).

Uzasadnienie: Taryfikator poz. X. W ramach pozycji zamierzamy opracowac¢ konspekt czyli
zatozenia ogdélne jak powinien wygladac interaktywny e-book, cele, w tym technikalia - z
jakich elementow ma sie sktadac oraz jak powinny by¢ powigzane w przypadku wydruku
pdf.

Przyktad 8:
Kategoria kosztu: Wynagrodzenie eksperta - przygotowanie pierwszego podcastu.

Uzasadnienie: Koszt obejmuje wynagrodzenie eksperta za przygotowanie merytoryczne do
podcastéw oraz wziecie udziatu w nagraniach. Szacujemy, ze na wykonanie zadania
wystarczy 500 zt za jeden odcinek podcastu. Eksperci to osoby rozchwytywane i zajete,
profesorowie, mieszkajacy w roznych miastach i tak kwota jest kwotg symboliczng w
przeliczeniu na godzinowe zaangazowanie eksperta. Szacujemy 2,5 godziny pracy
eksperta/podcast oraz dodatkowo zwrot za dojazd do studia na nagranie.

Przyktad 9:
Kategoria kosztow: Napisanie czesci teoretycznej e-booka (wynagrodzenie ekspertéw)

Uzasadnienie: Koszt obejmuje napisanie teoretycznych czesci e-booka, planujemy, aby
sktadat sie z 4 duzych rozdziatow. Szacujemy, ze jeden rozdziat tematyczny bedzie
zawierat minimum 20 stron. W przypadku 4 rozdziatow tematycznych powinien zawierac
okoto 80 stron, w co wliczajg sie réwniez mini-wywiady z ekspertami badz artystami (ktore
moga by¢ zamieszczone w formie pisanej lub zosta¢ nagrane w formie podcastu -zalezy od
mozliwosci i preferencji nagrywanego). Ze wzgledu na konieczno$¢ odpowiedniego
przygotowania merytorycznego przed samym procesem pisania, uwazamy, ze 120 zt za
jedna strone eksperckiej tresci merytorycznej jest adekwatng kwotg, tym bardziej, ze do
wspotpracy zaprosimy uznanych ekspertow, a sam przedmiot, z jakim sie zmierzg wymaga
od nich duzej pracy wtasnej, dziatamy w zakresie tematycznym w minimalny sposéb
opracowanym, rozproszonym. Tworzenie e-booka to takze wspotpraca miedzysektorowa,
ktora z uwagi na rézne metodologie na pewno bedzie wymagata wymiany mysli pomiedzy
autorami, co takze wydtuzy ich czas pracy. Pozostatych 20 stron (takze tworzonych przez
ekspertow) to materiaty dodatkowe (np. literatura przedmiotu, stownik poje¢, quizy wiedzy
- znajduja sie w punkcie dotyczgcym materiatéw dodatkowych).

7. W jaki sposob nalezy ztozy¢ WSIN?

Termin: maksymalnie 11 LIPCA 2025 roku, do godziny 13:00.

Sposob: mailowo na adres popojutrze3@senseconsulting.pl

W mailu zataczacie lub udostepniacie do pobrania:

A. Czes¢ opisowa WSIN (1_WSIN_OPIS_WZOR) podpisana zgodnie z punktem II.B.4
procedur.

B. Plan pracy nad innowacja (2_PLAN_PRACY_NAD_INNO_WZOR)

Plik przeslij/udostepnij w dwdch formach:

Fundusze Europejskie Rzeczpospolita Dofi przez c
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e Forma 1: Excel lub link do pliku w chmurze (z opcja pobrania)

e Forma 2: Zapisany w PDF.

8. Jak prawidtowo podpisa¢ WSIN?

Podpisu wymaga czes¢ opisowa WSIN -> podpisz zgodnie z zasadami wskazanymi w
punkcie 11.B.4 Procedur:

a. w przypadku grupy formalnej: przez osobe lub osoby upowaznione do reprezentacji
podmiotu/ow, zgodnie z dokumentem/ami rejestrowym/i — za pomoca certyfikowanego
podpisu elektronicznego lub w oryginale, opieczetowane (jesli dotyczy),

b. w przypadku grupy nieformalnej: przez wszystkie osoby wchodzace w sktad zespotu -
za pomoca certyfikowanego podpisu elektronicznego lub profilu zaufanego ePUAP lub w
oryginale.

Podpis w oryginale oznacza: wydruk wniosku, ztozenie odrecznych podpisow i
zeskanowanie catego dokumentu (zwr6¢ uwage na kolejnosc¢ stron).

Jezeli decydujesz sie na podpis elektroniczny — upewnij sie, Zze jest on wazny i prawidtowy.
Waznos¢ i prawidtowos¢ podpiséw mozesz sprawdzi¢ na stronie: https://puesc.gov.pl/wer/

9. Komu moge zada¢ pytanie dotyczace przygotowania WSIN?

Napisz na adres: popojutrze3@senseconsulting.pl

Zadzwon do jednej z Tutorek:
Kinga: 722 399 924

Ania: 533 360 949
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10. Obszary priorytetowe - uszczegotowienie

Umiejetnos$é rozwiagzywania
probleméw i rozwijanie
kreatywnosci

Zdolnos$¢ do rozwigzywania problemow i rozwijania kreatywnosci
jest jedna z najbardziej poszukiwanych kompetencji na rynku pracy.
Brak tych umiejetnosci skutkuje frustracjag i obniza efektywnosc¢
zawodowa. Rozwijanie analitycznego i kreatywnego myslenia jest
kluczowe zaréwno w edukacji studentow, jak i w doskonaleniu
zawodowym dorostych. Innowacje wspierajace rozwoj tej
umiejetnosci powinny by¢ szczegdélnie promowane. Mozna to
osiggnac przez wprowadzenie case studies, projektéw badawczych
czy grywalizacji w procesach edukacyjnych.

Ksztattowanie postaw
obywatelskich i
zaangazowania spotecznego

Mtodzi ludzie czesto nie rozumieja roli obywatela w
spoteczenstwie, co skutkuje brakiem zaangazowania w sprawy
publiczne. Przejawia sie to chociazby w niskiej frekwencji
wyborczej. Edukacja obywatelska, szczegolnie na poziomie szkot
ponadpodstawowych, jest mato interaktywna i nie wzbudza
zainteresowania mtodziezy. Jednoczesnie odpowiedzialnos¢
spoteczna jest kluczowa dla budowania zaangazowanych
obywateli, ale wymaga praktycznego podejscia, aby skutecznie
dotrze¢ do mtodziezy, moéwic¢ jej jezykiem i pokazaé, Zze jest to
wiedza potrzebna, mogaca w przysztosci przynies¢ wymierne
korzysci wszystkim obywatelom.

Wsparcie dzieci, rodzicow i
nauczycieli w kontekscie
neuroréznorodnosci

Placéwki edukacyjne mierzg sie z rosnacg liczbg ucznidéw z
diagnozami, takimi jak ADHD czy spektrum autyzmu. Brak
przygotowania nauczycieli do pracy z dzie¢mi neuroréznorodnymi
prowadzi do ich marginalizacji i trudnosci w realizacji programu.
Czesto nie wynika to ze ztej woli kadry nauczycielskiej, lecz z braku
praktycznych wskazdéwek, jak potaczy¢ potrzeby catej grupy i
wspiera¢ dzieci w codziennym funkcjonowaniu. Rodzice,
pozbawieni wsparcia, napotykajg wyzwania w wychowywaniu dzieci
i wspotpracy ze szkotami, co dodatkowo pogtebia problemy
edukacyjne i rozwojowe. Problem dotyka uczniow, rodzicow i
nauczycieli, wptywajac na jakos$¢ edukacji i rownos¢ szans.
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Tworzenie innowacyjnych Tradycyjny model szkoty nie odpowiada na potrzeby

modeli nauczania w szkole | wspdtczesnych ucznidw, oczekujacych dynamicznego i
interaktywnego podejscia. Jednoczesnie kadra nauczycielska
dostrzega, ze tradycyjne sposoby przekazywania wiedzy nie sg
dostosowane do potrzeb, percepcji i mozliwosci mtodych oséb. 18
Projektowanie elastycznych modeli edukacyjnych, ktore
uwzgledniajg réznorodne potrzeby ucznidw i zmieniajgce sie realia
spoteczne oraz technologiczne, jest kluczowym wyzwaniem
edukacyjnym. Dlaczego? Nowe modele, takie jak edukacja
hybrydowa czy oparta na technologii, lepiej rozwijaja kluczowe
kompetencje ucznidw. Uczniowie oczekujg angazujacej edukacji
powigzanej z realnymi wyzwaniami $wiata. Innowacyjne podejscia
sprzyjaja rozwojowi talentow, réznorodnych $ciezek rozwoju oraz
wspierajg inkluzywnos¢, edukacje spoteczng i obywatelska

11. Jak prawidtowo wypetni¢ punkt 11.4.6 dot. dostepnosci

Brzmienie wskazanego punktu jest nastepujace: Opisz w jaki sposdb zostanie zapewniona
DOSTEPNOSC innowacji pod katem spetnienia wytycznych dotyczace realizacji zasad
rownosciowych w ramach funduszy unijnych na lata 2021-2027, w szczegolnosci

okreslonych w Zatgczniku nr 2: Standardy dostepnosci dla polityki spojnosci 2021-2027.

W odpowiedzi nalezy odnies¢ sie do tego jak projektowana innowacja bedzie spetniata
zasade réwnosci szans i niedyskryminacji, w tym dostepnosci dla osob z
niepetnosprawnosciami.

W tym celu nalezy siegngé do dwdch dokumentow:

® \Wytyczne dotyczace realizacji zasad rownosciowych w ramach funduszy unijnych
na lata 2021-2027:

https://www.funduszeeuropejskie.gov.pl/media/113155/wytyczne.pdf

® Zatacznik nr 2. Standardy dostepnosci dla polityki spojnosci 2021-2027

Zasada réwnosci szans i niedyskryminacji, w tym dostepnosci dla oséb z
niepetnosprawnosciami ma na celu zapobieganie wszelkim formom dyskryminacji, nie tylko
ze wzgledu na pteé, ale réwniez z powodu rasy lub pochodzenia etnicznego, religii lub
Swiatopogladu, niepetnosprawnosci, wieku lub orientacji seksualnej. Wszystkie projekty
finansowane ze srodkéw FERS muszg jg uwzgledniaé, na kazdym etapie realizacji.

Warto rowniez w kontekscie tej zasady doprecyzowac jak nalezy rozumie¢ dostepnosé.
Dostepnos$é¢ — mozliwos¢ korzystania z infrastruktury, transportu, technologii i systemoéw

informacyjno-komunikacyjnych oraz produktéw i ustug. Pozwala ona w szczegdlnosci
osobom z niepetnosprawnosciami i osobom starszym na korzystanie z nich na zasadzie
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POPOJUIRZE"™

rownosci z innymi osobami. W przypadku projektéw realizowanych w polityce spojnosci,
dostepnos¢ oznacza, ze wszystkie ich produkty (w tym takze udzielane ustugi) moga by¢
wykorzystywane (uzywane) przez kazdag osobe. Przyktadami tych produktéw sga: strona lub
aplikacja internetowa, materiaty szkoleniowe, konferencja, wybudowane lub
modernizowane obiekty, zakupione $rodki transportu.

Stosowanie ww. zasady oznacza, ze wszystkie produkty projektow (w tym ustugi), ktore
otrzymaja dofinansowanie z FERS, muszg by¢ dostepne dla wszystkich uzytkownikow i
uzytkowniczek. Wszystkie projekty w ramach FERS nalezy realizowa¢ zgodnie z
Wytycznymi dotyczacych realizacji zasad réwnosciowych w ramach funduszy unijnych na
lata 2021-2027 wraz z zatacznikami. W zataczniku nr 2 zostaty opisane Standardy
dostepnosci: szkoleniowy, informacyjno-promocyjny, transportowy, cyfrowy,
architektoniczny, ktore nalezy stosowac przy realizacji projektéw FERS.

(za: https://www.rozwojspoleczny.gov.pl/strony/dowiedz-sie-wiecej-o-

programie/przestrzeganie-zasad-rownosciowych-2/)

Projektowane innowacje muszg spetnia¢ gtéwnie standard cyfrowy opisany w Zataczniku 2
do Wytycznych ( kluczowy jest tu obowigzek dostosowania produktéow cyfrowych do
wymagan WCAG 2.1 na poziomie AA).

Ponizej kilka przyktadéw dostosowania:

® materiaty video (np. w formacie MP4) - powinny zawieraé napisy,

® podcasty i inne pliki dzwiekowe (np. w formacje MP3) powinny zawierac
transkrypcje,

® materiaty elektroniczne powinny by¢ tak zbudowane aby byty mozliwe do czytania
przez czytniki przeznaczone dla osdb z dysfunkcjg wzroku (np. tekst alternatywny
dla grafik i obrazow, odpowiednia struktura dokumentu, odpowiednia budowa
tabel),

® nalezy zapewni¢ odpowiedni kontrast miedzy ttem a tekstem,

® kolor nie jest wykorzystywany jako jedyny wizualny sposdb: przekazywania
informacji, wskazywania czynnosci do wykonania, sygnalizowania, ze konieczna jest
reakcja uzytkownika, wyroézniania elementéw wizualnych,

® przestrzegane sg zasady edycji tekstu w publikowanych materiatach: uzywanie
czcionek bezszeryfowych, wielko$¢ minimum 12 pkt, wyréwnanie tekstu do lewej,
wszelkie elementy nietekstowe powinny zawiera¢ tekst alternatywny.
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