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JAK KORZYSTAC
Z INNOWACQ)I

WPROWADZENIE

Zapoznaj sie
z informacjami
dotyczgcymi
innowadji.
Sprawdz,

jak z niej korzystad.

PRZEWODNIK
METODYCZNY

Przeczytaj wszystkie
lub wybrane rozdziaty
podrecznika

- zawiera porady
pomocne w pracy
zespotowe].

KARTY CWICZEN
KOMUNIKACYJNYCH

Przeprowadz
wybrane
cwiczenia
przygotowujgce
do ztozonych
dziatan projektowych.

PODCASTY

Postuchaj nagran.
Zawierajq wiedze
teoretycznq oraz
przyktady

Z Zycia
codziennego.

PRZEGLAD
METOD

Zapoznaj sie
z metodami
pracy
zespotowe;,
by uchwycic sens
ich stosowania.

KARTY PROJEKTOW
KOOPERACYJNYCH =

Zorganizuj realizacje
projektow
zespotowych,

prowadzqgcych
do stworzenia % g
konkretnego dzieta
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Innowacja sktada sie z czterech gtéwnych komponentow:
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Przewodnik metodyczny — zawiera ogdlne wskazéwki do pracy zespotowej, w tym osobng czes¢

poswiecong konkretnym metodom (np. GROW, GOAL, SWOT). Dowiesz sie z niego m.in. jak dzieli¢
uczniéw na zespoty z uwzglednieniem ich potencjatu i styléw pracy, jak rozwigzywac konflikty i trudne
sytuacje w grupie, jak motywowac uczennice i uczniéw, jak udziela¢ informacji zwrotnej w sposéb
konstruktywny i wspierajacy, jak przeprowadzi¢ ewaluacje i refleksje nad procesem.

Karty ¢wiczen komunikacyjnych — scenariusze rozwijajgce umiejetnosci dyskusji, podejmowania
decyzji, planowania czy wyrazania opinii. Pomagaja w stopniowym budowaniu kompetencji
spotecznych ucznidw i przygotowywaniu ich do wyzwan zwigzanych z bardziej ztozonymi projektami
zespotowymi.

Karty projektow kooperacyjnych — kompleksowe propozycje zespotowych zaje¢ projektowych. Wyma-
gaja one planowania i roztozenia na wiecej lekcji. Projekty konczg sie stworzeniem i przedstawieniem
konkretnego dzieta (np. raportu, strony internetowej, filmu).

Podcasty — nagrania t3czace wiedze teoretyczng z przyktadami z zycia codziennego, ktére inspirujg
i pokazujg sens edukacji spotecznej.
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‘l .' Jak korzysta¢ z innowagji

Planujac skorzystanie z innowacji, w zaleznosci od Twojego czasu, doSwiadczenia i poziomu zaangazo-
wania, mozesz wybrac jedng z kilku drég. Niezaleznie od tego, na ktdrg sie zdecydujesz, zawsze mozesz
wréci¢ i poszerzy¢ swoj sposdb pracy.

OPCJA 1: PROJEKTOWO — PELNY CYKL DZIALAN

Dla tych, ktérzy chcg przeprowadzi¢ kompleksowy proces uczenia sie zespotowego w formie projektu
edukacyjnego.

Zalecane dziatania:

- Wybierz jedng z kart projektéw kooperacyjnych jako gtéwna o$ dziatan.

- Przed rozpoczeciem zajec zapoznaj sie z przewodnikiem oraz z wybranymi podcastami.

« Przeprowad? kilka ¢wiczen komunikacyjnych jako trening umiejetnosci potrzebnych na kazdym
etapie projektu.

« Skorzystaj z wybranych metody pracy (np. SWOT, GOAL), by wspiera¢ analize problemu, planowanie
celéw czy ocene efektow.

- Przeprowad? zajecia oparte na wybranej karcie projektu wspierajac sie wskazéwkami zawartymi
w przewodniku.

OPCJA 2: SCIEZKA REFLEKSYJNA — INSPIRACJA | KONTEKST

Dla os6b, ktére chcg zaczaé od zrozumienia idei i sensu edukacji spotecznej, zanim przejdg do dziatania.

Zalecane dziatania:
« Przeczytaj fragmenty przewodnika ukazujgce filozofie wychowania przez wspétdziatanie.
« Postuchaj wybranych podcastéw, by lepiej zrozumieé znaczenie kompetencji spotecznych w zyciu
codziennym.
« Wigcz do lekcji jedno z éwiczer komunikacyjnych jako refleksyjny przerywnik lub uzupetnienie tematu.
- Wybierz jedng karte projektéw kooperacyjnych i zaplanuj realizacje zajec.

OPCJA 3: NA PROBE — SPRAWDZ, CZY TO DLA CIEBIE

Dla tych, ktérzy chca przetestowaé podejicie w niewielkim zakresie — bez presji i zobowigzan.

Zalecane dziatania:

« Przeczytaj kilka pierwszych rozdziatéw przewodnika metodycznego, aby poznaé podstawy pracy
zespotowej.

« Skorzystaj z opisu wybranej metody w przewodniku (np. GROW) jako punktu wyjscia do rozmowy lub
aktywnosci z uczniami.

« Wybierz jedng karte ¢wiczern komunikacyjnych (np. podejmowanie decyzji za pomocg burzy
mobzgdw) i przeprowadz lekcje.

« Zapoznaj sie z kartami projektéw i zastanéw sie, ktérg z nich mozesz wykorzystaé na zajeciach.
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OPCJA 4: ELASTYCZNIE — ZGODNIE Z POTRZEBAMI

Dla tych, ktérzy chcg korzystac z elementéw narzedzia doraznie, jako uzupetnienie swojej pracy wycho-
wawczej lub dydaktyczne;.

Zalecane dziatania:
« Skorzystaj z konkretnej metody opisanej w przewodniku jako narzedzia do pracy z klasg w sytuacji
konfliktowej, wychowawczej lub integracyjnej.
- Wybierz pojedyncze ¢wiczenie komunikacyjne jako rozgrzewke przed lekcja.
« Wprowadz jeden element projektu jako czes¢ wiekszej akcji w szkole (np. z okazji dnia szkoty).
- Siegnij po podcast jako inspiracje do rozmowy wychowawczej.

Projektowo - peten

)i,

cykl dziatan

Sciezka refleksyjna -
inspiracja i kontekst

Na prébe - sprawdz,
czy to dla Ciebie

lif

SKORZYSTANIA
Z INNOWACUII

Elastycznie - zgodnie
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Z potrzebami

,Kooperacja i komunikacja” to narzedzie, ktére dziata zaréwno w mikroskali (jedna karta ¢wiczen czy
metoda), jak i w petnej formie (cykl projektowy). Zostato stworzone z myslg o tym, by dawac nauczy-
cielom i nauczycielkom swobode dziatania w procesie rozwijania kompetencji spotecznych u uczennic
i uczniow. Wystarczy wybraé odpowiedni punkt startu.

Zapraszamy do skorzystania z naszej innowacji &
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