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1. Problem na jaki odpowiada innowacja Mdézg na Maxa

W ostatnich latach obserwujemy rosnaca liczbe dzieci w wieku przedszkolnym

i wezesnoszkolnym zmagajacych sie z roznorodnymi trudnosciami edukacyjnymi: od
problemow z koncentracja, poprzez opdznienia w rozwoju mowy i jezyka, az po
symptomy zaburzen takich jak dysleksja czy ADHD. Dzieci te czesto nie majg
mozliwosci petnego rozwiniecia swojego potencjatu, co prowadzi do nieréwnego

startu edukacyjnego narastajgcego zniechecenia i frustracji.

Z drugiej strony, nauczyciele oraz rodzice nie posiadajg wystarczajgcego dostepu do
narzedzi, ktére pozwalatyby na wczesne, systematyczne i kompleksowe wsparcie
rozwoju funkcji poznawczych i edukacyjnych dzieci. Obecne rozwigzania sg czesto
rozproszone, kosztowne lub niedostosowane do realnych potrzeb wspédtczesnej

edukacji przedszkolnej i wczesnoszkolne).

W rezultacie dzieci nie tylko nie rozwijajg kluczowych kompetencji niezbednych do
nauki (czytania, pisania, logicznego myslenia) ale réwniez coraz czesciej odczuwajg
stres oraz dyskomfort spowodowany poczuciem zagubienia na sciezce edukacyjnej,

co dodatkowo pogtebia trudnosci rozwojowe i emocjonalne.
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2. Odbiorcy i uzytkownicy innowacji

Odbiorcy innowacji to:

e dzieci w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym, w szczegdlnosci z
trudnosciami edukacyjnymi ( w zakresie koncentracji, pamieci, mowy,
logicznego myslenia, itp.),

e dzieci z orzeczeniami, opiniami, a takze zagrozone dysleksja,

e dzieci uczace sie w systemie edukacji domowej, uczniowie cudzoziemscy,

polonijni i migracyjni.

Uzytkownicy innowacji to:
e nauczyciele edukacji przedszkolnej i wczesnoszkolnej,
e pedagodzy, terapeuci, logopedzi,
e nauczyciele jezyka polskiego jako obcego lub odziedziczonego,

e rodzice i opiekunowie dzieci.

3. Opis innowacji

Mdzg na Maxa to aplikacja z ¢wiczeniami wspierajgcymi rozwdj procesow
myslowych u dzieci. Oferuje zestaw specjalistycznych éwiczen rozwijajace rézne
funkcje mdzgu. Zadania skonstruowane sg tak, aby w naturalny i atrakcyjny sposdb
wspierac rozwdj umiejetnosci niezbednych do nauki. S to:

e analiza i synteza wzrokowa,

e sekwencyjnosé,

e kategoryzacja,

e myslenie przyczynowo-skutkowe,

e pamied,

e koncentracja.
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W sktad innowacji wchodzi:

e Aplikacja webowa podzielona na 4 dziaty tematyczne (pory roku), kazdy z 12
modutami.

e 144 interaktywne ¢wiczenia (3 zadania w kazdym module) o réznym stopniu
trudnosci.

e 96 plansz motywujacych, wzbudzajgcych w dzieciach ciekawosd i ched
pokonywania dalszych etapow.

e Panel nauczyciela do zarzadzania klasg i monitorowania postepdw uczniow.

e Instrukcja obstugi z krétkim opisem innowacji i zasad pracy z aplikacja.

Aplikacja Mézg na Maxa to intuicyjne, proste w obstudze i atrakcyjne narzedzie
edukacyjne. Zadania sg pozbawione nadmiaru bodzcow, jaskrawych kolorow,
dzwiekdw, animacji. Jednoczesnie sg bogate w bezpieczne, profesjonalne tresci
opracowane przez specjalistow. Dzieki zgodnosci ze standardami WCAG oraz
funkcjom takim jak wczytywanie tresci gtosowo i duzy rozmiar czcionki, zapewni
rowne szanse w korzystaniu wszystkim dzieciom. Rekomendujemy, aby dzieci

uzywaty aplikacji na komputerach lub tabletach.

Kliknij w Smoczka lub zeskanuj kod QR i sprawdz aplikacje Mézg na Maxa!
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4. Jak pracowac z innowacja

Majac na uwadze higiene cyfrowa uwzgledniamy ograniczony czas kontaktu z
aplikacja dla dzieci. Korzystanie z niej jest zaplanowane na caty rok szkolny i
kalendarzowy (cztery pory roku), raz w tygodniu, ok. 5-10 minut, zeby praca byta
systematyczna, a rozwdj progresywny. Prace z aplikacjg mozna rozpoczac¢ w

dowolnym momencie roku.

Dla nauczycieli:
e Po rejestracji i zalogowaniu do panelu nauczyciela mozesz przypisac dzieci do
utworzonych przez siebie grup.
e Raz w tygodniu uruchom jeden modut jako czesé zajec — najlepiej jako
przerywnik srédlekcyjny (5-10 minut).
e Obserwuj wyniki dzieci i wykorzystuj je do planowania indywidualizagji
nauczania.

e Zached rodzicdw do pracy w domu z aplikacja.

Dla rodzicow:
e Korzystaj z aplikacji w domu raz w tygodniu razem z dzieckiem.
e Nie musisz by¢ specjalistg — aplikacja prowadzi dziecko krok po kroku.

e Obserwuj postepy i rozmawiaj z dzieckiem o zadaniach.

Dla dzieci:
e Zajednym razem przechodzisz przez 3 zadania w module.
e Kazdy modut odkrywa nowg zaskakujaca plansze ze Smokiem Maksem.
e Po ukonczonym module zobaczysz plansze z podsumowaniem i prezentem.

e Zadania sg coraz trudniejsze — wspierajg rozwdj krok po kroku.
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5. Oczekiwane efekty

Innowacja jest narzedziem wspierajagcym. Zaktadamy, ze najlepsze efekty da
potgczenie pracy grupowej z indywidualng, czyli wykonywanie jednego modutu z
¢wiczeniami raz w tygodniu przez nauczyciela z catg klasg jako przerywnik
srodlekcyjny, a nastepnie indywidualne wykonanie tego samego modutu przez

ucznia samodzielnie w domu.

Oczekiwane efekty widoczne bedg systematycznej pracy z innowacja

i proponowanymi w niej ¢wiczeniami wspierajgcymi procesy myslowe u dzieci.

Dla dzieci:

Poprawa koncentracji i pamieci.

Lepsze przygotowanie do nauki czytania i pisania.

Wzrost motywacji do nauki dzieki poczuciu sukcesu.

Zmniejszenie stresu zwigzanego z trudnosciami edukacyjnymi.

Dla nauczycieli:

e Dostep do kompletnego narzedzia edukacyjnego.
e Oszczednos$d czasu na przygotowanie zajec.

e Mozliwosc indywidualizacji pracy z dzieémi.
Dla rodzicow:

e Mozliwosé wspierania rozwoju dziecka w domu w sposdb madry i angazujacy.

e \Wzmocnienie relacji rodzic—dziecko przez wspdlne dziatania edukacyjne.
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