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KARTA CWICZEN 1

TYTUL SZUKANIE POMYStOW (BURZA MOZGOW)

OPIS Uczniowie pracuja w zespotach, aby w krétkim czasie wygenerowac jak najwiecej
pomystéw na rozwigzanie problemu, realizacje projektu lub dziatania w okreslo-
nym temacie.

MATERIALY - Arkusze papieru
« Flamastry
CZAS 1—2 godziny dydaktyczne
@ PLAN ZAJEC
WSTEP Wprowadzenie

> Przedstaw temat lekcji oraz problem do rozwigzania. Na tablicy zapisz hasto
wyjsciowe, np.:
+ Jak poprawic efektywnos¢ nauki w naszej klasie?”
+ Jak zwiekszy¢ segregacje odpaddéw w szkole?”
+ Jakie dziatania mogtyby zmniejszy¢ hatas w naszym miescie?”

> Wyjasnij, ze do znalezienia rozwigzania wykorzystana zostanie metoda burzy
mabzgow.

> Rozdaj karty pracy dla zespotow.

Zasady burzy mézgow
> Wyttumacz procedury i zasady burzy mézgéw:

* Etap,zielonego swiatta”: Generujemy jak najwiecej pomystow — bez krytyki
czy oceniania. Wszystkie pomysty sg wartoSciowe, nawet te najbardziej
nierealne.

+ Etap,czerwonego Swiatta™ Analizujemy i oceniamy pomysty pod katem ich
wykonalnosci, efektywnosci i uzytecznosci.

Podziat na zespoty

> Podziel klase na zespoty. Kazdy zespét otrzymuje karte pracy, na ktérej zapisze
swoje pomysty i wnioski.

> Przydziel role, jesli to konieczne — np. lider, sekretarz, prezenter.

REALIZAC)A Etap ,zielonego Swiatta” — generowanie pomystow
ZADANIA > Zespoty majg za zadanie wypisac jak najwiecej pomystéw na rozwigzanie
problemu.

> Przypomnij kluczowe zasady etapu:
+ Nie oceniamy ani nie krytykujemy pomystow.
+ Kazdy pomystjest mile widziany, nawet najbardziej abstrakcyjny.
¢ Cztonkowie zespotu mogg inspirowac sie nawzajem — kazdy kolejny pomyst

moze by¢ rozwinieciem wczesniejszego.
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Etap ,,czerwonego Swiatta” — analiza i ocena pomystow
> Zesp6t analizuje swoje pomysty, zastanawiajac sie:

¢ Ktére z nich sg realistyczne i wykonalne?

+ Ktére wymagajg najmniejszych naktadéw czasu i srodkow?

* Ktére moga mie¢ najwiekszy wptyw na rozwigzanie problemu?
> Zespoty wybierajg 2—3 najlepsze pomysty i uzasadniajg swéj wybor.

Formutowanie wnioskow
> Na podstawie wybranych pomystéw zespoty opracowujg wnioski:
¢ Jakie dziatania mozna podjgé w pierwszej kolejnosci?
+ Jakie sg potencjalne korzysci i trudnosci zwigzane z realizacjg wybranych
pomystow?

PODSUMOWANIE

Prezentacje zespotow
> Kazdy zespét przedstawia:
* Wybrane najlepsze pomysty.
¢ Uzasadnienie ich wyboru (wedtug kryteriéw: wykonalnos¢, koszty,
uzytecznosé).
¢ Whioski dotyczace realizacji.

Dyskusja klasowa:
> Wspdlnie z uczniami omoéwcie, ktére pomysty byty najbardziej interesujace,
realistyczne lub innowacyjne.

Refleksja
> Zadaj uczniom pytania podsumowujace:
+ Ktéry etap byt trudniejszy: tworzenie czy ocena pomystow?”
* Ktéry etap pracy byt dla Was najtatwiejszy? A ktéry najtrudniejszy?”
+ ,Czego nowego nauczyliscie sie dzieki tej metodzie?”
¢ Czy burza mbzgdéw pomogta Wam spojrzec na problem z innej perspektywy?
W jaki sposéb?”
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| @\ INSTRUKCJA DLA UCZNIOW |

Cel zadania: Pracujgc w zespotach, poszukacie jak najwigkszej liczby pomystéw na rozwig-
| zanie przedstawionego problemu. Nastepnie ocenicie te pomysty i wypracujecie wnioski |
| dotyczgce mozliwych dziatan. |

| 1. Etap ,,zielonego $wiatta” — generowanie pomystéw |
« Waszym zadaniem jest stworzenie jak najwiekszej liczby pomystéw na rozwigzanie
problemu zapisanego na tablicy.
| + Zasady: |
- Nie oceniajcie ani nie krytykujcie zadnego pomystu — wszystkie sq mile widziane.
| - Starajcie sie by¢ kreatywni — im bardziej réznorodne pomysty, tym lepiej. |
| - Notujcie wszystkie pomysty na otrzymanej karcie pracy. |

| 2. Etap ,,czerwonego $wiatta” — analiza i ocena pomystéw |

| - Przejrzyjcie wszystkie zapisane pomysty i zastandwecie sig: |
- Ktdre pomysty sq mozliwe do realizacji?

| - Ktdre pomysty generujg najnizsze koszty? |

| - Ktdre pomysty mogqg by¢ najbardziej skuteczne? |
- Jakie trudnosci mogg pojawié sie przy realizacji poszczegélnych pomystéw?

. Zapiszcie zalety (plusy) i trudnosci (minusy) kazdego pomystu w tabeli. |

| - Wybierzcie 2—3 pomysty, ktére Waszym zdaniem majg najwiekszy potencjat. |

| 3. Formutowanie wnioskéw |

| - Na podstawie wybranych najlepszych pomystéw opracujcie wnioski: |
- Jakie dziatania warto podjgé w pierwszej kolejnosci?

| - Jakie korzysci mogqg wynikngé z realizacji Waszych propozycji? |

| - Jakie trudnosci moggq sie pojawic i jak je rozwigzac? |

| 4. Przygotowanie prezentacji (2 minuty): |
| Przygotujcie krétkie podsumowanie Waszej pracy: |
- Jakie pomysty wygenerowaliscie?

- Jakie wybraliscie najlepsze rozwigzania i dlaczego?
| - Jakie sg Wasze wnioski dotyczqgce dziatan, ktére nalezy podjgc? |
| Wybrany cztonek zespotu (lub kilku) zaprezentuje wyniki pracy zespotu. |

| Powodzenia! |
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= I POMOCE DYDAKTYCZNE

KARTA 1-ZIELONE SWIATLO

TEMAT:

Etap ,zielonego Swiatta” — generowanie pomystow:

Wypiszcie jak najwiecej pomystow bez ich oceniania.
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KARTA 2 - CZERWONE SWIATLO

TEMAT:

Etap ,,czerwonego Swiatta” —analiza i ocena pomystow:

Zastanowcie sie nad plusami i minusami kazdego pomystu. Wybierzcie 2—3 najlepsze propozycie.

Pomyst Plusy Minusy
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ZASTOSOWANIE

Cwiczenie mozna zrealizowac na wszystkich przedmiotach. Przyktadowo:

Geogrdfia
LJak zmniejszy¢ skutki zmian klimatycznych w naszym regionie?”

Edukacja obywatelska
,Jak zwiekszy¢ zaangazowanie obywatelskie w naszej spotecznosci?”

Historia
,Jakie dziatania mogtyby zmienic przebieg danego wydarzenia historycznego?”

Biznes i zarzgdzanie
LJak zwiekszy¢ sprzedaz nowego produktu?”

Biologia
,Jak skuteczniej chroni¢ zagrozone gatunki w lokalnym srodowisku?”

Fundusze Europejskie Rzeczpospolita Dofinansowane przez
dla Rozwoju Spotecznego - Polska Unie Europejska

| SENSE



Karta ¢wiczen 2 - KOOPERACJA | KOMUNIKACJA

KARTA CWICZEN 2

TYTUL USTALANIE CELOW (SMART)
OPIS Praca zespotowa z wykorzystaniem metody SMART. Uczniowie uczg sie formuto-
wac cele, ktore sg konkretne, mierzalne, osiggalne, istotne i okreslone w czasie.
MATERIALY « Flamastry
« Arkusze papieru
- Narzedzia online (np. Google Docs, Padlet)
CZAS 1—2 godziny dydaktyczne

@ PLAN ZAJEC

WSTEP

Prezentacja metody SMART
» Zadaj pytania wprowadzajgce:

+ ,Dlaczego niektére cele tatwiej osiggnac niz inne?”

¢ Cosprawia, ze dobrze sformutowany cel pomaga w dziataniu?”
> Przedstaw zasady formutowania celéw wg metody SMART:

+ Specific (konkretny)

¢ Measurable (mierzalny)

¢ Achievable (osiggalny)

¢ Relevant (istotny)

¢ Time-bound (okreSlony w czasie)

Przyktad zastosowania
> Zaprezentuj przyktad. Cel ogélny: ,Poprawa wynikéw w diagnozie maturalnej”.
W przetozeniu na SMART:
+ Specific: Poprawimy sredni wynik klasy w diagnozie maturalnej z matematy-
ki w poréwnaniu do pierwszego pomiaru.
+ Measurable: Sredni wynik klasy wzroénie o co najmniej 10 punktéw procen-
towych.
+ Achievable: Cel jest realistyczny — uczniowie znaja juz formute egzaminu,
a nauczyciel zaplanowat dodatkowe powtérki i oméwienie strategii egzami-
nacyjnych.
¢ Relevant: Wyniki matury maja bezposredni wptyw na mozliwosci dalszej
edukacji uczniéw.
+ Time-bound: Cel zostanie osiggniety w ciggu 3 miesiecy.

Przygotowanie materiatow

> Przygotuj karty pracy SMART, na ktérych uczniowie zapiszg swoje wnioski.

> Jesli to mozliwe, zaplanuj krotkg prezentacje lub przyktad wizualny, ktéry krok
po kroku wyjasni metode.
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REALIZACIA
ZADANIA

Podziat na zespotyirole

> Podziel uczniéw na zespoty.

> Mozesz wydzieli¢ specjalne role w zespole (przyktadowo: lider, sekretarz,
prezenter)

Analiza sytuacji i wyznaczanie celu

> Przedstaw uczniom tematy adekwatne do przedmiotu i zainteresowan.

> Pole¢ uczniom, aby sformutowali cel zgodnie z zasadami SMART, odpowiadajac
na kazde z pytan.

> Obserwuj prace zespotéw.

PODSUMOWANIE

Prezentacje zespotow

> Kazdy zespét przedstawia:
¢ Sformutowany cel zgodnie z zasadami SMART.
¢ Plandziatania.

Dyskusja
> Po prezentacjach zespotéw wspdlnie ocencie wyznaczone cele:
¢ Czy sa konkretne i jasno zdefiniowane?
¢ Czy moznaje zmierzy¢?
¢ Czysarealistyczne?
* Czy majg sens w kontekscie analizowanego problemu?
¢ Czysgokreslone w czasie?

Refleksja
- Zadaj uczniom pytania:
¢ ,Czy trudniej byto okreslic cel, czy zaplanowac dziatania?”
¢ ,Cosprawito, ze Wasze cele byty SMART?”
¢ ,Czy metoda SMART byta dla Was przydatna?Jak mozecie jg wykorzystac
w swoim zyciu?”
+ ,Coz tej lekcji wyniesiecie na przysztos¢?”
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@\ INSTRUKCJA DLA UCZNIOW |

Cel zadania: W zespole sformutujecie wybrany cel zgodnie z zasadami SMART i zaplanujecie
dziatania, ktore doprowadzq do jego realizacji.

Etapy pracy

1. Podzielcie role w zespole: |
+ Wybierzcie osoby odpowiedzialne za koordynacje, notowanie i prezentacje.

2. Sformutujcie cele wg zatozen SMART: |
- Sformutujcie wybrany cel zgodnie z piecioma zasadami:
- Czy cel jest konkretny (specific)? |
- Jak zmierzycie postepy (measurable)? |
- Czy cel jest realny (achievable)?
- Czy cel jest istotny (relevant)? |
- Do kiedy cel zostanie osiggniety (time-bound)? |
+ Przygotujcie plan dziatania stuzgcy realizacji celu.

3. Zaprezentujcie wyniki: |
 Przygotujcie podsumowanie prac: cel i plan dziatania.
+ Przedstawcie Wasze wnioski innym zespotom. |
-+ WeZcie udziat w dyskusji podsumowujgcej cwiczenie. |

Powodzenia! < |
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I POMOCE DYDAKTYCZNE

KARTA 1-USTALANIE CELU

CEL:

Sformutujcie cel zgodnie z zasadami SMART.

Odpowiedzcie na pytania, aby upewnic sie, ze cel spetnia wszystkie kryteria.

AL Pytania pomocnicze Opis Waszego celu
SMART ytamap P g
Specific Czy celjestjasno

okreslony?

Co doktadnie chcecie
0siggnac?

Measurable | Jak zmierzycie poste-
py?

Jakie dane lub wskaz-
niki pozwolg Wam
ocenic, czy cel zostat

osiggniety?

Achieable Czy cel jest realistycz-
ny i mozliwy do zreali-
zowania?

Czy macie zasoby

i mozliwosci, aby go
o0siggnac?

Relevant Dlaczego ten cel jest
wazny?

Jakie znaczenie ma
dla Waszego zespotu,
przedmiotu lub
tematu?

Time-bound | Jakijest termin realiza-
cji celu?

Kiedy chcecie go
0siggnac?
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KARTA 2-PLAN DZIAtAN

Wasz ostateczny
cel SMART

Kroki Opis

Krok1

Krok 2

Krok 3

Krok 4

Krok 5

Zadania

w zespole (kto
odpowiada za
ktore zadania?)

Przewidywane
efekty (jakie
rezultaty
osiggniecie po
realizacji celu?)
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% ZASTOSOWANIE

Cwiczenie mozna zrealizowac na wszystkich przedmiotach. Przyktadowo:

Biznes i zarzgdzanie
Wyznaczanie celéw biznesowych dla firmy (np. zwiekszenie sprzedazy, wejicie na nowy rynek).

Edukacja obywatelska
Planowanie dziatan na rzecz lokalnej spotecznosci (np. stworzenie budzetu obywatelskiego).

Geogrdafia
Planowanie dziatan ekologicznych w regionie.

Jezyk polski
Analiza dziatan wybranego bohatera literackiego.

Biologia
Wyznaczanie celéw w ochronie zagrozonych gatunkéw lub ekosysteméw.

Historia
Analiza strategii i celow historycznych lideréw lub panstw (np. tworzenie strategii dla polskiej delegacji
na konferencji w Wersalu)
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KARTA CWICZEN 3

TYTUL ANALIZA PROBLEMU (METODA WALTA DISNEYA)

OPIS Cwiczenie oparte jest na tzw. metodzie Walta Disneya. Polega na analizie problemu
lub realizacji pomystu z trzech réznych perspektyw. Dzieki temu uczniowie rozwijaja
kreatywnos$¢, myslenie krytyczne i umiejetnos¢ realistycznego planowania.

MATERIALY - Arkusze papieru

Kolorowe karteczki samoprzylepne —inny kolor dla kazdej roli
Flamastry

Wirtualna tablica (np. Miro, Mural, Padlet)

« Dokument wspétdzielony (np. Google Docs)

CZAS 1—2 godziny dydaktyczne
@ PLAN ZAJEC
WSTEP Wprowadzenie tematu

> Przedstaw temat lekcji, np.: ,Dzi$ zaprojektujemy kampanie spoteczng na rzecz
ochrony srodowiska w naszej szkole”.

> Wyjasnij uczniom, ze bedg korzystaé z metody Walta Disneya, aby przeanalizo-
wac problem z trzech perspektyw.

> Podziel klase na zespoty.

> Zapisz temat i krotkie instrukcje na tablicy lub przedstaw je uczniom w formie
prezentacji.

Prezentacja rol

> Opowiedz krétko o rolach:

> Marzyciel: Generuje kreatywne i ambitne pomysty. Nie ogranicza sie rzeczywi-
stoscig ani praktycznoscig.

> Realista: Planuje, jak wprowadzi¢ pomysty w zycie. Skupia sie na zasobach,
procesach i harmonogramie.

> Krytyk: Analizuje ryzyka, stabe strony pomystu i potencjalne trudnosci.

REALIZAC)JA Etap 1: Perspektywa Marzyciela

ZADANIA > Gtéwne pytanie: ,Co byscie zrobili, gdyby nie byto ograniczen?”

> Uczniowie generujg Smiate i kreatywne pomysty. Nie oceniajg ich pod katem
wykonalnosci.

> Wszystkie pomysty sg zapisywane na kartach pracy w sekcji ,Marzyciel”.

Etap 2: Perspektywa Realisty

> Gtéwne pytanie: ,Co jest potrzebne do realizacji tego pomystu”?

> Uczniowie analizujg pomysty Marzyciela i planuja, jak mozna je zrealizowac.
Ustalajg konkretne kroki, zasoby i harmonogram.

> Wyniki zapisujg w sekcji ,Realista”.
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Etap 3: Perspektywa Krytyka

> Gtéwne pytanie: ,Jakie trudnosci mogg sie pojawic i jak mozna im zaradzi¢?”

> Uczniowie wskazuja potencjalne ryzyka i trudnosci zwigzane z realizacjg planu
Realisty. Proponuja rozwigzania lub zmiany, ktére mogg zminimalizowaé
problemy.

> Wyniki zapisujg w sekcji ,Krytyk”.

PODSUMOWANIE

Prezentacja wynikow
> Kazdy zespét przedstawia swoje pomysty i wnioski, omawiajac perspektywy
Marzyciela, Realisty i Krytyka.

Dyskusja klasowa

> Zadaj uczniom pytania:
+ Ktére pomysty byty najbardziej kreatywne?”
+ Ktére rozwigzania wydaja sie najbardziej realistyczne?”
* ,Jakie ryzyka mogg by¢ najtrudniejsze do pokonania?

Refleksja

> Na koniec zapytaj uczniéw o ich wrazenia z pracy metoda Walta Disneya:
+ Ktérarola byta najtrudniejsza do odegrania? Dlaczego?”
¢ Jak metoda pomogta w lepszym zrozumieniu problemu?”
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| @\ INSTRUKCJA DLA UCZNIOW |

W zespotach przeanalizujecie wybrany problem lub temat z trzech réznych perspektyw:
| Marzyciela, Realisty i Krytyka. Dzieki temu stworzycie rozwigzanie, ktore jest kreatywne, |
| realistyczne i uwzglednia potencjalne ryzyka. |

| Etapy pracy zespotowej |

1. Etap Marzyciela
| . Twérzcie émiate, kreatywne pomysty. |
|- Nie oceniajcie ich — wszystkie pomysty sg wartosciowe. |
- Zapiszcie pomysty w sekgji ,Marzyciel" na karcie pracy.

| 2. Etap Realisty |
« Przeanalizujcie pomysty Marzyciela i wybierzcie te, ktére sq mozliwe do zrealizowania.

|« Opracujcie plan dziatania (kroki, terminy, zasoby). |

| . Zapiszcie pomysty w sekgji ,Realista” na karcie pracy. |

| 3. Etap Krytyka |
- Ocencie wybrany plan — jakie sg ryzyka i trudnosci?
- Zastandwcie sig, jak mozecie im zaradzic.

|+ Wyniki zapiszcie w sekgji ,Krytyk" na karcie pracy. |

Prezentacja wynikéw

|+ Przygotujcie krétkq prezentacje, ktéra podsumuje Wasze pomysty i wnioski z kazdej |
perspektywy.

. Wybierzcie osobe, ktéra zaprezentuje wyniki pracy na forum klasy. |

Zasady pracy zespotowej
. Wszyscy cztonkowie zespotu powinni aktywnie uczestniczyé w kazdej fazie. |
| Szanujcie pomysty innych — nie krytykujcie ich w fazie Marzyciela. |

| Powodzenia! < |

Rzeczpospolita

- Polska

Dofinansowane przez
Unie Europejska
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I POMOCE DYDAKTYCZNE

KARTA - PRACA METODA WALTA DISNEYA

TEMAT:

Perspektywa

Pytania pomocnicze

Whioski zespotu

Marzyciel

Jakie sg najbardziej
kreatywne i ambitne
rozwigzania?

Co moglibysmy zrobic,
gdyby nie byto zadnych
ograniczen?

Realista

Ktére z pomystéw
Marzyciela sg mozliwe
do zrealizowania?
Ktoére sg realne?

Jakie zasoby i narzedzia
bedg potrzebne?

Jakie konkretne kroki
nalezy podjaé, aby
osiggnac cel?

Jakie sg terminy realizacji?

Krytyk

Jakie trudnosci

i zagrozenia mogg sie
pojawic?

Jakie sg stabe strony
planu Realisty?

Jak mozna
zminimalizowac ryzyko
i przygotowac sie

na przeszkody?

PODSUMOWANIE

Rzeczpospolita

Fundusze Europejskie
dla Rozwoju Spotecznego - Polska

Dofinansowane przez
Unie Europejska
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% ZASTOSOWANIE

Cwiczenie mozna zastosowac na dowolnym przedmiocie. Przyktadowo:

Historia
Uczniowie analizujg decyzje podjetg przez lidera politycznego (np. postawa politykéw brytyjskich
i francuskich wobec Niemiec w latach 30. XX w.).
- Marzyciel: Uczniowie wyobrazajg sobie, co mogtoby sie sta¢, gdyby decyzja lidera byta inna.
- Realista: Uczniowie analizujg, co mogto wptynac na decyzje polityczne lideréw i jakie bytyby mozliwe
konsekwencje ich dziatan.
« Krytyk: Uczniowie oceniajg, jak decyzje lideréw wptynety na spoteczenstwa, gospodarki i polityki
réznych panstw, wskazujac na negatywne skutki tych decyzji.

Fizyka
Uczniowie analizujg problem zwigzany z budowa statku kosmicznego, ktéry ma przemierzac przestrzen
kosmiczna.
« Marzyciel: Uczniowie wyobrazajg sobie, jak mégtby wygladaé idealny statek kosmiczny — najbardziej
zaawansowane technologie, szybka podréz, mozliwos¢ odkrywania nowych galaktyk.
- Realista: Uczniowie biorg pod uwage obecne mozliwosci technologiczne i fizyczne, jakie sg dostepne,
i przedstawiajg realny projekt statku kosmicznego, ktéry jest mozliwy do skonstruowania w najblizszej
przysztosci.
« Krytyk: Uczniowie analizujg wady istniejgcych technologii, takich jak kosmiczna radiacja, problemy
z napedem, zuzycie paliwa, a takze koszty i potencjalne ryzyko misji kosmicznych.

Chemia
Uczniowie opracowujg plan reakcji chemicznej w laboratorium, np. produkcji lekéw lub nowych
materiatéw.

- Marzyciel: Uczniowie zastanawiajg sie, jakie innowacyjne substancje mogtyby zostac stworzone
w przysztosci, jak na przyktad ekologiczne materiaty lub nowe leki ratujgce zycie.

- Realista: Uczniowie koncentrujg sie na obecnych mozliwosciach chemicznych, biorac pod uwage
dostepne technologie, materiaty i bezpieczefstwo pracy w laboratorium.

« Krytyk: Uczniowie oceniajg potencjalne zagrozenia i konsekwencje uboczne reakcji chemicznych,
takie jak toksycznos¢, zanieczyszczenie Srodowiska lub ryzyko niepozadanych reakcji.

Biologia
Uczniowie analizujg zagrozenie zwigzane z globalnym ociepleniem i jego wptyw na bior6znorodnos¢.
- Marzyciel: Uczniowie wyobrazajg sobie, jak wygladatby Swiat, gdyby ludzkos¢ mogta catkowicie
powstrzymac zmiany klimatyczne i uratowac wszystkie zagrozone gatunki.
- Realista: Uczniowie omawiajg rzeczywiste dziatania, ktére sa podejmowane w celu ochrony

bioréznorodnosci, takie jak tworzenie rezerwatéw, programy ochrony gatunkéw czy zmiany
w politykach ekologicznych.

Fundusze Europejskie Rzeczpospolita Dofinansowane przez
dla Rozwoju Spotecznego - Polska Unie Europejska
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« Krytyk: Uczniowie krytycznie analizuja, jakie dziatania sg niewystarczajace, jakie wyzwania stojg
przed ochrong bior6znorodnosci i jakie moga wystapic niezamierzone konsekwencje podejmowanych
dziatan.

Geogrdfia
Uczniowie analizujg problem wody pitnej w regionie o niedoborach wodnych.
- Marzyciel: Uczniowie wyobrazajg sobie, jak wygladatby Swiat, gdyby technologia rozwiagzata
wszystkie problemy z dostepem do wodly.
« Realista: Uczniowie omawiajg aktualne metody zarzgdzania zasobami wodnymi, takie jak
odzyskiwanie wody, wykorzystanie wod gruntowych, zbiorniki retencyjne i ograniczenie
marnotrawstwa wody.

« Krytyk: Uczniowie krytycznie oceniaja konsekwencje nadmiernego wykorzystywania zasobéw
wodnych, jakie moga wystapi¢ w przysztosci, takie jak wyczerpywanie zrédet wody pitnej czy
negatywny wptyw na ekosystemy.

Edukacja obywatelska
Uczniowie analizujg sytuacje zwigzang z prawami cztowieka i sprawiedliwoscig spoteczna, np. decyzje
o wprowadzeniu nowych regulacji dotyczacych ochrony mniejszosci.
« Marzyciel: Uczniowie wyobrazajg sobie, jak wyglagdatby Swiat, w ktérym wszyscy obywatele majg
rowne prawa, a zadne mniejszosci nie sg dyskryminowane —jak zmienitoby to spoteczenstwo?
- Realista: Uczniowie omawiajg obecne regulacje prawne oraz dziatania rzagdéw i organizacji
miedzynarodowych na rzecz ich ochrony.

« Krytyk: Uczniowie analizuja, jakie problemy i niedoskonatosci wystepuja w systemach prawnych,
jakie bariery istniejg w zapewnieniu réwnosci i sprawiedliwosci oraz jakie konsekwencje moga mieé
zignorowane problemy spoteczne.

Fundusze Europejskie Rzeczpospolita Dofinansowane przez
dla Rozwoju Spotecznego - Polska Unie Europejska
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KARTA CWICZEN 4

TYTUL

PROWADZENIE DYSKUS]I (DYSKUS]A 66)

OPIS

Lekcja oparta na metodzie ,Dyskusja 66”, ktéra angazuje uczniow w wymiane
opinii na wybrany temat w szesciu osobowych zespotach, gdzie kazdy ma réwny
czas na wypowiedz.

MATERIALY

« Markery

« Tablica lub ekran do zapisania tematu dyskus;ji
- Karty pracy dla kazdego zespotu

- Stoper lub zegar do pilnowania czasu

CZAS

1 godzina dydaktyczna

@ PLAN ZAJEC

WSTEP

Wprowadzenie tematu
> Przedstaw temat lekcji i wyjasnij cel dyskusji, np.:
¢ ,Dzis bedziemy dyskutowa¢ nad jednym waznym pytaniem. Kazdy z Was
bedzie miat szanse wyrazi¢ swojg opinie i wspdlnie z zespotem dojsé
do wspblnych wnioskéw.”
> Podaj przyktady pytan do dyskus;ji:
+ Jakie zmiany mogtyby poprawiéjakos¢ zycia w naszej spotecznosci?”
¢ ,Czy nowe technologie zawsze sg korzystne dla ludzi?”

Wyjasnienie metody

> Wyttumacz uczniom zasady:
¢ Uczniowie sg podzieleni na mate zespoty (6 oséb).
* Kazdy zesp6t dyskutuje przez 6 minut nad jednym zagadnieniem.
¢ Po 6 minutach zespoty formutujg wspdlne wnioski.

REALIZACIA
ZADANIA

Dyskusja w zespotach

> Zaproponuj temat do dyskus;ji.

> Podziel uczniéw na zespoty po 6 oséb. Kazdemu zespotowi rozdaj karte pracy
do zapisania argumentéw i wnioskéw.

> Zespoty rozpoczynaja dyskusje, skupiajac sie na pytaniu wyjsciowym. Kazdy
uczeh ma mozliwosé przedstawienia swojej opinii

Zgromadzenie argumentow

> Zespoty zapisujg kluczowe argumenty na karcie pracy, podzielone na:
¢ Za (korzysci, argumenty popierajace).
¢ Przeciw (ryzyka, argumenty krytyczne).

Formutowanie wnioskow

> Po zakoriczeniu dyskusji zesp6t podsumowuje rozmowe, zapisujac 2—3 kluczo-
we whnioski.

- Whioski powinny uwzglednia¢ rézne punkty widzenia.

Fundusze Europejskie Rzeczpospolita Dofinansowane przez
dla Rozwoju Spotecznego - Polska Unie Europejska
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PODSUMOWANIE

Prezentacje zespotow

> Kazdy zespét przedstawia swoje wnioski, argumenty ,za” i ,przeciw”.

> Inni uczniowie moga zadawac pytania dodatkowe, by pogtebic analize lub
wyjasni¢ pewne aspekty.

Dyskusja

> Podsumuj najwazniejsze punkty z prezentacji zespotow.

- Zadaj uczniom pytania:
¢ ,Czy podczas dyskusji zmieniliscie zdanie na dany temat?”
+ Jakie argumenty byty najbardziej przekonujace?”

Refleksja
> Zapytaj uczniéw, jak im sie pracowato za pomocg tej metody.

Fundusze Europejskie Rzeczpospolita Dofinansowane przez
dla Rozwoju Spotecznego - Polska Unie Europejska
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| @\ INSTRUKCJA DLA UCZNIOW |

Cel zadania: Waszym zadaniem jest wspélna analiza podanego problemu poprzez dyskusje
| w zespole. Bedziecie wymieniac argumenty ,za” i ,przeciw” oraz formutowac wnioski, ktére |
| zaprezentujecie na forum klasy. |

| Zasady dyskusji |

| 1. Czas trwania: |
- Dyskusja trwa 6 minut — starajcie sig efektywnie wykorzystac ten czas.

| - Po dyskusji macie dodatkowe & minuty na spisanie wnioskéw. |

| 2. Wspétpracaw zespole: |
- Kazdy cztonek zespotu powinien przedstawicé swoje zdanie.

| - Stuchajcie siebie nawzajem i nie przerywajcie innym. |

| - Wszystkie opinie sg wazne — nawet te, z ktérymi sie nie zgadzacie. |

3. Podziat pracy:

| - Jedna osoba z zespotu moze petnié funkcje notujgcego, zapisujgc kluczowe argumenty |

| i wnioski na karcie pracy. |
- Inna osoba moze by¢ prezentujgcym wyniki dyskusji na forum klasy.

|  Etapy pracy zespolowej |
1. Etap 1: Dyskusja w zespole (6 minut)

- Zastandwcie sig nad pytaniem postawionym przez nauczyciela.
| - Wymiericie jak najwiecej argumentéw , za” (popierajgcych) oraz argumentdéw ,prze- |
| ciw” (krytycznych). |

— Notujcie wszystkie kluczowe mysli w odpowiednich sekcjach karty pracy.
| 2. Etap 2: Formutowanie wnioskéw (4 minuty) |
| - Po zakoriczeniu dyskusji podsumuijcie rozmowe: |
* Jakie sg najwazniejsze argumenty ,za" i ,przeciw"?
| * Na jakie dziatania lub rozwigzania warto zwrécic¢ uwage? |
| - Whnioski powinny uwzgledniac rézne punkty widzenia w zespole. |
3. Etap 3: Przygotowanie prezentacji (1-2 minuty)
| - Przygotujcie krétkie podsumowanie Waszej dyskusji: |
| * Jakie byty kluczowe argumenty ,,za" i ,przeciw"? |
* Jakie wnioski wyciggneliscie jako zespdt?

|  Prezentacja wynikéw |
« Przedstawcie wyniki pracy zespotu na forum klasy (prezentacja powinna trwacé maksy-

| malnie 2 minuty). |

| - Podzielcie sie refleksjami na temat ¢wiczenia. |

| Powodzenia! = |

Rzeczpospolita

- Polska
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= I POMOCE DYDAKTYCZNE

TEMAT DYSKUS]I:

1. Argumenty ,,za”

Zapiszcie najwazniejsze argumenty popierajgce dane zagadnienie.

2. Argumenty ,,przeciw”

Zapiszcie najwazniejsze argumenty krytyczne wobec danego zagadnienia.

3. Whioski zespotu

Podsumujcie dyskusje, zapisujqgc 2—3 najwazniejsze wnioski.

Fundusze Europejskie Rzeczpospolita Dofinansowane przez
dla Rozwoju Spotecznego - Polska Unie Europejska
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% ZASTOSOWANIE

Cwiczenie mozna zastosowac na dowolnym przedmiocie. Przyktadowo:

Historia

Przyktad: ,Czy rewolucja francuska byta nieunikniona?”

Kazdy zesp6t analizuje wydarzenia prowadzace do rewolucji, ocenia argumenty za i przeciw jej
koniecznosci, a nastepnie przedstawia swoje wnioski. Dzieki temu uczniowie rozwijajg umiejetnoscé
analizy przyczyn i skutkéw oraz formutowania argumentéw historycznych.

Chemia

Przyktad: ,Czy chemiczne dodatki do zywnosci sg bardziej korzystne czy szkodliwe?”

Kazdy zesp6t omawia zalety (np. przedtuzanie trwatosci) i wady (np. potencjalne skutki zdrowotne)
wybranych dodatkéw chemicznych. Dyskusja pomaga uczniom lepiej zrozumie¢ praktyczne
zastosowania chemii i ich wptyw na zycie codzienne.

Fizyka

Przyktad: ,Czy energia wiatrowa powinna by¢ priorytetowym zrédtem energii w naszym kraju?”
Uczniowie w zespotach omawiajg aspekty ekonomiczne, ekologiczne i technologiczne energii wiatrowe;.
Metoda ta rozwija umiejetnos¢ krytycznej oceny i integracji wiedzy fizycznej z realiami spotecznymi.

Jezyk polski

Przyktad: ,Czy Balladyna jest postacig tragiczng czy ztg?”

Kazdy zesp6t analizuje rézne aspekty postaci Balladyny, takie jak motywy jej dziatan, okolicznosci czy
konsekwencje jej wyboréw. Dyskusja pozwala rozwija¢ umiejetnos¢ interpretacji tekstu i budowania
argumentow.

Biologia

Przyktad: ,Czy powinnismy priorytetowo chronié gatunki, ktére sg kluczowe dla ekosystemu, czy te
najbardziej zagrozone wyginieciem?”

Zespoty analizujg argumenty ekologiczne, etyczne i praktyczne. Dyskusja rozwija zrozumienie ztozonosci
probleméw srodowiskowych i uczy podejmowania decyzji.

Fundusze Europejskie Rzeczpospolita Dofinansowane przez
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KARTA CWICZEN 5

TYTUL ANALIZA PROBLEMU (METAPLAN)

OPIS Uczniowie pracuja w zespotach, analizujac konkretny problem poprzez zbieranie
i porzgdkowanie pomystéw, opinii i faktéw na duzym arkuszu w formie mapy
mysli lub osi podzielonej na kategorie.

MATERIALY - Arkusze papieru

« Flamastry
- Tablica lub ekran do zaprezentowania przyktadu.
CZAS 1—2 godziny dydaktyczne

@ PLAN ZAJEC

WSTEP

Wprowadzenie
> Zadaj pytania wprowadzajace:
+ ,Dlaczego czasami rozwigzanie problemu nie jest tatwe, mimo ze wiemy,
co nalezy zrobic¢?”
¢ Co utrudnia wprowadzanie zmian na lepsze?”

Prezentacja metody METAPLAN
> Wyjasnij uczniom cztery etapy:
+ Jakjest?—Opisujemy aktualny stan rzeczy.
¢ Jak powinno by¢? — Okreslamy idealng sytuacje.
¢ Czemu nie jest tak, jak powinno by¢? — Analizujemy bariery i przeszkody
¢ Co zrobié, by byto tak, jak powinno byé? — Proponujemy konkretne rozwia-
zania.

Przyktad zastosowania
> Podaj przyktad problemu. Np. zbyt mate zaangazowanie klasy w organizacje
wydarzen szkolnych.
* Jakjest?—Tylko kilka oséb angazuje sie w dziatania.
+ Jak powinno by¢?— Wiekszos¢ klasy bierze udziat w planowaniu i realizacji.
¢ Czemu niejest tak, jak powinno by¢? — Brak motywacji, mato czasu, niechec
do odpowiedzialnosci.
+ Co zrobi¢, by byto tak, jak powinno by¢?—Organizacja warsztatéw motywa-
cyjnych, podziat obowigzkéw na mniejsze zadania.

30 Fundusze Europejskie Rzeczpospolita Dofinansowane przez
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REALIZACIA
ZADANIA

Podziat na zespotyirole
> Podziel uczniéw na zespoty.
> Mozesz wyrdznic role w zespole:
¢ Lider: Pilnuje, aby zespét realizowat wszystkie etapy metody.
¢ Sekretarz: Zapisuje wnioski na kartach pracy.
¢ Moderatorzy dyskusji: Wszyscy pozostali cztonkowie — aktywnie dyskutujg
i proponujg pomysty.

Analiza problemu

> Kazdy zespét pracuje nad zagadnieniem przypisanym do przedmiotu.

-~ Zespoty przechodzg przez cztery etapy metody METAPLAN, zapisujac swoje
whnioski na duzym arkuszu papieru lub w tabeli.

> Zamiast tradycyjnych arkuszy, uczniowie mogg pracowac na wspélnych
dokumentach online (np. Google Docs), co utatwi zapisanie i udostepnienie
wynikow.

PODSUMOWANIE

Prezentacje zespotow
> Kazdy zespét przedstawia swoje wnioski z poszczegdlnych etapéw.

Dyskusja klasowa
> Zapytaj uczniéw o ich doswiadczenia:
¢ Ktéry etap analizy byt dla Was najtrudniejszy?
* Czy znalezienie rozwigzan byto tatwiejsze po przejsciu przez wczesniejsze
etapy?

Refleksja uczniow
> Uczniowie zastanawiajg sie, jak metoda METAPLAN moze by¢ przydatna
w zyciu codziennym lub innych dziedzinach.

Fundusze Europejskie Rzeczpospolita Dofinansowane przez
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@\ INSTRUKCJA DLA UCZNIOW

Cel zadania: W zespole przeprowadzicie analize problemu z wykorzystaniem metody
METAPLAN. Przejdziecie przez cztery etapy analizy, zapiszecie wnioski i zaproponujecie
konkretne rozwigzania.

Etapy pracy

1. Podziat rél w zespole:

Wybierzcie role w grupie:
- Lider: Pilnuje przebiegu pracy i harmonogramu.
- Sekretarz: Zapisuje wnioski w tabeli METAPLAN.
« Moderatorzy: Uczestniczg w dyskusji.

2. Cztery etapy analizy METAPLAN:

Przeprowadzcie dyskusje w zespotach — odpowiedzcie na cztery pytania.

- Jak jest? — Opiszcie aktualny stan rzeczy. Jak wyglgda sytuacja teraz? Jakie problemy
sq widoczne?

- Jak powinno byé? — Okreslcie, jak powinna wyglagdad idealna sytuacja. Co chcielibyscie
osiggngc?

- Czemu nie jest tak, jak powinno byé? — Zastandwcie sig, jakie bariery lub przeszkody
uniemozliwiajqg osiggniecie idealnego stanu.

- Co zrobié, by byto tak, jak powinno byé? — Zaproponuijcie konkretne dziatania, ktére
pomogg poprawic sytuacje.

3. Wnioski i prezentacja:
- Zapiszcie Wasze wnioski w tabeli METAPLAN.
- Przygotujcie krotkg prezentacje, w ktérej przedstawicie wyniki analizy.
- Wezcie udziat w dyskusji podsumowujgcej ¢wiczenie.

Powodzenia! =
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= I POMOCE DYDAKTYCZNE

KARTA -TABELA METAPLAN

ETAP WNIOSKI ZESPOtU

Jakjest?

Opiszcie aktualny stan
rzeczy —jakie fakty
wskazujg na istnienie
problemu?

Jak powinno by¢?
Jak wyobrazacie sobie
sytuacje idealng?

Czemu niejest tak, jak
powinno by¢?

Jakie przeszkody lub
bariery uniemozliwiajg
osiggniecie idealnego
stanu?

Co zrobi¢, by byto tak,
jak powinno by¢?

Jakie konkretne
dziatania mozna podjag,
aby poprawic sytuacje?
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% ZASTOSOWANIE

Cwiczenie mozna zastosowac na dowolnym przedmiocie. Przyktadowo:

Geogrdfia
Problemy Srodowiskowe w regionie (np. zanieczyszczenie powietrza, wylesianie).

Edukacja obywatelska
Analiza problemu spotecznego (np. bezdomnosé, brak zaangazowania obywatelskiego).

Historia
Analiza przyczyn porazki w wybranym konflikcie lub wydarzeniu historycznym.

Biznes i zarzgdzanie
Problemy firmy (np. spadek sprzedazy, brak innowacyjnosci).

Biologia
Przyczyny i rozwigzania spadku populacji zagrozonych gatunkéw.

Jezyk polski
Analiza problemu ukazanego w utworze literackim (np. samotnos¢ bohatera, konflikt pokolen, kryzys
moralny).

Fizyka
Analiza przyczyn i skutkéw zjawiska fizycznego (np. rosnace zuzycie energii elektrycznej, problemy
z efektywnoscig energetyczng w budynkach).

Fundusze Europejskie Rzeczpospolita Dofinansowane przez
dla Rozwoju Spotecznego - Polska Unie Europejska
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KARTA CWICZEN 6

TYTUL

ANALIZA PROBLEMU (SWOT)

OPIS

Uczniowie pracuja w zespotach, aby przeprowadzi¢ analize SWOT dotyczaca
zespotu projektowego, pomystu na dziatanie lub wspélnego celu. Cwiczenie
pomaga zidentyfikowaé mocne i stabe strony zespotu oraz szanse i zagrozenia,
ktére moga wptynaé na powodzenie dziatan.

MATERIALY

- Karta SWOT (wydruk lub szablon online)

Arkusze papieru (jesli praca odbywa sie analogowo) lub narzedzia cyfrowe
(np. Padlet, Google Docs).

Flamastry

Karteczki samoprzylepne

CZAS

1—2 godziny dydaktyczne

@ PLAN ZAJEC

WSTEP

Przedstawienie metody

» Zadaj pytanie wprowadzajace, np.: ,Dlaczego przy podejmowaniu decyzji
warto rozwazy¢ zarébwno pozytywne, jak i negatywne okolicznosci, w jakich
dziatamy?”

> Przedstaw metode SWOT. Wyjasnij, co oznaczajg poszczegdlne elementy:
* Mocne strony (strengths) — Co jest mocng strong naszego rozwigzania?
+ Stabe strony (weaknesses) — Co jest jego stabg strong?
¢ Szanse (opportunities) —Jakie mozliwosci mozemy wykorzystaé?
¢ Zagrozenia (threats) — Co moze nam przeszkodzi¢ w realizacji celu?

> Wprowadz przyktad analizy SWOT na prostym temacie (np. SWOT dotyczaca
szkolnego sklepiku).

REALIZACJA
ZADANIA

Podziat na zespotyirole
> Podziel uczniéw na zespoty. Kazdy zesp6t wybiera lub zostaje przydzielony
dojednego zagadnienia.
> Mozesz przydzieli¢ role w zespole, dbajgc o to, by kazdy uczerh miat konkretng
odpowiedzialnos¢. Przyktadowe role w zespole:
¢ Lider: Organizuje prace zespotu. Prezentuje wyniki.
¢ Analizator mocnych stron: Skupia sie na pozytywach.
¢ Analizator stabych stron: Wskazuje problemy.
¢ Analizator szans: Szuka mozliwosci.
+ Analizator zagrozen: Wskazuje potencjalne ryzyka
+ Sekretarz: Podsumowuje wnioski zespotu

Fundusze Europejskie Rzeczpospolita Dofinansowane przez
dla Rozwoju Spotecznego - Polska Unie Europejska
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Analiza SWOT

> Zaprezentuj uczniom temat analizy.Jesli to mozliwe, pozwél uczniom wybraé
temat sposréd kilku propozycji —zwiekszy to ich zaangazowanie.

> Zespoty pracujg nad swoim zagadnieniem, wypetniajac tabele SWOT.

> Nastepnie formutujg gtéwny wniosek — na co warto zwrdci¢ uwage i jakie
decyzje nalezy podjac.

> Obserwuj zespoty podczas pracy — upewnij sie, ze kazdy uczen angazuje sie
w realizacje zadania.

> Podkresl, ze w analizie SWOT nie ma ,dobrych” ani ,ztych” odpowiedzi— liczy
sie spostrzezenie i przemyslenie wszystkich aspektéw zagadnienia.

> Czesto zespoty skupiajg sie na wypetnieniu tabeli, ale zapominajg o sformuto-
waniu rekomendacji. Przypomnij uczniom, ze to najwazniejsza cze$¢ analizy.

PODSUMOWANIE

Prezentacje
> Kazdy zespét przedstawia swojg analize i rekomendacje.

Dyskusja
> Zadaj uczniom pytania:
¢ Co byto najtrudniejsze w pracy zespotowej?
+ Jakie elementy analizy SWOT byty najbardziej pomocne?
* Jakie sg najwazniejsze wnioski z Waszej analizy SWOT?
¢ Jakie dziatania proponujecie na podstawie przeprowadzonej analizy?

Refleksja

» Podsumuj prace uczniéw. Zwré¢ uwage na réznice w podejsciu do tego samego
zagadnienia w réznych zespotach — to pomoze uczniom dostrzec wieloaspekto-
wosc¢ problemoéw.

> Omédw znaczenie réznorodnych punktéw widzenia w procesie podejmowania
decyzji.

Fundusze Europejskie Rzeczpospolita Dofinansowane przez
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| @\ INSTRUKCJA DLA UCZNIOW |

Cel zadania: W zespotach dokonajcie analizy SWOT wybranego zagadnienia. Skupcie sie
| na identyfikacji mocnych i stabych stron, szans oraz zagrozen. Nastepnie wyciggnijcie |
| whioski i zaproponujecie dziatania. |

| Etapy pracy zespotowej |

1. Wypetnienie tabeli
| . Zapoznajcie sie z tematem, nad ktérym bedziecie pracowac. |
| Mozecie podzielic sie rolami w zespole: |
- Lider: Pilnuje, aby praca zespotu przebiegata zgodnie z planem.
| - Sekretarz: Zapisuje wnioski w tabeli SWOT. |
| - Analizatorzy: Kazda osoba analizuje jeden z elementéow SWOT |
- Wypetnijcie cztery sekcje tabeli SWOT. Szanujcie rézne punkty widzenia i rozwazajcie
| kazdy pomyst. |

2. Wycigganie wnioskéw
|« Po zakoriczeniu analizy odpowiedzcie na pytania: |
- Jakie mocne strony mozna wykorzystac?
- Jakie stabe strony nalezy poprawic?

| - Ktdre szanse warto wykorzystaé w pierwszej kolejnosci? |

- Jakie zagrozenia sg najpowazniejsze i jak mozna im przeciwdziatac?

« Na kocu opracuijcie krétkie podsumowanie (powinno zawierac rekomendacje potrzeb-
| nych dziatan) |

| 3. Przygotowanie prezentacji |

| - Przygotujcie sie do przedstawienia Waszych wynikéw na forum klasy: |
- Jakie sq najwazniejsze wnioski z Waszej analizy SWOT?

| - Jakie dziatania proponujecie na podstawie przeprowadzonej analizy? |

| Wybrany cztonek zespotu prezentuje wyniki jego prac. |

| Powodzenia! = |

L — — —
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I POMOCE DYDAKTYCZNE

KARTA-ANALIZA SWOT

TYTUL ZAGADNIENIA:

MOCNE STRONY (Strengths)

Co dziata dobrze? Jakie sg przewagi tego
rozwigzania? Co stanowi najwiekszy atut?

StABE STRONY (Weaknesses)
Co wymaga poprawy? Jakie sg jego ograniczenia?
Jakie elementy moga stanowi¢ problem?

SZANSE (Opportunities)

Jakie mozliwosci mozna wykorzystaé? Jakie
zewnetrzne okolicznosci sprzyjajg sukcesowi?

ZAGROZENIA (Threats)

Jakie czynniki moga przeszkodzi¢ w realizacji celu?
Jakie ryzyka zwigzane sg z tym rozwigzaniem?

Fundusze Europejskie
dla Rozwoju Spotecznego

Rzeczpospolita
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KARTA - WNIOSKI ZESPOtU

Najwazniejsze mocne strony:

Najwazniejsze stabe strony:

Najbardziej obiecujace szanse:

Najpowazniejsze zagrozenia:

REKOMENDAC]E (co Waszym zdaniem powinno zostac zrobione w oparciu o analize SWOT?)

Fundusze Europejskie Rzeczpospolita Dofinansowane przez — c
dla Rozwoju Spotecznego - Polska Unie Europejska : —
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% ZASTOSOWANIE

Cwiczenie mozna zastosowac na dowolnym przedmiocie. Przyktadowo:

Geogrdfia
Analiza potencjatu turystycznego regionu.

Edukacja obywatelska
Ocena programu spotecznego lub polityki publicznej w lokalnej spotecznosci.

Biznes i zarzgdzanie
Planowanie dziatalnosci gospodarczej. Ocena pomystu na maty biznes.

Biologia
Ocena skutkéw wprowadzenia ochrony konkretnego gatunku zwierzat.

Historia
Ocena strategii wojskowej w wybranym konflikcie historycznym. Ocena sytuacji danego panstwa
w danym momencie historycznym.
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KARTA CWICZEN 7

TYTUL USTALANIE CELU (GROW)

OPIS Uczniowie pracuja stosujac model GROW, aby okresli¢ cel, przeanalizowaé swoja
sytuacje i zaplanowac konkretne kroki do jego realizacji. Cwiczenie rozwija
samos$wiadomos¢, odpowiedzialnos$é oraz umiejetnos¢ planowania i podejmowa-
nia decyzji.

MATERIALY « Arkusze papieru

« Flamastry

- Tablica, flipchart do dzielenia sie wnioskami

- Aplikacje (np. Padlet, Miro, Google Docs)
CZAS 1—2 godziny dydaktyczne

@ PLAN ZAJEC

WSTEP

Wprowadzenie
» Zadaj pytania wprowadzajgce:
+ ,Czy mieliscie kiedys problem z osiggnieciem celu, ktéry sobie postawiliscie?
Dlaczego?”
+ Jakie korzysci ptyng z dobrze zaplanowanych dziatan?”
+ ,Dlaczego niektére cele tatwiej osiggnac niz inne?”
¢ ,Cosprawia, ze dobrze sformutowany cel pomaga w dziataniu?”

Prezentacja metody
> Przedstaw cztery etapy prowadzace do osiggniecia celu:
¢ Goal (cel) — Co chcemy osiggnac?
+ Reality (rzeczywistos¢) —Jak wyglada obecna sytuacja?
¢ Options (opcje) —Jakie mamy mozliwosci, by osiggnac cel?
+ Will (plan) — Co zrobimy, by zrealizowac cel?
> Mozesz przygotowac krétkg prezentacje lub przyktad wizualny, ktéry krok po
kroku wyjasni metode.

Przyktad zastosowania
> Podaj przyktad z zycia codziennego, aby uczniowie zrozumieli praktyczne
zastosowanie. Np. cel: ,Zwiekszy¢ swiadomos¢ ekologiczng w szkole.”
¢ Goal: Chcemy, aby wieksza liczba uczniéw segregowata Smieci.
+ Reality: Obecnie tylko 20% uczniéw segreguje odpady.
¢ Options: Mozemy przeprowadzi¢ r6zne dziatania np. warsztaty, plakaty
informacyjne, system nagréd.
* Will: Zorganizujemy warsztaty i konkurs w ciggu 3 miesiecy.

Fundusze Europejskie Rzeczpospolita Dofinansowane przez
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REALIZACIA
ZADANIA

Okreslenie tematu

> Podziel uczniéw na zespoty. Upewnij sie, ze zespoty sg zr6znicowane pod
wzgledem umiejetnosci i dynamiki pracy.

> Przedstaw problem do analizy (wybierz temat adekwatny do przedmiotu
i zainteresowan uczniow).

Analiza GROW

> Rozdaj karty pracy GROW, na ktérych uczniowie zapisza swoje wnioski. Mozesz
takze wykorzystac tablice w wybranej aplikacji.

> Zespoty pracujg nad tematem przypisanym do przedmiotu, przechodzac przez
etapy GROW. Obserwuj prace zespotéw, upewniajac sie, ze wszyscy uczniowie
uczestnicza w dyskusji.

> Zadawaj pytania, ktére moga naprowadzi¢ uczniéw na wtasciwy trop, np.:
¢ Czy cel, ktéry wyznaczyliscie, mozna zmierzyc¢? Jak?”
¢ ,Czy Wasze propozycje dziatan sg realne do wykonania?”
+ ,Cojest najwazniejsze, aby osiggna¢ sukces?”

PODSUMOWANIE

Prezentacje zespotow
> Kazdy zespét przedstawia:
¢ Cel i wnioskiz analizy GROW.
¢ Opracowany przez siebie plan dziatania.

Dyskusja o celach
> Zadaj uczniom pytania dotyczace ich planéw dziatania:
* Ktére z zaproponowanych dziatarn wydajg sie najtatwiejsze do realizacji?
A ktére najtrudniejsze?”

Refleksja uczniéw:
> Zadaj uczniom pytania dotyczace metody:
¢ ,Czy metoda GROW byta dla Was przydatna? Jak mozecie jg wykorzystaé
w swoim zyciu?”
¢ Czy trudniej byto okresli¢ cel, czy zaplanowacé dziatania?”
+ ,Co ztej lekcji wyniesiecie na przysztos¢?”

Fundusze Europejskie Rzeczpospolita Dofinansowane przez
dla Rozwoju Spotecznego - Polska Unie Europejska
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| @\ INSTRUKCJA DLA UCZNIOW |

Witajcie!

Dzis w zespotach zastosujecie metode GROW, ktéra pomoze Wam wspélnie wyznaczy¢ cel

| zaplanowad dziatania, aby go osiggngc. GROW sktada sie z czterech krokéw: |

| G (goal — cel): Co chcecie osiggngc jako zespdt? |
+ R (reality — rzeczywistos¢): Gdzie jestesScie teraz?

| .o (options — opcje): Jakie macie mozliwosci? |

| - W (will — plan dziatania): Co i kiedy zrobicie, aby zrealizowad cel? |

| KROKI GROW |

|  Goal (cel) |
- Zastandwcie sig, jaki cel chcecie osiggngc jako zespot.

Przyktad: ,Naszym celem jest stworzenie i zaprezentowanie skutecznego plakatu o ochro-
| nie $rodowiska w ciggu dwéch tygodni.” |

Reality (rzeczywistos¢)
| . Oceficie wspdlnie obecng sytuacje zespotu: |
| - Gdzie jestescie teraz w stosunku do Waszego celu? |
- Jakie sg Wasze mocne strony jako zespot?
| - Jakie trudno$ci mogg sie pojawic? |
| — Czy mozecie liczy¢ na wsparcie z zewngtrz (np. nauczyciela, materiaty, aplikacje)? |
Przyktad: ,Mamy juz pomyst na plakat, ale brakuje nam szczegétowych informacji o zagro-
| zonych gatunkach. Jestesmy dobrzy w projektowaniu, ale musimy znalez¢ wiecej danych.” |

Options (opcje)
. Wymyslcie rézne sposoby realizacji celu. Zastandwecie sig: |
| - Jakie strategie mozecie zastosowac? |
- Jak podzieli¢ zadania w zespole?
| - Jakie narzedzia i zasoby mozecie wykorzystac? |

| Przyktad: ,,Mozemy zbieraé informacje w internecie i przygotowad plakaty w aplikacji Canva. |
| Kazdy z nas moze zajg¢ sie innym aspektem (np. badania, projektowanie, pisanie tekstu)” |

| Will (plan dziatania) |
| Stwérzcie wspdlny plan dziatania. Ustalcie: |
- Co zrobicie jako pierwszy krok?
| - Kto zajmie sie poszczegSlnymi zadaniami? |
| - Jak i kiedy bedziecie sprawdzac swoje postepy? |
Przyktad: ,Dzis podzielimy sie zadaniami. Do korica tygodnia kazdy przyniesie swoje wyniki.
| Na nastepnej lekgji potgczymy wszystko w catosé i doktadnie oméwimy.” |

Rzeczpospolita

- Polska
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| PRACA W ZESPOt ACH

| 1. Przeprowadzcie dyskusje:
« Pracujcie razem nad celami wedtug punktéw GROW, dzielgc si¢ pomystami i argumenta-
mi. Stuchajcie siebie nawzajem i uwzgledniajcie rézne opinie.

| - Wspdlnie ustalcie cel, ocene rzeczywistosci, opcje i plan dziatania.
| 2. Podsumowanie:

« Przygotujcie notatke z podsumowaniem Waszej pracy, ktéra zawiera:
| - Cel.
| - Aktualng sytuacje (rzeczywistosc).

- Mozliwosci dziatania.

| - Konkretne kroki, ktére podejmiecie.
| Zaprezentujcie innym efekty swoich prac — Wasz cel i plan dziatania.

| Powodzenia <

L - - - - - - - - - = = =
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DYDAKTYCZNE

Karta ¢éwiczen 7 - KOOPERACJA | KOMUNIKACJA

KARTA - METODA GROW

TEMAT:
Etap GROW Pytania pomocnicze Whioski zespotu
Goal (Cel) Co chcecie osiggnac?
Jak definiujecie sukces?
Reality Jak wyglada obecna

(Rzeczywistos¢)

sytuacja?

Codziata, a co wymaga
poprawy?

Jakie sg problemy, zasoby
i ograniczenia?

Options (Opcje) Jakie dziatania moga
doprowadzi¢ Was do celu?
Jakie macie pomysty?

Will (Plan dziatania) | Co doktadnie zrobicie, aby

osiggnac cel?
Jakie kroki podejmiecie?
Kto bedzie odpowiedzialny

za realizacje poszczegélnych
zadan?

W jakim terminie?

Rzeczpospolita Dofinansowane przez
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KARTA 2 - REFLEKS]A

Co byto najtatwiejsze w analizie i planowaniu?

Co sprawito Wam najwiekszg trudnosé?

Jak oceniacie przydatnos¢ metody GROW?

Fundusze Europejskie Rzeczpospolita
dla Rozwoju Spotecznego - Polska

Dofinansowane przez
Unie Europejska
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% ZASTOSOWANIE

Cwiczenie mozna wykorzystac¢ na dowolnym przedmiocie. Przyktadowo:

Jezyk polski

Bohater literacki, np. Romeo z dramatu Szekspira. Chce zwigzac sie z Julig. Co moze zrobi¢? Uczniowie
omawiajg cele bohatera, oceniajg realnosé planu, rozwazajg rézne rozwigzania i wybierajg najlepsze
dziatanie —jednoczesnie uczg sie planowania i argumentacji.

Historia

Jézef Beck— pragnie zabezpieczyc los Polski w przededniu Il wojny Swiatowej. Co moze zrobi¢? Uczniowie
analizujg w zespotach wyzwania Becka, szukajg rozwigzan i tworzg symulacje dziatan. Ucza sie
planowania i konsekwencji w dazeniu do celu.

Edukacja obywatelska

Aktywistka Dorota Nowacka chce wprowadzi¢ ustawe o zwiekszeniu ochrony Srodowiska

(np. ograniczeniu plastikowych opakowan) w swoim kraju. Uczniowie odkrywaja, w jaki sposéb
mozna wprowadzi¢ zmiany w prawie, jak wyglada proces legislacyjny i jakie wyzwania niesie praca
polityczna/spoteczna.

Chemia

Dr Anna Kowalska — chemiczka w nowoczesnym laboratorium badawczym. Chce opracowac
ekologiczng formute biodegradowalnego tworzywa, ktére bedzie alternatywa dla plastiku pochodzenia
petrochemicznego.

Geogrdfia

Marek Nowak — geograf zajmujacy sie planowaniem przestrzennym i zréwnowazonym rozwojem.
Chce opracowac plan zagospodarowania nadmorskiej strefy turystycznej, ktéry bedzie chronit wydmy
oraz bioréznorodnos¢, a jednoczesnie uwzgledniat potrzeby lokalnej spotecznosci i turystéw. Zamierza
przedstawic gotowy projekt wtadzom gminy w ciggu 4 miesiecy.

Fundusze Europejskie Rzeczpospolita Dofinansowane przez
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KARTA CWICZEN 8

TYTUL PODSUMOWANIE PRAC (GOLD)

OPIS Metoda GOLD pozwala uczniom podsumowac prace nad zadaniem. Metoda
sprzyja refleksji nad procesem pracy, rozwija umiejetnos¢ samooceny i pozwala
lepiej planowac kolejne dziatania.

MATERIALY - Arkusze papieru

« Flamastry
- W razie potrzeby tablice wirtualne (np. Padlet)
CZAS 1 godzina dydaktyczna

@ PLAN ZAJEC

WSTEP Wprowadzenie
> Wyjasnij, ze celem lekcji jest nauka podsumowania wtasnej pracy za pomocg
metody COLD.
> Przedstaw cztery etapy:
+ Goals (cele): Jakie byty Wasze cele?
¢ Outcomes (rezultaty): Co udato sie Wam osiggna¢?
¢ Learnings (nauki): Czego nauczyliscie sie podczas realizacji zadania?
+ Difficulties (trudnosci): Jakie przeszkody napotkaliscie i jak sobie z nimi
poradziliscie?
Przyktad zastosowania metody
> Podaj przyktadowy temat (np. Przygotowanie prezentacji o recyklingu).
¢ G: Naszym celem byto stworzenie jasnej i ciekawej prezentacji dla mtod-
szych uczniéw.
+ 0: Prezentacja zostata wykonana, ale zabrakto czasu na niektore tresci.
¢ L: NauczyliSmy sie, jak wazny jest podziat zadan i lepsze zarzadzanie czasem
+ D: Najwieksza trudnoscig byta organizacja spotkan, ale udato sie to dzieki
ustaleniu harmonogramu.
REALIZAC)A Wypetnianie tabeli
ZADANIA > Przypomnij uczniom projekt, nad ktérym pracowali w zespotach (np. napisanie
eseju, realizacja projektu).
> Podziel uczniéw na te zespoty, w ktérych pracowali wczesniej.
> Kazdy zesp6t otrzymuje karte pracy z tabelg GOLD.
> Uczniowie wypetniaja karte.
> Nastepnie uczniowie analizujg swojg prace, wymieniajac sie opiniami.
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PODSUMOWANIE

Prezentacje zespotow
> Kazdy zespét przedstawia wnioski z analizy GOLD, podkreslajac kluczowe
sukcesy i trudnosci.

Dyskusja
> Przeprowadz dyskusje:
+ ,Czego nowego dowiedzieliscie o pracy zespotowej i realizacji zadan dzieki
temu ¢wiczeniu?”
¢ ,Cosadzicie o takiej metodzie pracy?”
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Cel zadania: Za pomocg metody GOLD przeanalizujecie swojg prace nad zadaniem,
uwzgledniajgc cele, rezultaty, nauki i trudnosci. Dzieki temu lepiej zrozumiecie, co udato sig
osiggngc¢ i jak mozecie poprawic swojg prace w przysztosci.

Etapy pracy
1. Przypomunijcie sobie zrealizowane zadanie
- Zastandwcie sig, jakie byty Wasze cele i jak przebiegata realizacja.
2. Wypetnijcie tabele GOLD
- Zapiszcie odpowiedzi na pytania w czterech kategoriach:
* Goals (Cele): Co chcieliscie osiggngc?
¢ Outcomes (Rezultaty): Co udato sig osiggngc?
* Learnings (Nauki): Czego sie nauczyliscie?
* Difficulties (Trudnosci): Jakie przeszkody napotkaliscie i jak sobie z nimi poradzili-
scie?
3. Przygotujcie krétkie podsumowanie
- Omdéwecie najwazniejsze wnioski w zespole. Wybrany cztonek zespotu zaprezentuje je
na forum klasy.

Zasady pracy zespolowej
« Kazdy powinien podzieli¢ sie swoimi doswiadczeniami.
- Szanujcie opinie innych i starajcie sie pracowac wspélnie.
- Starajcie sie odpowiadac konkretnie i rzeczowo.

Powodzenia! ©
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= I POMOCE DYDAKTYCZNE

KARTA-TABELA GOLD

PYTANIA
ETAP GOLD WNIOSKI ZESPOtU
POMOCNICZE
Goals (cele) Jakie byty gtéwne

cele Waszej pracy?

Outcomes Co udato sie

(rezultaty) osiggnac?

Learnings Czego nauczyliscie

(nauki) sie podczas realizacji
zadania?

Difficulties Jakie napotkaliscie

(trudnosci) trudnosci?

Jakje rozwigzaliscie?
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% ZASTOSOWANIE

Cwiczenie mozna zrealizowac na wszystkich przedmiotach. Przyktadowo:

Edukacja obywatelska
Podsumowanie pracy nad projektem spotecznym (np. ,Jak zwiekszy¢ zaangazowanie mtodziezy
w dziatania lokalne?”).

Historia
Analiza pracy nad esejem historycznym lub rekonstrukcjg wydarzen.

Biznes i zarzgdzanie
Podsumowanie pracy nad biznesplanem lub symulacjg projektu biznesowego.

Biologia
Analiza projektu badawczego, np. eksperymentu na lekcji biologii.

Geogrdfia
Refleksja nad wykonaniem mapy tematycznej lub prezentacji dotyczacej probleméw Srodowiskowych.
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KARTA CWICZEN 9

TYTUL ANALIZA PRIORYTETOW (KOtO WYBOR()W)

OPIS Uczniowie analizujg sytuacje problemowsg (np. konflikt, trudng decyzje, stresujaca
sytuacje) i tworza tzw. ,koto wyboréw”. Cwiczenie pomaga rozwija¢ umiejetnosé
podejmowania decyzji, przewidywania skutkéw i budowania odpowiedzialnosci
za wtasne wybory.

MATERIALY « Szablon ,kota wyboréw” (wydruk lub narysowany na tablicy)

« Arkusze papieru i karteczki samoprzylepne

- Flamastry

- Narzedzia online (np. Miro, Google Docs) —do tworzenia wersji cyfrowej.
CZAS 1 godzina dydaktyczna

@ PLAN ZAJEC

WSTEP Wprowadzenie
> Zadaj uczniom pytanie otwierajace, np.:
+ Jak decydowad, ktére dziatania sg wazniejsze, gdy zasoby sg ograniczone?”
+ ,Cowptywa na nasze wybory i priorytety?”
Prezentacja metody
> Wyjasnij metode: ,Koto wyboréw” — polega na wsp6lnym ocenieniu i ustaleniu
priorytetow dziatan z okreslonej listy. Kazdy wybor nalezy oceni¢ w skali od 1
do 6 (gdzie 1 oznacza najmniejszg waznos¢, a 6 —najwieksza). Nastepnie zespot
musi wspélnie wybraé 3 dziatania o najwyzszym priorytecie.
> Podaj przyktad. Przedstaw uczniom prostg liste dziatan, np. ,Jak wydac budzet
klasy na dodatkowe aktywnosci?” a nastepnie podaj mozliwe opcje (organiza-
cja wycieczki, turniej sportowy itd.).
REALIZACJA Uzgadnianie wyborow
ZADANIA > Podziel uczniéw na zespoty. Kazdy zesp6t otrzymuje liste dziatan zwigzanych

z tematem lekcji.
> Kazdy cztonek zespotu ocenia dziatania z listy indywidualnie w skali 1—6,
wypetniajac karte pracy.
> Zespo6t dzieli sie swoimi ocenami i dyskutuje, prébujac dojs¢ do porozumienia.
> Zadaniem zespotu jest wybranie 3 dziatan o najwyzszym priorytecie oraz ich

uzasadnienie.
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PODSUMOWANIE

Prezentacje zespotow

> Kazdy zespét przedstawia swoje priorytety i krétko uzasadnia swoje wybory.

> Pozostate zespoty moga zadawac pytania lub proponowac swoje punkty
widzenia.

Dyskusja klasowa
» Zadaj uczniom pytania:

¢ ,Czy trudno byto Wam osiggnaé kompromis?”
,Co byto kluczowe w podejmowaniu decyzji?”
,Jakie argumenty byty najbardziej przekonujace?”
LJakie kryteria stosowali przy ustalaniu priorytetow?”
,Czego nauczyto Was to cwiczenie?”

* & o o
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Cel zadania: Waszym zadaniem jest wspélnie zdecydowad, ktére dziatania z listy sg najwaz-
| niejsze. Musicie ocenic kazde z nich, przedyskutowac swoje wybory w zespole, a nastepnie
| wybraé 3 priorytetowe dziatania i uzasadni¢ swoje decyzje. |

| Etapy pracy |

| 1. Indywidualna ocena dziatan |
« Kazdy z Was otrzymat liste dziatan (w karcie pracy).

« Ocencie kazde dziatanie indywidualnie w skali od 1 do 6 (gdzie 1 — najmniej wazne, 6 —
| najwazniejsze). |

. Dyskusja zespotowa i ustalanie priorytetow |
Podzielcie sie swoimi indywidualnymi ocenami z zespotem. |
« Dyskutujcie o podobienstwach i réznicach w ocenach — kazdy ma prawo wyrazi¢ swoje
| zdanie i uzasadnic¢ wybor. |
Waszym celem jest osiggniecie kompromisu i wybranie 3 dziatan, ktére uznacie za naj- |
wazniejsze.

| 3. Uzasadnienie wyboréw |
+ Po ustaleniu priorytetéw zapiszcie w karcie pracy wybrane dziatania oraz argumenty,
| dlaczego wtasnie te uznaliscie za najwazniejsze. |

k. Prezentacja wynikéw

Przygotujcie krétkqg prezentacje, w ktorej: |

| - Przedstawicie wybrane przez Was priorytety. |
- Wyjasnicie, dlaczego zdecydowaliscie sie na te dziatania.

| Efekt koncowy |

Na zakonczenie pracy Wasz zespot powinien:
| 1. Mieé liste 3 dziatan o najwyzszym priorytecie. |
| 2. Potrafié wyjasni¢, dlaczego wtasnie te dziatania uznaliscie za najwazniejsze. |

| Powodzenia! = |
L —
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KARTA 1- KOO WYBOROW

Ocencie dziatania z listy w skali od 1 (mato wazne) do 6 (bardzo wazne).

DZIALANIE

OCENA (1-6)

KARTA 2—-PRIORYTETY ZESPOtU

Pomyst

Uzasadnienie
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% ZASTOSOWANIE

Cwiczenie mozna zastosowac na dowolnym przedmiocie. Przyktadowo:

Edukacja obywatelska
Priorytety dziatan spotecznych (np. budzet obywatelski, budowa placu zabaw, organizacja festiwalu
lokalnego, modernizacja parku).

Historia
Decyzje w konkretnych wydarzeniach historycznych (np. czy przystgpi¢ do wojny, szukac sojusznikéw,
wycofaésie).

Biznes i zarzgdzanie
Wybér kluczowych inwestycji dla rozwijajgcej sie firmy (np. zakup nowego sprzetu, reklama, zatrudnienie
nowych pracownikéw).

Biologia
Priorytety w ochronie gatunkéw zagrozonych (np. stworzenie rezerwatéw, program rozmnazania,
edukacja lokalnych spotecznosci).

Geogrdfia
Dziatania na rzecz ochrony srodowiska w regionie (np. sadzenie drzew, budowa Sciezek rowerowych,
ograniczenie emisji spalin)
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KARTA CWICZEN 10

TYTUL

6 KAPELUSZY

OPIS

Cwiczenie jest wariantem metody ,6 kapeluszy myslowych” Edwarda de Bono.
Podczas zajec uczniowie analizujg wybrany problem lub temat z r6znych perspek-
tyw, co pozwala im kompleksowo zrozumie¢ dane zagadnienie, rozwija¢ umiejet-
nosci krytycznego myslenia i wspotpracy.

MATERIALY

- Kartki, flamastry w 6 kolorach (symbolizujgcych kapelusze)
- Tablica fizyczna lub cyfrowa (np. Padlet)
- Dokumenty wspétdzielone (np. GoogleDocs)

CZAS

1—2 godziny dydaktyczne

@ PLAN ZAJEC

WSTEP

Wprowadzenie

> Wyjasnij uczniom, ze celem zajec jest rozwigzanie problemu za pomocg
metody 6 kapeluszy myslowych.

> Podkresl, ze metoda ta uczy patrzenia na problem z réznych perspektyw.

> Wyjasnij uczniom, ze kazdy ,kapelusz” symbolizuje inny sposéb myslenia:
+ Biaty kapelusz (nr1): Fakty, dane, informacje.
¢ Czerwony kapelusz (nr 2): Emocje, intuicja.
¢ Czarny kapelusz (nr 3): Pesymizm, zagrozenia.

Z6tty kapelusz (nr 4): Optymizm, korzysci.

Zielony kapelusz (nr 5): Kreatywno3¢, nowe pomysty.

Niebieski kapelusz (nr 6): Podsumowanie.

* & o

Podziat na zespoty

> Podziel uczniéw na 5 zespotéw, przypisujac kazdemu zespotowi jeden kapelusz
(kolor) — poza niebieskim.

> Przedstaw temat/problem do rozwigzania (mozesz pozwoli¢ zespotom wybraé
temat).

Przygotowanie narzedzi

> Przygotuj oznaczenia dla zespotéw (kolorowe kartki, opaski lub wydrukowane
kapelusze symbolizujgce kolory) oraz duza tablice fizyczng lub cyfrowg
(np. Padlet, Jamboard) do zapisywania wnioskow.

> Wydrukuj lub wyswietl krétki opis kazdego kapelusza (fakty, emocje, zagroze-
nia, korzysci, kreatywno$¢, zarzadzanie).
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REALIZACIA
ZADANIA

Zadanie: Kazdy zesp6t analizuje problem zgodnie z przypisanym kapeluszem.
Zadbaj, aby zespét spisywat wnioski w formie krétkich punktéw na papierze lub
tablicy online.

1. Biaty kapelusz (nr1) (fakty):
¢ Jakie dane, liczby i fakty sg dostepne na temat problemu?
¢ Jakie informacje sa potrzebne?
2. Czerwony kapelusz (nr 2) (emocje):
+ Jakie uczucia wywotuje problem u réznych oséb?
¢ Jakie intuicyjne przeczucia macie w zwigzku z tym tematem?

3. Czarny kapelusz (nr 3) (zagrozenia):

¢ Jakie ryzyka lub trudnosci mogg pojawic sie przy rozwigzywaniu problemu?
4. Z6tty kapelusz (nr 4) (korzysci):

+ Jakie pozytywne skutki moga wynikac z rozwigzania problemu?

+ Jakie sg potencjalne korzysci dla réznych zespotéw?
5. Zielony kapelusz (nr 5) (kreatywnosc):

+ Jakie nowe, nietypowe pomysty moga pomdéc w rozwigzaniu problemu?

¢ Jak mozna podejs¢ do problemu w innowacyjny sposéb?

Prezentacje

> Zespoty przedstawiajg swojq analize. Przyktad: Zespét ,zéttego kapelusza
(nr 4)” opowiada o potencjalnych korzysciach, a zespét ,,czarnego kapelusza
(nr3)” przedstawia ryzyka.

> Zespoty zapisujg kluczowe wnioski na wspdlnej tablicy (fizycznej lub cyfro-
wej) —w odpowiednich kolumnach (wedtug koloréw kapeluszy). Dzieki temu
uczniowie zobaczg catosciowy obraz problemu.

> Uczniowie z pozostatych zespotéw moga zadawac pytania lub doprecyzowac
whnioski.

PODSUMOWANIE

Konsolidacja pomystéw — niebieski kapelusz (nr 6)

- Na koniec wszyscy uczniowie wchodza w role niebieskiego kapelusza (nr 6) —
starajg sie opracowac jedno spéjne rozwigzanie problemu, uwzgledniajace
wszystkie perspektywy.

Refleksja:
> Omowcie w klasie:
+ Jak metoda 6 kapeluszy pomogta w rozwiazaniu problemu?
* Ktéry kapelusz byt wedtug Was najtatwiejszy, a ktéry najtrudniejszy do
pracy?
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Witajcie!

Podczas tej lekgji bedziecie pracowal w zespotach, korzystajgc z metody 6 kapeluszy
myslowych. Waszym celem jest stworzenie koncepcji rozwigzania problemu, analizujgc go |
z réznych perspektyw. Kazdy zespét otrzyma przypisany ,kapelusz” (czyli sposéb myslenia),
ktory bedzie kierowat Waszymi dziataniami. Gotowi? Zaczynamy! &

Co oznaczajg kapelusze?

1. Biaty kapelusz (nr 1) (fakty): |
« Skupiamy sie na danych, liczbach i faktach. |
« Zadajemy pytania: Jakie informacje mamy? Jakich nam brakuje?

2. Czerwony kapelusz (nr 2) (emocje): |
« Patrzymy na problem przez pryzmat emocji i intuicji.

« Zadajemy pytania: Jakie uczucia wywotuje problem? Jak intuicja podpowiada nam go

rozwigzac? |

3. Czarny kapelusz (nr 3) (zagrozenia): |
« Analizujemy potencjalne ryzyka i trudnosci. |
- Zadajemy pytania: Co moze pdjsé nie tak? Jakie sg najwieksze zagrozenia?

. 26tty kapelusz (nr &) (korzysci): |
- Skupiamy sie na pozytywach i szansach.

- Zadajemy pytania: Jakie sq potencjalne korzysci? Jakie pozytywne skutki moze przynies¢ |

rozwigzanie? |

5. Zielony kapelusz (nr 5) (kreatywnos¢): |
- Generujemy nowe, nietypowe pomysty. |
- Zadajemy pytania: Jakie innowacyjne rozwigzania mozemy zaproponowac?

6. Niebieski kapelusz (nr 6) (podsumowanie): |
- Organizujemy prace i podsumowujemy wyniki.
- Zadajemy pytania: Jak potgczyé wszystkie pomysty? Jaki jest najlepszy plan dziatania? |
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| Etapy pracy:
| ETAP 1. Podziat na zespoty i zapoznanie sig z problemem:
| 1. Zostaniecie podzieleni na 5 zespotéw — kazdy otrzyma jeden , kapelusz” (czyli przypisany
sposéb myslenia).
| 2. Nauczyciel przedstawi temat/problem, ktdry bedziecie rozwigzywac.
| ETAP 2. Analiza problemu z perspektywy kapelusza:
| 1. W swoich zespotach przeanalizujcie problem, stosujgc sposéb myslenia przypisany
Waszemu kapeluszowi.
| 2 Skorzystajcie z dostarczonej tabeli, aby uporzgdkowac swoje pomysty:
| 3. Zapiszcie Wasze wnioski na duzych arkuszach papieru lub w edytorze online.
| ETAP3. Prezentacja wynikéw kazdego zespotu:
| 1. Kazdy zespdt przedstawi swojg analize w krétkim wystgpieniu (2—3 minuty).
2. Odpowiedzcie na pytania:
| - Jak Wasz kapelusz patrzy na problem?
| - Jakie kluczowe wnioski wyciggneliscie?
3. Wnioski wszystkich zespotéw zostang zapisane na wspélnej tablicy, aby zobaczy¢ petny
| obraz problemu.
| ETAP 4. Opracowanie i przedstawienie wspdlnego rozwigzania (nieb:
| 1. Na koniec wejdziecie w role niebieskiego kapelusza (nr 6). Wspélnie z innymi zespotami
| opracujcie jedno spdjne rozwigzanie problemu, uwzgledniajgc:
- Fakty (biaty kapelusz, nr1).
| - Emocje (czerwony kapelusz, nr 2).
- Zagrozenia (czarny kapelusz, nr 3).
| Zagrozenia (czarny kapelusz, nr 3)
- Korzysci (z6tty kapelusz, nr l).
| - Kreatywne pomysty (zielony kapelusz, nr 5).
2. Przygotujcie podsumowanie i plan dziatania
| 3. Zapiszcie wypracowane rozwigzanie na tablicy lub w dokumencie cyfrowym.
| 4. Jedna osoba z kazdego zespotu pomoze zaprezentowac ostateczne rozwigzanie.
| Kilka wskazéwek na sukces:
| 1. Skupcie sie na swoim kapeluszu: Nie prébujcie analizowad problemu z innych perspek-
tyw — kazdy zespdt ma swoje zadanie.
| 2. Wspétpracujcie: Stuchajcie wszystkich cztonkéw zespotu — kazda opinia moze by¢ cenna.
| 3. Bgdzcie kreatywni: Szczegdlnie zespdt zielonego kapelusza (nr 5) — nie bdjcie sie odwaz-
nych i nietypowych pomystow!
| k& Cazas: Pilnujcie harmonogramu, aby zdqzyc z wszystkimi etapami pracy.
| Powodzenia! ©
L — — — — — — — =
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KARTA1-ANALIZA PROBLEMU

Przeanalizujcie problem z perspektywy przypisanego kapelusza. Wypetnijcie ponizsza tabele,
odpowiadajgc na pytania dostosowane do Waszego koloru. Tabelke z niebieskim kapeluszem

uzupetnicie pézniej wraz z innymi zespotami.

Kolor . . c e .
Pytania pomocnicze Whioski—jak Wasz kapelusz patrzy na problem
kapelusza
Nr1. Biaty Jakie mamy dane i fakty
(fakty) dotyczace problemu?

Jakich informacji brakuje?

Nr 2. Czerwony

Jakie emocje wywotuje problem?

(emocje) Jakie uczucia pojawiajg sie
w Waszym zespole?
Nr3.Czarny Jakie sg najwieksze trudnosci

(zagrozenia)

W rozwigzaniu problemu?

2222

wdrazania pomystu?

Nr 4. Z6tty Jakie pozytywne skutki moze

(korzysci) przynies¢ rozwiazanie problemu?
Jakie zespoty ludzi mogg na tym
skorzystac?

Nrs.Zielony | Jakie nietypowe rozwigzania

(kreatywnos¢) | mogg pomac rozwigzad problem?
Jak mozna podejsé do problemu
w sposéb innowacyjny?

Nr 6. Niebieski | Jakie kroki trzeba podja¢, aby

(zarzadzanie)

rozwigzac problem?
Jak potaczyc rozne perspektywy
w jedno rozwigzanie?
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KARTA 2 - WSPOLNE ROZWIAZANIE
Wspdlnie z innymi zespotami opracujcie jedno spojne rozwigzanie problemu.
Wypetnijcie ponizsza tabele, uwzgledniajac wnioski wszystkich kapeluszy.

Element rozwigzania Opis

Najwazniejsze fakty
(biaty, nr1)

Gtéwne emocje
(czerwony, nr 2)

Ryzyka i trudnosci
(czarny, nr3)

Korzysci (zotty, nr 4)

Kreatywne pomysty
(zielony, nr5)

Plan dziatania
(niebieski, nr 6)
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KARTA 3 - REFLEKS]A
Podczas wspélnej dyskusji odpowiedzcie na ponizsze pytania. Mozecie zapisac swoje odpowiedzi

w punktach.

Jak metoda pomogta Wam w analizie problemu?

Czy dzieki niej udato sie spojrze¢ na problem z r6znych perspektyw?

Praca zespotowa:
Jak wspotpracowato Wam sie w zespole?

Ocena rozwigzania:
Cojest Waszym zdaniem najmocniejszym elementem wypracowanego rozwigzania?

Co mozna jeszcze poprawic lub uwzglednié¢ w przysztosci?

Whioski na przysztosé:

Jak mozna zastosowaé metode 6 kapeluszy w innych sytuacjach?

Dofinansowane przez
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KOLORY KAPELUSZY (do wydruku lub wyswietlenia):

Kolor kapelusza . ) )
Symbolika Pytania pomocnicze
(numer)
. Fakty, dane, Co wiemy?Jakie dane sg potrzebne?Jakich informacji nam
Biaty (1) . :
liczby brakuje?
Czerwony (2) Emocje, intuicja | Jakie emocje wywotuje problem?Jak intuicyjnie go oceniamy?
Zagrozenia, PR . L o
Czarny (3) Co moze p6jsc nie tak?Jakie trudnosci mogg sie pojawic?
ryzyko
. Korzysci, akie sg korzysci i szanse? Jakie pozytywne skutki przyniesie
Z6tty (4) Y J .31 ' y J pozyty przy
pozytywy rozwigzanie?
. Kreatywnosc, Jakie innowacyjne rozwigzania mozna zaproponowac?
Zielony (5) . L
nowe pomysty Jak inaczej spojrzec na problem?
Zarzadzanie, .
Niebieski (6 ak potgczyé pomysty w spéjng catos¢?
(6) organizacja Jak potaczyc pomysty w spojng
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% ZASTOSOWANIE

Cwiczenie moze by¢ dostosowane do réznych przedmiotéw i zagadnien. Przyktadowo:

Chemia
Temat: Uczniowie analizujg problem nadmiernego uzycia plastiku.

Kapelusz biaty (nr1) (fakty): Przedstawienie danych dotyczacych produkcji plastiku.

Kapelusz czerwony (nr 2) (emocje): Jakie emocje wywotuje uzytkowanie plastiku?

Kapelusz czarny (nr 3) (zagrozenia): Jakie sg negatywne skutki uzywania plastiku?

Kapelusz z6tty (nr 4) (optymistyczne spojrzenie): Jakie korzysci wynikaja z uzywania plastiku?
Kapelusz zielony (nr 5) (kreatywnosc): Jakie alternatywy dla plastiku mozna zaproponowac?

Kapelusz niebieski (nr 6) (proces): Jak mozna stworzy¢ plan ograniczenia plastiku?

Fizyka
Temat: Uczniowie dyskutujg o zaletach i wadach energii odnawialnej.

Kapelusz biaty (nr1) (fakty): Przedstawienie danych o efektywnosci i kosztach energii wiatrowej
i stonecznej.

Kapelusz czerwony (nr 2) (emocje): Jak ludzie postrzegaja wiatraki i panele stoneczne w swoich
spotecznosciach?

Kapelusz czarny (nr 3) (zagrozenia): Jakie sg ograniczenia i wady tych technologii?

Kapelusz zétty (nr 4) (optymistyczne spojrzenie): Jakie korzysci przynosza odnawialne Zrédta energii
dla srodowiska i ekonomii?

Kapelusz zielony (nr 5) (kreatywnos¢): Jak mozna poprawic¢ wydajnos¢ tych technologii?

Kapelusz niebieski (nr 6) (proces): Jak mozna zaplanowac wdrozenie tych technologii w skali lokalnej
lub globalnej?

Historia
Temat: Uczniowie analizujg przyczyny oraz konsekwencje upadku Rzeczypospolitej.

Kapelusz biaty (nr1) (fakty): Jakie byty okolicznosci upadku Rzeczypospolitej?

Kapelusz czerwony (nr 2) (emocje): Jakie emocje mogli odczuwaé obywatele Rzeczypospolitej wobec
rozbioréw i utraty niepodlegtosci?

Kapelusz czarny (nr 3) (zagrozenia): Jakie negatywne skutki przyniést upadek panstwa, np. dla
kultury, gospodarki czy wolnosci obywateli?

Kapelusz zotty (nr 4) (optymistyczne spojrzenie): Czy mozna znalez¢ jakie$ pozytywne efekty
rozbioréw?

Kapelusz zielony (nr 5) (kreatywnos¢): Jakie reformy mogtyby zapobiec upadkowi? Jakie alternatywne
scenariusze mogtyby zmienic bieg wydarzen?

Kapelusz niebieski (nr 6) (proces): Jak mozna podsumowac przyczyny i skutki oraz wyciggna¢ wnioski
na przysztosc?
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Jezyk polski
Temat: Uczniowie analizuja posta¢ Makbeta z dramatu Williama Szekspira.

Kapelusz biaty (nr1) (fakty): Jakie fakty znamy o zyciu i dziataniach Makbeta? Jakie wydarzenia
prowadza do jego upadku?

Kapelusz czerwony (nr 2) (emocje): Jakie emocje wzbudza Makbet —wspétczucie, podziw, gniew?
Jakie emocje kierowaty nim samym?

Kapelusz czarny (nr 3) (zagrozenia): Jakie negatywne cechy i decyzje doprowadzity Makbeta

do tragedii? Jakie byty ich konsekwencje?

Kapelusz z6tty (nr 4) (optymistyczne spojrzenie): Czy Makbet miat jakies pozytywne cechy, ktére
mogtyby wzbudzaé podziw? Czy jego los mégtby potoczyc sie inaczej?

Kapelusz zielony (nr 5) (kreatywnos¢): Jak wygladatoby zycie Makbeta, gdyby nie podjat decyzji

o zabiciu kréla?Jak mozna interpretowac jego los w nowoczesnym kontekscie?

Kapelusz niebieski (nr 6) (proces): Jak mozna podsumowac wptyw charakteru Makbeta i okolicznosci
najego los?Jakie uniwersalne przestanie wynika z jego historii?

Geografia
Temat: Uczniowie analizujg zmiany klimatu i ich wptyw na rézne regiony Swiata.

Kapelusz biaty (nr1) (fakty): Jakie s3 dane naukowe dotyczace globalnego ocieplenia?Jak zmienia sie
temperatura, poziom moérz i warunki atmosferyczne?

Kapelusz czerwony (nr 2) (emocje): Jakie emocje budzi zmiana klimatu wiréd réznych spotecznosci?
Jak ludzie odczuwaja te zmiany w swoim codziennym zyciu?

Kapelusz czarny (nr 3) (zagrozenia): Jakie sa negatywne konsekwencje zmian klimatycznych dla ludzi,
gospodarki i przyrody?

Kapelusz zotty (nr 4) (optymistyczne spojrzenie): Jakie rozwigzania moga pomaéc w przeciwdziataniu
zmianom klimatu?

Kapelusz zielony (nr 5) (kreatywnosc): Jakie nowe technologie lub pomysty mogtyby poméc
ograniczyc¢ skutki zmian klimatu? (np. sztuczne drzewa, odbudowa laséw)

Kapelusz niebieski (nr 6) (proces): Jakie kroki powinny podjac kraje, aby skutecznie walczy¢
ze zmianami klimatu na poziomie lokalnym i globalnym?

Biologia
Temat: Uczniowie analizujg zalety i wyzwania zwigzane z inzynierig genetyczna,.

Kapelusz biaty (nr1) (fakty): Jak dziata inzynieria genetyczna? Jakie s przyktady zastosowania GMO
w rolnictwie i medycynie?

Kapelusz czerwony (nr 2) (emocje): Jakie emocje budzi inzynieria genetyczna u ludzi? Jakie s3 obawy
spoteczne zwigzane z modyfikacjg genéw?

Kapelusz czarny (nr 3) (zagrozenia): Jakie s potencjalne zagrozenia GMO i terapii genowej?

(np. wptyw na bior6znorodnos¢, kwestie etyczne)

Kapelusz zotty (nr 4) (optymistyczne spojrzenie): Jakie korzysci przynosi inzynieria genetyczna dla
zdrowia i zywnosci? Jak moze poméc w walce z chorobami genetycznymi?

Kapelusz zielony (nr 5) (kreatywnosc¢): Jakie nowe zastosowania inzynierii genetycznej mogg powstac
w przysztosci? (np. organizmy oczyszczajgce Srodowisko)

Kapelusz niebieski (nr 6) (proces): Jakie regulacje i zasady powinny obowigzywaé w badaniach nad
inzynierig genetyczna, aby zapewnic jej bezpieczny rozwéj?
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Edukacja obywatelska
Temat: Uczniowie analizuja, jak media spotecznosciowe wptywaja na polityke i codzienne zycie
obywateli.

Kapelusz biaty (nr1) (fakty): Jakie sg statystyki dotyczace korzystania z mediéw spotecznosciowych?
Jakie majg one znaczenie w polityce i debacie publicznej?

Kapelusz czerwony (nr 2) (emocje): Jakie emocje budzg media spotecznosciowe? Czy ludzie czuja sie
przez nie lepiej poinformowani, czy raczej manipulowani?

Kapelusz czarny (nr 3) (zagrozenia): Jakie sa negatywne skutki mediéw spotecznosciowych dla
demokracji?

Kapelusz z6tty (nr 4) (optymistyczne spojrzenie): Jakie pozytywne aspekty majg media
spotecznosciowe dla spoteczerstwa obywatelskiego?

Kapelusz zielony (nr 5) (kreatywnos¢): Jak mozna ograniczy¢ negatywny wptyw mediéw
spotecznosciowych i poprawic ich funkcjonowanie?

Kapelusz niebieski (nr 6) (proces): Jakie regulacje prawne mogtyby poprawic jakos¢ informacji

w mediach spotecznosciowych i zapobiegaé ich naduzywaniu?

Informatyka
Temat: Sztuczna inteligencja —szansa czy zagrozenie?
Scenariusz lekcji: Uczniowie analizujg wptyw sztucznej inteligencji na ré6zne aspekty zycia.

Kapelusz biaty (nr1) (fakty): Jakie sg fakty dotyczace sztucznej inteligencji?

Kapelusz czerwony (nr 2) (emocje): Jakie emocje wywotuje sztuczna inteligencja w spoteczenstwie?
Czy ludzie bojg sie jej, czy sg podekscytowanijej mozliwosciami?

Kapelusz czarny (nr 3) (zagrozenia): Jakie sg potencjalne zagrozenia zwigzane z Al?

Kapelusz z6tty (nr 4) (optymistyczne spojrzenie): Jakie korzysci przynosi sztuczna inteligencja

w medycynie, przemysle i edukacji?

Kapelusz zielony (nr 5) (kreatywnos¢): Jak mozna wykorzystaé Al w innowacyjny sposéb? Jakie nowe
technologie moga powstac dzieki Al?

Kapelusz niebieski (nr 6) (proces): Jak mozna regulowac rozwdj sztucznej inteligencji, aby byta
bezpiecznaietyczna?
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KARTA PROJEKTU |

TYTUL KREATYWNY WYNALAZEK

OPIS Uczniowie pracuja w zespotach, aby potaczyc trzy losowe przedmioty w jeden
spéjny wynalazek. Zadanie rozwija kreatywnos¢, uczy wspétpracy oraz stuchania
i rozwazania roznych punktéw widzenia.

MATERIALY Zestaw karteczek z nazwami przedmiotéw (np. parasolka, otéwek, magnes,
ksigzka, spinacz, kubek). Alternatywnie — zdjecia przedmiotéw wydrukowane
na matych kartkach.

CZAS 2—3 godziny dydaktyczne

@ PLAN ZAJEC

WSTEP Wprowadzenie tematu
> Wyjasnij uczniom zadanie: kazdy zesp6t losuje trzy przedmioty i bedzie musiat
wymysli¢, jak je potaczyé w jeden wynalazek oraz stworzyé¢ do niego kreatywng
instrukcje obstugi.
Przyktad: ,Jesli wylosujecie parasolke, lampe i filizanke, mozecie stworzyé wynala-
zek, ktéry oswietla droge podczas picia kawy w deszczu.”
Wyjasnienie kryteriow oceny
Zaznacz, jakie kryteria beda brane pod uwage podczas oceny:
> Kreatywno$é
> Spéjnoscilogicznosé projektu
> Merytorycznosc¢ i kreatywnos¢ instrukcji
> Prezentacja pomystu
Podziat na zespoty
> Podziel uczniéw na zespoty.
> Kazdy zespét losuje zestaw trzech przedmiotéw z przygotowanego wczesniej
zestawu (np. karty, karteczki, zdjecia).
REALIZACJA Etap 1: Burza mézgow
ZADANIA > Zespoty omawiajg, jak mozna potaczyc trzy przedmioty w jeden projekt lub

wynalazek. Wszystkie pomysty sg mile widziane —nawet najbardziej szalone
i nietypowe.
> Notuja swoje pomysty na karcie pracy.
> Jesli zespdt utknie, zadawaj pytania pomocnicze, np.:
¢ ,Cojeszcze mozna zrobi¢ z tymi przedmiotami?”
¢ Jak te przedmioty mogtyby dziata¢ razem?”
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Etap 2: Wybor i rozwijanie pomystu
> Zespoty wybieraja najlepszy pomyst sposréd zaproponowanych.
> Doprecyzowuja szczegbty wynalazku, odpowiadajac na pytania:
¢ Jak dziata ten projekt?
¢ Jakie problemy rozwigzuje?
+ Dla kogo jest przeznaczony?
> Zapisujg wybrane rozwigzanie.

Etap 3: Przygotowanie prezentacji

> Kazdy zespét przygotowuje instrukcje obstugi swojego wynalazku oraz sposéb

jego prezentacji (np. materiaty multimedialne, infografika, film).

PODSUMOWANIE

Prezentacje zespotow
Kazdy zesp6t przedstawia swéj wynalazek oraz instrukcje jego obstugi. Wyjasnia,
jak potaczono trzy przedmioty w jeden projekt oraz co powstato w wyniku tego
potaczenia. Przedstawiajg, jak dziata wynalazek, jak go obstugiwac.

Dyskusja klasowa
> Popros inne zespoty o zadawanie pytan dotyczacych wynalazku.
> Po prezentacjach zapytaj uczniéw:

+ Ktéry pomyst byt najbardziej kreatywny?”

+ Ktéry projekt wydaje sie najbardziej uzyteczny?”

+ Jakie pomysty byty najbardziej zaskakujace?”

Ewaluacja
> Dokonaj oceny projektéw —zwr6é uwage na kreatywnosé i merytorycznosé
instrukcji.

Refleksja uczniow
> Na koniec zapytaj uczniéw o ich dodwiadczenia:
¢ ,Co Wam sie podobato w zadaniu?”
¢ ,Co byto najtrudniejsze w wymyslaniu wspélnego projektu?”
+ ,Czego nauczyliScie sie o pracy zespotowej i tgczeniu réznych pomystow?”
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| @\ INSTRUKCJA DLA UCZNIOW |

Cel zadania: Waszym zadaniem jest potgczenie trzech losowo wybranych przedmiotow
w jeden wynalazek lub projekt. Stwérzcie jego instrukcje obstugi. Kazdy cztonek zespotu
| musi wnies¢ wktad w zadanie. |

Etapy pracy zespotowej

| 1. Losowanie przedmiotéw |
- Wylosujcie trzy przedmioty z przygotowanego zestawu.

| 2. Burza mézgéw

| - Zastandwcie sie, jak mozna potgczyc te przedmioty w jeden wynalazek lub projekt. |

- Nie oceniajcie pomystéw — kazdy z nich zapisujcie. Szanujcie pomysty innych i wspot-

pracujcie przy wyborze najlepszego rozwigzania.
| 3. Wybdr pomystu |
| - Wybierzcie najlepszy pomyst i dopracujcie szczegéty: |
¢ Jak dziata Wasz wynalazek?
| * Jakie problemy rozwigzuje? |
| * Dla kogo jest przeznaczony? |
L. Przygotowanie prezentacji
| - Opracujcie opis swojego wynalazku oraz instrukcje jego uzycia. Zdecydujcie, jak go |
| zaprezentujecie (np. opowiadanie, infografika, film). |
5. Prezentacja wynalazku

| - Przedstawcie swéj wynalazek na forum klasy. Opiszcie jego funkcjonowanie. |

| 6. Dyskusja po prezentacjach |
- Zadajcie pytania innym zespotom o ich wynalazki. Udzielcie im informacji zwrotne;j.

| Ocencie, ktéra prezentacja podobata Wam sie najbardziej. Zwrdccie uwage na mery- |

| torycznosc i kreatywnosé prezentadji. |

| Powodzenia! <
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= I POMOCE DYDAKTYCZNE

przedmiotéw?

KARTA PRACY
PYTANIA
ETAP PRAC WNIOSKI ZESPOtU
POMOCNICZE
Burza mézgéw Jakie pomysty
macie na
potaczenie

Wybér pomystu | Ktéry pomyst
jest najlepszy?
Jak mozna go
udoskonali¢?
Prezentacja Jak dziata
wynalazku wynalazek?

Jakie problemy
rozwigzuje?
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% ZASTOSOWANIE

Cwiczenie mozna zastosowac na réznych przedmiotach —z odpowiednimi modyfikacjami. Przyktadowo:

Biologia

Uczniowie losujg trzy elementy zwigzane z organizmami lub sSrodowiskiem naturalnym (np. cechy
zwierzat, rosliny, procesy biologiczne). Ich zadaniem jest stworzenie nowego organizmu, ktéry moze
przetrwac w okreSlonym srodowisku.

Geogrdafia
Uczniowie losujg trzy elementy zwigzane z geografig (np. zasoby naturalne, cechy klimatu, typ
krajobrazu). Muszg stworzy¢ projekt osady lub infrastruktury, ktéra wykorzysta te elementy.

Fizyka

Uczniowie losujg trzy przedmioty zwigzane z zasadami fizyki (np. sprezyna, dzwignia, koto albo magnes,
lina, bloczek). Muszg zaprojektowaé mechanizm lub maszyne, ktéra wykorzystuje te elementy zgodnie
z prawami fizyki.

Chemia
Uczniowie losujg trzy zwigzki chemiczne lub substancje (np. woda, wegiel, kwas siarkowy albo sél, cukier,
ocet). Muszg stworzy¢ wynalazek lub proces, ktéry wykorzystuje te substancje w praktyce.

Jezyk polski
Uczniowie losujg trzy przedmioty (np. zegar, parasol, ksigzka). Muszg potaczyc je w opowiadaniu, wierszu
lub scenariuszu teatralnym, gdzie przedmioty odgrywajg kluczowa role fabularna.

Historia

Uczniowie losujg trzy przedmioty historyczne (np. kompas, miecz, pergamin lub t6dz, teleskop, mapa).
Muszg zaprojektowac wynalazek, ktéry moégtby istnie¢ w okreslonej epoce historycznej, taczac te
elementy.

Edukacja obywatelska

Uczniowie losujg trzy elementy zwigzane z zyciem spotecznym lub funkcjonowaniem panstwa

(np. prawo, instytucja, warto$¢ obywatelska). Ich zadaniem jest zaprojektowanie inicjatywy
obywatelskiej, kampanii spotecznej lub nowego rozwigzania demokratycznego, ktére wykorzystuje te
trzy elementy.
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KARTA PROJEKTU 2

TYTUL

BUDOWA MOSTU

OPIS

Uczniowie pracuja w zespotach, aby zbudowaé most z dostepnych materiatow
w okreslonym czasie. Zadanie rozwija umiejetnosci planowania, wspétpracy,
dzielenia sie obowigzkami i zarzadzania czasem.

MATERIALY

« Materiaty konstrukcyjne i narzedzia (do ustalenia)

« Obcigzniki (np. ksigzki, woreczki z ryzem) — do testowania wytrzymatosci.
- Telefon/tablet—do dokumentowania procesu (zdjecia, filmik z testu)

- Tablica

CZAS

2—3 godziny dydaktyczne

@ PLAN ZAJEC

WSTEP Wprowadzenie
> Wyjasnij uczniom zadanie: kazdy zespét ma za zadanie zbudowac¢ most
z dostepnych materiatéw, ktéry:
* Potaczy dwa punkty o okreslonej odlegtosci.
* Wytrzyma obcigzenie okreslone przez nauczyciela (np. ksiazki, kubek
zwodg, woreczek z ryzem).
Przedstawienie zadania
> Podziel klase na zespoty.
> Podaj czas na wykonanie zadania (oszacuj ile, czasu zajmie to éwiczenie).
> Rozdaj zestawy materiatéw dla kazdego zespotu. Ustal jasne limity, ile z kazde-
go materiatu zespét moze uzyc.
Przedstawienie kryteriow
> Przedstaw kryteria oceny mostu:
¢ Stabilnos¢: Most stoi samodzielnie, nie przewraca sie.
* Wytrzymatosé: Most wytrzymuje okreslone obcigzenie (np. ksigzka, kubek)
* Dtugosé: Most musi potaczy¢ dwa punkty w odlegtosci np. 30 cm.
+ Efektywnosé: Konstrukcja jest wykonana w ograniczonym czasie i z dostep-
nych materiatéw.
+ Estetyka (opcjonalnie): Most jest schludny i ma ciekawy wyglad.
> W przypadku mtodszych uczniéw lub mniej doswiadczonych zespotéw wybierz
prostsze kryteria (np. stabilno$¢ bez testu obcigzenia). Starszym uczniom
mozesz doda¢ dodatkowe wyzwania, np. ograniczony budzet na materiaty.
REALIZAC)A Budowa mostu
ZADANIA > Uczniowie omawiaja, jak zaprojektujg most.
> Tworzg prosty szkic lub opis konstrukcji.
> Realizuja swoje projekty, wykorzystujac dostepne materiaty.
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PODSUMOWANIE | Prezentacja
> Kazdy zespét prezentuje swéj most.
> Mosty s3 testowane pod katem stabilnosci i wytrzymatosci.

Dyskusja klasowa
> Zadaj uczniom pytania:
¢ Co poszto zgodnie z planem podczas budowy mostu?
¢ Co byto najwiekszym wyzwaniem? Jak sobie z nim poradziliscie?
¢ Czego nauczyliscie sie o wspotpracy w zespole?
¢ Co moglibyscie zrobic lepiej przy kolejnym podobnym zadaniu?

Ewaluacja
> Wspdlnie z uczniami ocericie mosty wedtug wybranych kryteriéw

Przyktadowy zestaw materiatow dla zespotu

Papier A4 (np. 10 arkuszy).

Patyczki do lodéw (np. 20 sztuk).

Stomki do napojéw (np. 10 sztuk).

Tektura (np. paski o szerokosci 10 cm, dtugosci 30 cm).
Szpatutki medyczne.

Tasma klejaca (np. 50 cm na zespof).

Klej (np. maty pojemnik).

Spinacze biurowe (np. 10 sztuk).

Sznurek (np.1m).

Plastikowe kubki lub pojemniki (np. do testowania obcigzenia).
Monety, piteczki, ksigzki (jako obcigzenie).

Nozyczki (dla kazdego zespotu).

N N N N N N A
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@\ INSTRUKCJA DLA UCZNIOW

Cel zadania: Waszym zadaniem jest zbudowanie mostu, ktdry spetni okreslone kryteria.

Most powinien:
- Potgczyé dwa punkty.
- Byd stabilny i wytrzymaty na obcigzenie.
« Zostac zbudowany w okreslonym czasie
- Byc wykonany z dostepnych materiatow.

Etapy pracy:
1. Planowanie
- W zespole zdecydujcie, jak bedzie wyglgdat Wasz most.
- Podzielcie si¢ obowigzkamiw zespole.
2. Budowanie mostu
- Uzyjcie dostepnych materiatéw, aby zrealizowac Wasz projekt.
- Wspdtpracujcie, aby most byt stabilny i wytrzymaty.
3. Testowanie mostu
- Zaprezentujcie swoj most klasie.
- Most zostanie przetestowany wedtug podanych kryteriéw.

Zasady pracy zespolowej:
« Wszyscy cztonkowie zespotu muszg brac udziat w zadaniu.
- Pracujcie efektywnie, aby zmiescic sie w czasie.
- Szanujcie pomysty innych i wspétpracujcie przy rozwigzywaniu problemow.

Powodzenia! =
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= I POMOCE DYDAKTYCZNE

KARTA - PROJEKT MOSTU

ZESPOL

ETAP PYTANIE POMOCNICZE WNIOSKI

Planowanie | Jak bedzie wygladat Wasz
most? (krotki opis lub szkic).
Jakie materiaty
wykorzystacie?

Jak podzielicie sie
obowigzkami? (Kto co robi?)

Budowa Co dziata zgodnie
zplanem?

Czy napotkaliscie jakies
problemy?

Jak je rozwigzaliscie?

Testowanie | Czy most spetnit kryteria
mostu stabilnosci i wytrzymatosci?

Refleksja | Co zrobilibysScie inaczej,
gdybyscie mieli wiecej
czasu lub inne materiaty?

Fundusze Europejskie Rzeczpospolita Dofinansowane przez
dla Rozwoju Spotecznego - Polska Unie Europejska

| SENSE =




KOOPERACJA | KOMUNIKACJA - Karta projektu 2

KARTA — TABLICA WYNIKOW

3 STABILNOSC ..
ZESPOL . DLUGOSC UWAGI
WYTRZYMALOSC
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% ZASTOSOWANIE

Pod modyfikacjach éwiczenie mozna stosowac na réznych przedmiotach. Przyktadowo:

Historia

Uczniowie buduja most inspirowany technikami budowlanymi z okreslonego okresu historycznego

(np. mosty rzymskie, Sredniowieczne mosty tukowe). Przed budowg analizujg, jakie materiaty byty
dostepne w danej epoce i jak rozwijata sie inzynieria.

Warianty testowe: Most ma wytrzymac obcigzenie symbolizujgce przeptyw ludzi, zwierzat lub wojsk

z danego okresu.

Przyktad: Budowa miniaturowego mostu rzymskiego z kamieni i drewna, przy jednoczesnym omawianiu
roli takich konstrukcji w rozwoju imperium rzymskiego.

Geografia

Uczniowie muszg zbudowac most przystosowany do specyficznego srodowiska (np. rzeka goérska,
delta, waw6z). Musza uwzglednic lokalne warunki geograficzne i klimatyczne, ktére moga wptywac

na stabilnos¢ konstrukgji.

Warianty testowe: Most musi by¢ wystarczajgco stabilny, aby ,przetrwac” symulacje warunkow, takich
jak wiatr, opady czy fale.

Przyktad: Budowa mostu nad rzeka w klimacie tropikalnym, gdzie uczniowie analizujg zagrozenia takie
jak erozja lub intensywne opady.

Fizyka

Uczniowie muszg uwzglednic prawa fizyki podczas budowy mostu, np. rozktad sit, rownowage,
naprezenia i wytrzymato$é materiatéw. Zadanie mozna poprzedzi¢ wprowadzeniem na temat réznych
typow mostéw (wiszace, tukowe, belkowe).

Warianty testowe: Most musi unie$¢ okreslone obcigzenie lub przetrwac symulacje wstrzaséw

(np. drgania imitujace trzesienie ziemi).

Przyktad: Budowa mostu wiszacego z wykorzystaniem zasad réwnowagi i napiecia, a nastepnie
testowanie, ile obcigzenia most wytrzyma.

Biologia

Uczniowie budujg most, ktéry moze stuzyéjako ,korytarz ekologiczny” dla zwierzat (np. przejscie

dla dzikich zwierzat nad autostradg). Muszg uwzglednié, jakie warunki sg potrzebne dla przetrwania
lokalnych gatunkéw (np. roslinnos¢, szerokosg).

Warianty testowe: Most musi by¢ funkcjonalny, np. przepuszczaé zabawkowe zwierzeta w symulacji.
Przyktad: Projektowanie mostu dla matych zwierzat (np. jezy) z uwzglednieniem roslinnosci i naturalnych
materiatéw, a nastepnie dyskusja o jego roli w ochronie bior6znorodnosci.
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KARTA PROJEKTU 3

TYTUL MIS]JA PRZETRWANIE

OPIS Podczas zaje¢ uczniowie wcielajg sie w role cztonkdw zatogi prébujacych uratowaé
wazne przedmioty z tongcego statku. Poprzez wspétprace, rozwigzywanie prob-
leméw i podejmowanie decyzji, uczestnicy rozwijajg umiejetnosci komunikacji,
kreatywnosci i pracy zespotowe;.

MATERIALY - Karty pracy dla zespotéw

« Markery lub dtugopisy dla kazdego zespotu.
CZAS 2—4 godziny

@ PLAN ZAJEC

WSTEP

Wprowadzenie do zadania

> Opowiedz uczniom historie:
,Jestescie zatogq statku, ktéry podczas podrdzy napotkat burze. Statek zaczqt tongc,
a Wy macie wybrac przedmioty, ktore mogq uratowaé Wasze zycie i poméc Wam
przetrwac do przybycia ratunku. Musicie wspdlnie zdecydowac, co zabrac na tratwe
ratunkowgq, ktora pomiesci tylko ograniczong liczbe rzeczy.”

Podziat na zespoty

> Podziel uczniéw na zespoty. Upewnij sie, ze zespoty sg zr6znicowane pod
wzgledem umiejetnosci i osobowosci, aby sprzyjaé¢ wymianie réznych punktéw
widzenia.

> Rozdaj kazdemu zespotowi liste przedmiotéw.

> Przygotuyj tablice lub flipchart, jesli chcesz podsumowac wybory zespotéw.

REALIZACIA
ZADANIA

Dyskusja w zespotach

Kazdy zesp6t ma 30 minut na:

> Przeanalizowanie listy przedmiotéw.

> Przedyskutowanie, ktére przedmioty sg najwazniejsze i dlaczego —wybranie 7
przedmiotdéw, ktére zabiorg na tratwe ratunkowa.

Przygotowanie prezentacji

Po wyborze przedmiotéw zadaniem uczniéw jest przygotowanie prezentacji

zawierajacej:

> Uzasadnienie wyjasniajace, dlaczego wtasnie te przedmioty sg niezbedne
do przetrwania (powinno by¢ oparte na logicznych przestankach i kreatywnym
mys$leniu). Uzasadnienie powinno wskazywac, jak obecno$¢ przedmiotu moze
wptynaé na bezpieczenstwo, komfort lub przetrwanie grupy oraz przewidywa-
nia, co by sie stato, gdyby tego przedmiotu zabrakto.
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> Tutorial, czyli instrukcje uzywania tych przedmiotéw w kontekscie zycia
na tratwie lub w sytuacji przetrwania. Instrukcja uzycia przedmiotu powinna
zawierac:
¢ Opis, do czego stuzy przedmiot w normalnych warunkach.
¢ Propozycje alternatywnych zastosowan (np. improwizowanych lub kreatyw-
nych).
Krok po kroku —jak go bezpiecznie i skutecznie uzywac w warunkach tra-
twy/wyspy.
+ Wskazanie potencjalnych zagrozen lub trudnosci zwigzanych zjego uzyciem.
* Prosty rysunek, schemat lub zdjecie.

*

> Prezentacja moze mie¢ dowolng forme — plakatowa, w formie mapy mysli,
infografiki, scenki, filmu itd.

> W prezentacji powinna by¢ wyraznie zaznaczona rola kazdego cztonka
zespotu —kazdy uczestnik powinien aktywnie uczestniczy¢ w przedstawieniu
efektéw pracy.

PODSUMOWANIE

Prezentacja:

~ Zespoty prezentujg efekty swoich prac—uzasadnienie oraz instrukcje.

> Poréwnaj wybory réznych zespotéw. Zwrdé uwage na podobienstwa i réznice
w decyzjach.

Refleksja:

> Zadaj uczniom pytania:
¢ Co byto najtrudniejsze w podejmowaniu decyzji?
+ Jak radziliscie sobie z réznymi opiniami w zespole?
¢ Co byto trudnego w ¢wiczeniu?

¢ Czego nauczyto Was to ¢wiczenie?
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| @\ INSTRUKCJA DLA UCZNIOW |

Witajcie!
Wasz statek napotkat burze i zaczyna tongé. Macie tylko chwile, aby zaplanowad, co zabra¢

| na tratwe ratunkowg. Przedmioty, ktére wybierzecie, mogg zadecydowac o Waszym prze- |
| trwaniu do czasu przybycia ratunku. |

| Wasze zadanie: |

| 1. Przeanalizujcie liste dostepnych przedmiotéw i wspélnie zdecydujcie, ktére z nich |
zabierzecie na tratwe. Nastepnie przygotujcie prezentacje uzasadniajgcg wybér wraz

| z instrukcjg uzycia wybranych przedmiotéw. |

| 2. Mozecie wybra¢ maksymalnie 7 przedmiotéw z listy. |

| Zasady pracy: |
| 1. Wspblna dyskusja: |
- Przeznaczcie czas na omdwienie kazdego przedmiotu z listy. Zastandwcie sie, ktore
| rzeczy bedg najbardziej przydatne w sytuacji awaryjne;. |
. Podejmowanie decyzji: |
- Starajcie sie osiggnac wspélne porozumienie. Jesli pojawiq sie rézne opinie, dyskutuj-
cie i znajdzcie kompromis. W efekcie stworzcie liste wybranych 7 przedmiotéw.
. Prezentacja: |
- Przygotujcie prezentacje, w ktérej wyjasnicie innym zespotom swaj wybdr. Moze mieé
dowolng forme — ustng, plakatowag, w formie mapy mysli, infografiki, scenki itd.
| Prezentacja powinna zawiera¢: |
| - merytoryczne uzasadnienie wyboru wskazujgce, jak obecnosé¢ przedmiotu moze |
wptyngé na bezpieczenstwo, komfort lub przetrwanie grupy oraz wskazanie, co by sie
| stato, gdyby tego przedmiotu zabrakto, |
| - instrukcje uzywania tych przedmiotéw. W instrukgji powinny sie znajdowac: |
* opis, do czego stuzy przedmiot w normalnych warunkach,
| * propozycje alternatywnych zastosowan (np. improwizowanych lub kreatywnych), |
| * tutorial krok po kroku — jak go bezpiecznie i skutecznie uzywac w warunkach tra- |
twy/wyspy,
| * opis potencjalnych zagrozen lub trudnosci zwigzanych z jego uzyciem, |
| ¢ prosty rysunek, schemat lub zdjecie pokazujgce zastosowanie. |

| Powodzenia, Zatogo! |

| Pamigtajcie, ze przetrwanie zalezy od Waszych wspélnych decyzji i umiejetnosci wspétpracy. |
Stuchajcie siebie nawzajem. Decyzje powinny by¢ wynikiem wspdtpracy catego zespotu. <

L — — 4
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= I POMOCE DYDAKTYCZNE

LISTA PRZEDMIOTOW DO WYBORU

1. Apteczka pierwszej pomocy 14. Latarka z bateriami

2. Woda pitna (5 litrow) 15. Pusty kanister

3. Jedzenie w puszkach 16. Kuchenka turystyczna

4. Zapaftkiirozpatka 17. Powerbank

5. Lina (10 metrow) 18. Tabletki do uzdatniania wody
6. Kompas 19. Rekawice robocze

7. Koc termiczny 20.Zestaw do szycia

8. Telefon satelitarny 21. Spiwor

9. Wiosto 22.Gwizdek sygnalizacyjny
10. N6z 23.Srodek odstraszajacy owady
11. Mapa 24.Notatnik z otéwkiem
12. Lornetka 25. Worki na $mieci
13. Zapasowe ubrania

KARTA - LISTA PRZEDMIOTOW

Wypetnijcie tabele, wybierajac maksymalnie 7 przedmiotéw z listy.
Zapiszcie, dlaczego kazdy z wybranych przedmiotéw jest wazny.

Numer | Wybrany przedmiot Dlaczego jest wazny
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KARTA ALTERNATYWNA

Ocencie przydatnos¢ przedmiotu w trzech kategoriach

(skala1—5,1—najmniej przydatny, 5—najbardziej przydatny)

Przedmiot

Przetrwanie Komunikacja

Komfort Uwagi

10

1

12

13
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KARTA ALTERNATYWNA

Ocencie przydatnos¢ przedmiotu w trzech kategoriach

(skala1—5,1—najmniej przydatny, 5—najbardziej przydatny)

Przedmiot

Przetrwanie Komunikacja

Komfort Uwagi

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25
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% ZASTOSOWANIE

Cwiczenie mozna zmodyfikowa¢ na potrzeby réznych przedmiotéw. Przyktadowo:

Biologia

Uczniowie analizuja, ktére przedmioty z listy pomogg im zaspokoi¢ podstawowe potrzeby zyciowe
(woda, pozywienie, namiot, pierwsza pomoc). Np. ,Musicie wykorzystac zasoby dostepne w przyrodzie,
aby przetrwac. Ocencie, ktére przedmioty bedg najwazniejsze dla zaspokojenia Waszych potrzeb
biologicznych”.

Geografia

Scenariusz moze zostac osadzony w konkretnym Srodowisku geograficznym, np. tropikalnej wyspie,
arktycznych wodach lub pustynnym wybrzezu. Instrukcja moze brzmiec: ,Statek tonie w Arktyce.
Wybierajac przedmioty wezcie pod uwage lokalne warunki, dostepnos¢ wody i pozywienia oraz mozliwe
zagrozenia Srodowiskowe”.

Historia

Scenariusz osadzony w realiach historycznych, np. podczas Il wojny Swiatowej lub epoki wikingdw.
Instrukcja moze brzmie¢: ,Wasz statek tonie na wybrzezach Ameryki na pocz. XVI w. Wybierajac
przedmioty, weZcie pod uwage realia tamtej epoki, dostepne technologie i wyzwania, z jakimi mierzyty
sie zatogi statkow”.

Fizyka

Scenariusz moze dotyczy¢ fizyki zwigzanej z ptywaniem, napedem statkéw lub grawitacja. Instrukcja
moze brzmie¢: ,Statek tonie na petnym morzu. Ktére przedmioty, bioragc pod uwage zasady ptywalnosci,
beda miaty najwiekszg szanse na uratowanie sie? Rozwazcie, jak ksztatt, rozmiar i materiat wptywaja

na unoszenie sie przedmiotéw na wodzie”.

Chemia

Scenariusz moze dotyczyc sytuacji, w ktérej zatoga statku musi przetrwac po katastrofie morskiej,

a dostep do zasobdw jest ograniczony. Instrukcja: ,Statek tonie w tropikalnych wodach. Wybierzcie
przedmioty, ktére moga pomdc w oczyszczaniu wody z soli lub substancji chemicznych, aby zapewni¢
zatodze wode pitng. Wybierajcie tez przedmioty, ktére moga poméc w ochronie przed szkodliwymi
substancjami chemicznymi”.

Matematyka

Scenariusz moze dotyczyc obliczen zwigzanych z rozdzieleniem zasobéw, planowaniem przestrzennym
lub optymalizowaniem wykorzystania dostepnych materiatéw. Instrukcja: ,Na poktadzie jest ograniczona
ilos¢ przestrzeni. Jak najlepiej rozdzieli¢ dostepne zasoby na cztonkéw zatogi, aby przetrwac jak
najdtuzej? Uzyjcie obliczen do okreslenia, ile wody i jedzenia mozna przechowaé na okres 10 dni”.
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KARTA PROJEKTU 4

TYTUL MAPA UCZENIASIE

OPIS Uczniowie pracuja w zespotach, aby stworzy¢ mape przedstawiajacg rézne me-
tody uczenia sie cztonkow zespotu. Dzieki wspélnej dyskusiji i refleksji uczniowie
uczg sie rozpoznawac réznorodnos¢ w swoim zespole i wykorzystac jg do efektyw-
nej wspotpracy.

MATERIALY « Duze arkusze papieru lub narzedzia cyfrowe (np. Canva).

- Kolorowe pisaki, kredki, flamastry, naklejki
CZAS 2—4 godziny dydaktyczne

@ PLAN ZAJEC

WSTEP

Rozpoczecie zajec

> Wyjasnij uczniom, ze celem ¢wiczenia jest stworzenie ,mapy uczenia sie”, ktéra
pokaze r6zne sposoby nauki cztonkéw zespotu oparte na ich mocnych stronach.

> Podkresl, ze ludzie uczg sie w rézny sposéb, a rozpoznanie tych preferencji
pomoze zespotowi skuteczniej wspotpracowad.

> Rozdaj uczniom duze arkusze papieru i inne materiaty do kreatywnego two-
rzenia mapy. Jesli zajecia majg by¢ prowadzone cyfrowo, zaproponuj narzedzia
takie jak Canva czy PowerPoint.

> Podziel klase na zespoty tak, aby w kazdym zespole znalazty sie osoby o r6z-
nych talentach i preferencjach.

Wprowadzenie do strategii nauki
> Mozesz rozdac¢ uczniom notatke zawierajgca kilka przyktadéw sposobéw
uczenia sie, np.:
¢ Metody wizualne: Infografiki, mapy mysli, kolorowe notatki.
¢ Metody stuchowe: Stuchanie audiobookéw, nauka w formie pytan i odpo-
wiedzi, dyskusje.
¢ Metody kinestetyczne: Praktyczne doSwiadczenia, rysowanie, budowanie
modeli.
+ Metody oparte na technologii: Aplikacje do nauki, quizy online, interaktyw-
ne prezentacje.
+ Metody wspétpracy: Nauka w parach lub zespotach, dzielenie sie notatkami,
quizy zespotowe.
¢ Metody indywidualne: Tworzenie fiszek, samodzielne powtérki, ogladanie
filmoéw edukacyjnych.
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REALIZACIA
ZADANIA

Etap 1: Rozmowa w zespole
> Uczniowie w zespotach rozmawiajg o swoich preferencjach uczenia sie, odpo-
wiadajac na pytania:
¢ Czego lubie sie najbardziej uczy¢?
* W jakisposdb sie ucze? Jaki sposéb nauki dziata u mnie najlepiej?
+ Jakie sposoby uczenia pomagajg mi w lepszym zapamietywaniu informacji?
¢ Co lubie robi¢ w trakcie nauki?
¢ Czy wole uczyc sie sam, czy z innymi?
¢ Jak preferowany przeze mnie sposéb nauki moze wspieraé zesp6t w osigga-
niu lepszych wynikéw?

Etap 2: Opracowanie zatozen mapy uczenia sie
> Zespoty omawiaja, jakie strategie moga wspdlnie zastosowac w nauce, np.:
+ Tworzenie quizow: Kazda osoba przygotowuje pytania na inny temat,
a zesp6t wspélnie odpowiada.
¢ Podziat zadan: Jeden uczer tworzy fiszki, drugi rysuje mapy mysli, a trzeci
wyszukuje materiaty wideo.
+ Dyskusje i debaty: Omawianie trudnych tematéw lub argumentowanie
réznych punktéw widzenia.
+ Zespotowe wyzwania: Rozwigzywanie tamigtowek, zadan zespotowych lub
symulacji egzaminéw.

Etap 3: Tworzenie mapy uczeniasie:
> Struktura mapy:
¢ Poinformuj uczniéw, aby na Srodku arkusza narysowali wspélny symbol
zespotu (np. drzewo — pief symbolizuje cel, gatezie to indywidualne mocne
strony).
¢ Kazdy cztonek ma swoje miejsce na mapie (gatgz, promien lub sekcja), gdzie
przedstawia wybrany sposéb nauki.
¢ Zaproponuj uczniom, aby uzyli koloréw, symboli, wycinanek, rysunkéw lub
zdjec, aby mapa byta estetyczna i inspirujaca.
- Dodawanie szczegé6tow:
¢ Mocne strony: np. ,dobry w matematyce”, ,tworze Swietne notatki wizualne”.
¢ Ulubione metody nauki: np. ,lubie uczyésie z fiszek”, ,lubie rozwigzywaé
zadania praktyczne”.
+ Sposoby wspierania zespotu: np. ,moge ttumaczy¢ trudne pojecia”’, ,tworze
quizy online”.

92 Fundusze Europejskie Rzeczpospolita Dofinansowane przez
dla Rozwoju Spotecznego - Polska Unie Europejska

| SENSE




Karta projektu 4 - KOOPERACJA | KOMUNIKACJA

PODSUMOWANIE

Prezentacje:
> Popros kazdy zespét o prezentacje ich mapy. Zacheé do wyjasnienia:
¢ Jakie sg preferowane przez Was sposoby uczenia sie?
¢ Jakie s3 Wasze mocne strony?
+ Jakie strategie nauki bedziecie stosowac?
+ Jak mozecie sie wzajemnie wspiera¢ w uczeniu?

Dyskusja:

> Zapytaj uczniéw, czego dowiedzieli sie o sobie nawzajem i czy poznali nowe
sposoby nauki, ktére chcieliby wyprébowac.

> Jakie metody uczenia sie mogg by¢ nowe i warte wyprébowania?

Ewaluacja

> Ocen prace zespotdw, uwzgledniajac zaangazowanie, wspétprace i pomysto-
wosC.

> Daj uczniom informacje zwrotng, zwracajac uwage na ich sukcesy w pracy
zespotowej.

> Zache¢ uczniéw do zastosowania opracowanych strategii podczas wsp6lnych

przygotowan do sprawdzianéw lub projektéw.

Fundusze Europejskie Rzeczpospolita Dofinansowane przez
dla Rozwoju Spotecznego - Polska Unie Europejska

93



KOOPERACJA | KOMUNIKACJA - Karta projektu 4

94

=

@\ INSTRUKCJA DLA UCZNIOW

Witajcie!
Waszym zadaniem jest stworzenie ,,mapy zespotu”, ktéra pokaze:
« mocne strony kazdego cztonka zespotu,
+ ulubione sposoby nauki,
- propozycje, jak mozecie wspierac sie nawzajem w uczeniu sie.
Mapa ma by¢ kreatywna, kolorowa i pomystowa — to wizualne narzedzie, ktére pomoze
Wam w przysztosci lepiej wspdtpracowal.

Kroki do wykonania:
1. Zbierzcie informacje o swoim zespole

Porozmawiajcie ze sobg. Wspdlnie odpowiedzcie na pytania:

- Mocne strony: W czym jestem dobry/dobra? W czym czuje sie pewnie? (np. rysowa-
nie, ttumaczenie trudnych pojec, organizowanie pracy). Czego lubie sie najbardziej
uczyc? (np. historii, chemii, jezyka polskiego)

- Ulubione sposoby nauki: W jaki sposob sie ucze? Jaki sposéb nauki dziata u mnie
najlepiej? (np. quizy, mapy mysli, praca w grupie, tworzenie notatek wizualnych).
Jakie sposoby uczenia pomagajg mi w lepszym zapamietywaniu informacji? Co lubie
robic¢ w trakcie nauki? Czy wole uczy¢ sie sam, czy z innymi?

- Pomoc zespolowi: Jak preferowany przeze mnie sposéb nauki moze wspierac zespot
w osigganiu lepszych wynikow?

2. Zaprojektujcie mape zespotu
— Stworzcie strukture mapy:
¢ Na Srodku narysujcie symbol zespotu (np. drzewo, gwiazde, dom).
* Dookota stwérzcie sekcje dla kazdego cztonka grupy (gatezie, promienie lub osobne
pola).
- Dodajcie szczegoty. Wpiszcie w kazdej sekgji:
* Imie danej osoby.
* 2—-3 mocne strony (np. ,,dobry w matematyce”, , potrafi tworzyé quizy”).
¢ Ulubione metody nauki (np. ,,uwielbia fiszki", , najlepiej zapamietuje, kiedy rozma-
wiamy o temacie”).
* Pomysty na wspieranie zespotu (np. ,,moze ttumaczyé trudne zagadnienia”, , zorga-
nizuje sesje powtérkowe").
- Uatrakcyjnijcie mape:
* Uzyjcie koloréw, rysunkéw lub symboli, aby mapa byta ciekawa i czytelna.
* Mozecie dodac wspélne hasto zespotu, ktére Was motywuje do nauki.
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- — 1
| 3. Opracujcie wspélne strategie uczenia sie |
- WyobraZcie sobie, ze macie sie wspdlnie uczy¢ do egzaminu. Zastandwcie sig, jak
| mozecie potgczyc Wasze mocne strony i ulubione metody w efektywny system nauki. |
| * Podziat zadan: Kto bedzie tworzyé quizy, kto przygotuje notatki, kto poprowadzi |
powtorki?
| * Formy wspdtpracy: Jak bedziecie sie wspieraé? (np. nauka w parach, wspdlne |
| dyskusje). |
* Ulubione metody nauki w grupie: np. organizowanie debat, sesji pytan i odpowie-
| dzi, tworzenie infografik. |

. Prezentacja mapy
| - Wybierzcie osobe, ktéra przedstawi Waszg mape oraz strategie uczenia sig reszcie |
| klasy. |
- Wyjasnijcie, jak Wasze mocne strony i strategie pomogg Wam skutecznie sie uczy¢.

Przyktadowe metody nauki do wpisania na mape:
1. Fiszki z pytaniami i odpowiedziami.

| 2. Mapy mysli z trudnych tematéw. |
3. Dyskusje i debaty nad problemami.

4. Quizy zespotowe na platformach edukacyjnych (np. Kahoot, Quizlet).
| 5. Wspdlne tworzenie notatek wizualnych. |
6. Symulacja egzaminéw — kazdy odpowiada na inne pytania.
7. Nauka w ruchu — np. spacerowanie i omawianie tematéw.

| 8. Nauka przez nauczanie — jeden uczen ttumaczy temat reszcie grupy. |

9. Tworzenie wtasnych materiatéw z trudnymi zagadnieniami.
| 10. Praktyczne ¢wiczenia — odgrywanie scenek, eksperymenty. |

Na co zwrécié uwage przy pracy:
« Kazdy cztonek zespotu musi miec¢ swoje miejsce na mapie. |
| c Mapa to Wasze wspélne dzieto — pracujcie razem i stuchajcie siebie nawzajem i wspélnie |
decyduijcie, jak zaprojektowac mape.
- Postarajcie sie, aby mapa byta atrakcyjna wizualnie — to narzedzie, ktére bedzie Was |
| inspirowac do wspdtpracy! |

| Powodzenia!l < |
L —
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I POMOCE DYDAKTYCZNE

PREFERENC)E ZESPOtU

W ,mocnych stronach” wpiszcie talenty, umiejetnosci lub cechy charakteru (np. ,potrafie dobrze

d

rysowac”, ,tatwo zapamietuje daty”, ,jestem pracowita”).

W ,,ulubionych metodach nauki” zapiszcie sposoby, ktére najlepiej dziataja dla danej osoby (np. ,ogla-
danie filméw”, ,rozwigzywanie quizéw”).

W ,jak moge wspieraé zesp6t?” zaproponuijcie, w jaki sposdb dana osoba moze poméc w procesie
wspdlnego uczenia sie (np. ,moge stworzy¢ notatki wizualne”).

Imie

Mocne strony

Ulubione metody nauki

Jak moge
wspierac zespot?
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% ZASTOSOWANIE

Cwiczenie mozna modyfikowa¢ na potrzeby réznych przedmiotéw. Przyktadowo:

Biologia

Uczniowie tworza ,mape ekosystemu”, w ktérej kazdy cztonek reprezentuje organizm z konkretnego
ekosystemu. Muszg okresli¢: Jakie sg ich ,mocne strony” jako organizmu (np. roslina — fotosynteza,
drapieznik — polowanie). Jak wspétpracujg z innymi organizmami w grupie (np. symbioza, konkurencja,
zaleznosci pokarmowe).

Geografia

Uczniowie tworza ,mape zasobéw” regiondw geograficznych, gdzie kazdy cztonek zespotu reprezentuje
region z jego specyficznymi cechami (np. klimat, zasoby naturalne, uksztattowanie terenu). Okreslajg
wzajemne zaleznosci. Muszg okresli¢, jak wspoétpracuja, by tworzy¢ globalne potaczenia (np. handel,
migracje).

Fizyka

Uczniowie tworzg ,mape sit”, gdzie kazda osoba symbolizuje element fizyczny (np. tarcie, grawitacje,
napiecie, opdr). Muszg pokazad, jak ich ,sity” wspétpracuja w zespole, by osiggnaé okreslony cel

(np. zbudowanie mostu, konstrukcja samolotu).

Historia

Uczniowie tworza ,mape spoteczng’, gdzie kazdy cztonek symbolizuje okreslong grupe spoteczng
(np. robotnikéw, wtascicieli fabryk, wynalazcéw) lub panstwo w danym momencie historycznym.
Muszg przedstawi¢ swoje mocne strony i sposdb wspétpracy z innymi grupami/panstwami w dazeniu
do wspdlnego celu (np. rozwéj panstwa).

Jezyk polski

Uczniowie tworzg ,mape bohateréw literackich” z analizowanego utworu. Kazdy cztonek zespotu wybiera
jedng postac i okresla jej mocne strony, talenty, cechy charakteru oraz sposéb, wjaki wspétdziata z innymi
bohaterami. Wspélnie opracowujg mape relacji i zaleznosci miedzy postaciami.

Chemia

Uczniowie tworza ,mape pierwiastkéw chemicznych”. Kazdy cztonek wybiera pierwiastek, reprezentujac
jego witasciwosci, role w reakcjach i sposoby oddziatywania z innymi. Nastepnie opisuja, jak wspdtpracuja
w tworzeniu zwigzkéw chemicznych.
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KARTA PROJEKTU 5

TYTUL

PLAN WYCIECZKI

OPIS

Uczniowie planujg wspélng wycieczke z okreslonym budzetem. Muszg zdecydo-
wac o trasie, atrakcjach i podziale kosztéw, negocjujac miedzy sobg i szukajgc
kompromiséw. Zadanie rozwija umiejetnosci planowania, wspétpracy, zarzadza-
nia zasobami oraz podejmowania wspélnych decyzji.

MATERIALY

« Mapa (papierowa lub cyfrowa —np. Google Maps)

« Flipchart, tablica do prezentowania planéw

- Aplikacje: Google Docs (wspélna praca nad planem), Canva (do tworzenia
plakatu/programuy), Padlet (do zbierania pomystéw)

« Arkusz Excel lub Sheets —do liczenia budzetu

CZAS

2—4 godziny dydaktyczne

@ PLAN ZAJEC

WSTEP Wprowadzenie tematu
> Przedstaw zadanie: ,Waszym zadaniem jest zaplanowanie idealnej wycieczki,
majac ograniczony budzet. Musicie zdecydowac o trasie, atrakcjach i podziale
kosztow, a takze uzgodni¢ kompromisy.”
> Kazdy zespét ma do dyspozycji okreslong kwote i musi zaplanowaé wycieczke
na okreslong liczbe dni.
Wyjasnienie kryteriow
> Plan wycieczki powinien zawiera¢:
+ Trase (gdzie pojedziecie).
* Atrakcje (co zwiedzicie lub co bedziecie robic).
¢ Koszty (transport, nocleg, wyzywienie, bilety wstepu).
> Zespo6t musi uzgodni¢ kompromisy —budzet jest ograniczony, wiec nie wszyst-
ko da sie zrealizowac.
REALIZAC)JA Etap 1: Opracowanie pomystow
ZADANIA > Podziel uczniéw na zespoty.

> Zespoty wymieniajg pomysty na trase, atrakcje i aktywnosci podczas wycieczki.
» Kazda propozycja jest zapisywana.

Etap 2: Tworzenie planu wycieczki
> Zespoty wybieraja najlepsze pomysty i opracowujg szczegétowy plan, odpowia-
dajac na pytania:
¢ (Cdzie pojedziecie i jak dtugo tam bedziecie?
¢ Co zwiedzicie lub jakie aktywnosci zaplanujecie?
+ Jakie bedg koszty (transport, nocleg, wyzywienie, bilety)?

Etap 3: Przygotowanie prezentacji
> Kazdy zespét przygotowuje krotki opis swojej wycieczki, ktéry przedstawi
na forum klasy.
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PODSUMOWANIE | Prezentacje zespotow
> Zespoty przedstawiajg trase, atrakcje i koszty swojej wycieczki.
> Zadaj uczniom pytania:

* Ktéry plan wycieczki wydaje sie najbardziej atrakcyjny?”

¢ ,Co podobato sie Wam w propozycjach innych zespotéw?”

Ewaluacja
> Dokonaj oceny projektéw wedtug zatozonych kryteriow.
> Przekaz zespotom informacje zwrotna.

Autorefleksja

> Porozmawiaj z zespotami o ich pracy. Zadaj pytania:
¢ ,Co byto najtrudniejsze w zadaniu?”
+ Jakie kompromisy musieliscie podja¢ podczas planowania?”
+ Jakie strategie pomogty Wam osiggna¢ kompromisy?”

¢ ,Czego nauczyliscie sie o planowaniu i wspétpracy?”
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@\ INSTRUKCJA DLA UCZNIOW

Cel zadania: Waszym zadaniem jest zaplanowanie idealnej wycieczki w zespole, majgc
ograniczony budzet. Musicie wspélnie zdecydowac o trasie, atrakcjach i podziale kosztéw,
uzgadniajgc kompromisy.

Etapy pracy zespotowej

1. Opracowanie pomystéw
- Wymiencie wszystkie pomysty na trase i atrakcje.
- Zapiszcie propozycje na karcie pracy.
2. Tworzenie planu wycieczki
- Wybierzcie najlepsze pomysty i opracujcie szczegétowy plan:
¢ Trasa: Gdzie pojedziecie?
* Atrakcje: Co bedziecie zwiedzad lub robic?
* Koszty: Jak podzielicie budzet na transport, nocleg, wyzywienie i bilety?

3. Przygotowanie prezentacji
- Przygotujcie krétki opis wycieczki, ktory przedstawi najwazniejsze elementy Waszego
planu.
- Przedstawcie plan wycieczki na forum klasy. Uzasadnijcie Wasze wybory.

Zasady pracy zespotowej
« Wszyscy cztonkowie zespotu powinni aktywnie uczestniczy¢ w zadaniu.
- Stuchajcie siebie nawzajem i wspélnie podejmuijcie decyzje.
- Starajcie sie efektywnie wykorzystac czas.

Powodzenia! <
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= I POMOCE DYDAKTYCZNE

KARTA1-PLAN WYCIECZKI

Element . . .
Pytania pomocnicze Whioski zespotu
planu
Trasa Cdzie pojedziecie?
Jak dojedziecie na miejsce?
Atrakcje Jakie miejsca zwiedzicie?
Jakie aktywnosci zaplanujecie?
Koszty lle wyniesie transport?

Gdzie przenocujecie?

lle kosztujg bilety i wyzywienie?

Kompromisy | Z czego musieliscie zrezygnowacd,
by zmiescic sie w budzecie?
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KARTA 2 - TABELA KOSZTOW

Element kosztéw

Przyktadowy koszt (na osobe)
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% ZASTOSOWANIE

Cwiczenie mozna zastosowac na kazdym przedmiocie: Przyktadowo:

Biologia
Uczniowie planujg wycieczke badawczg do konkretnego ekosystemu (np. las deszczowy, tundra, ocean
koralowy). Muszg uwzgledni¢:

« Czego bedg sie uczy¢ (np. badanie r6znorodnosci gatunkowej).
« Jakie narzedzia zabrac (np. lupa, mikroskop przenosny, zestawy do analizy wody).

« Jak unikaé¢ wptywu negatywnego na srodowisko (np. zasady Leave No Trace).

Historia
Uczniowie planujag wycieczke edukacyjng do miejsca historycznego (np. ruin starozytnego miasta, pola
bitwy, muzeum, zamku w Malborku). Musza:

« Okresli¢, jaki okres historyczny bedzie gtéwnym tematem wycieczki.
« Zdecydowa, jakie miejsca odwiedzg i dlaczego sg one wazne.

« Przygotowac pytania lub zadania zwigzane z wycieczkg (np. analiza zrédet, poszukiwanie symboli
epoki).

Geogrdfia

Uczniowie planuja wycieczke do miejsca o specyficznych warunkach geograficznych (np. wulkan, kanion,

wyspa). Musza;
« Okresli¢, jakie elementy krajobrazu beda badane (np. erozja, formacje skalne).
« Zdecydowad, jak przygotowac sie na specyficzne warunki.

« Wybra¢, jak najlepiej dokumentowac wyniki (np. mapy, zdjecia, notatki).

Fizyka
Uczniowie planuja wycieczke naukowg do miejsca, gdzie moga obserwowac zjawiska fizyczne
(np. planetarium, elektrownia wodna, laboratorium badawcze). Musza:

« Zdecydowad, jakie zjawiska fizyczne bedg badane (np. sita grawitacji, optyka, energia mechaniczna).
« Przygotowac liste pytan badawczych lub doswiadczen do wykonania.

- Uwzglednié bezpieczenstwo przy pracy z urzadzeniami i sprzetem.
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KARTA PROJEKTU 6

TYTUL

WYWIAD

OPIS

Zadaniem zespotu przeprowadzenie wywiadu z wybrang postacia lub zjawiskiem.
Uczniowie planujg pytania, ktére pomoga zgtebic temat, wartosci lub konsekwen-
cje zwigzane z dang postacig lub zjawiskiem.

MATERIALY

- Karty z przyktadowymi pytaniami lub wskazéwkami do przygotowania roli

Kartki, notatniki lub szablon do zapisania wywiadu
Aplikacje do nagrywania audio lub wideo
Tablica do prezentowania fragmentéw rozméw lub cytatéw

.

CZAS

2—4 godziny dydaktyczne

@ PLAN ZAJEC

WSTEP Wprowadzenie
> Wyjasnij uczniom zadanie: uczniowie zostang podzieleni na zespoty, kazdy
zespo6t wybiera postac lub zjawisko, ktére stanie sie bohaterem wywiadu.
> Jedna osoba z zespotu wciela sie w wybrang postaé/zjawisko i odpowiada
na pytania, ktére przygotuje zesp6t.
Przyktad wywiadu
> Podaj przyktad:
¢ Postac: Maria Sktodowska-Curie.
¢ Pytanie: ,Jakie trudnosci napotkatas podczas badan nad promieniotwor-
czoscig?”
¢ Odpowiedz: ,Najwiekszym problemem byty pienigdze i brak zaawansowa-
nego sprzetu, ale determinacja pomogta mi osiggnac sukces.”
Podziat na zespoty
> Podziel klasy na zespoty.
> Zespoty wybierajg temat. Np. postac historyczna, zjawisko przyrodnicze,
literackie lub fizyczne.
> Mozesz przygotowac liste przyktadéw postaci lub zjawisk, ktére uczniowie
mogg wybrac.
REALIZAC)A Przygotowanie
ZADANIA > Zesp6t opracowuje krétki opis postaci lub zjawiska:
¢ Kim/czym jest?
¢ Jakie ma cechy lub osiggniecia?
+ Jakie ma znaczenie w historii, nauce lub kulturze?
Przygotowanie pytan
> Zespot tworzy liste pytan. Mogg one dotyczycé:
¢ Charakterystyki postaci lub dziatania zjawiska.
* Wyjatkowych cech lub osiggniet.
¢ Trudnosci, ktére napotkata postaé/zjawisko.
* Wptywu na $wiat lub ludzi.
> Kazdy cztonek zespotu wybiera jedno pytanie, ktére zada podczas wywiadu.

104 Fundusze Europejskie Rzeczpospolita Dofinansowane przez
dla Rozwoju Spotecznego - Polska Unie Europejska

| SENSE




Karta projektu 6 - KOOPERACJA | KOMUNIKACJA

Przeprowadzenie wywiadu

> Uczniowie przeprowadzajg wywiad w zespotach.
> Postac/zjawisko odpowiada na pytania, rozwijajac temat.
> Cztonkowie zespotu mogg zadawac dodatkowe pytania w trakcie wywiadu.

PODSUMOWANIE

Prezentacje zespotow

> Kazdy zespét przedstawia swoje pytania i najciekawsze odpowiedzi z wywiadu.
Wywiad moze by¢ tez zarejestrowany —wtedy moze go odtworzy¢.

Dyskusja klasowa
> Nauczyciel pyta uczniéw:

+ Ktére pytania byty najbardziej wnikliwe?”
¢ Jakie odpowiedzi byty najbardziej zaskakujace?”
+ ,Cosprawito, ze postaé/zjawisko zostato dobrze przedstawione?”

Refleksja uczniéw

> Zadaj pytanie o doswiadczenia uczniéw:
+ ,Co byto najtrudniejsze w przygotowaniu wywiadu?”
+ ,Jakie nowe informacje poznaliscie dzieki temu zadaniu?”

Fundusze Europejskie Rzeczpospolita
dla Rozwoju Spotecznego - Polska

Dofinansowane przez
Unie Europejska
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P
| @\ INSTRUKCJA DLA UCZNIOW
| Cel zadania: Waszym zadaniem jest wcieli¢ sie w wybrang postac lub zjawisko i przeprowa-
| dzi¢ z nim/nig wywiad, aby dowiedzie¢ sie wiecej o jego cechach, osiggnigciach i znaczeniu.
| Etapy pracy zespotowej
| 1. Wybér postaci lub zjawiska
| - Zapoznajcie sie z postaciqg lub zjawiskiem, z ktérg lub ktérym macie zrobi¢ wywiad.
Wypetnijcie karte pracy (analiza postaci/zjawiska).
| - Jedna osoba z zespotu wecieli sie w role wybranej postaci lub zjawiska.
| 2 Przygotowanie pytan do wywiadu
- Zastandwcie sig, o co chcielibyscie zapytad postac/zjawisko.
| - Stworzcie liste pytan, ktére pozwolg dowiedzied sie jak najwiecej.
| 3. Przeprowadzenie wywiadu
- Zadajcie pytania postaci/zjawisku i wystuchajcie odpowiedzi.
| - Mozecie zadawad dodatkowe pytania, jesli odpowiedzi Was zainspirujg.
| 4. Prezentacja pytan i odpowiedzi
| - Przygotujcie krétkie podsumowanie pytan i najciekawszych odpowiedzi.
| Zasady pracy zespotowej
- Stuchajcie siebie nawzajem i wspdtpracujcie przy wyborze pytan.
. Szanuijcie pomysty innych i wspélnie rozwijajcie wywiad.
| - Bgdzcie kreatywniw tworzeniu pytan i odpowiedzi.
| Powodzenia! <
L — — — — — — e
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= I POMOCE DYDAKTYCZNE

KARTA -ANALIZA POSTACI LUB ZJAWISKA

Przygotowanie postaci lub zjawiska

Kim lub czym jest Wasz bohater wywiadu?

Opis Whioski zespotu

Imie/nazwa postaci lub
zjawiska

Gtéwne cechy/moc
dziatania

Znaczenie w historii,
nauce, kulturze lub
przyrodzie

Ciekawostki lub
wyjatkowe osiggniecia
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KARTA —LISTA PYTAN

Numer Tres¢ pytania Osoba zadajaca pytanie
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% ZASTOSOWANIE

Projekt mozna zrealizowac na wszystkich przedmiotach. Przyktadowo:

Historia
Wywiad z postacig historyczna (np. Napoleonem, Marig Sktodowska-Curie) lub zjawiskiem (np. rewolucja
francuska, | wojna Swiatowa).

Fizyka
Wywiad ze zjawiskiem fizycznym (np. grawitacjg, pradem elektrycznym).

Biologia
Wywiad z gatunkiem zwierzecia, rosling, narzadem w ciele cztowieka.

Geografia
Wywiad z formg terenu, panstwem lub zjawiskiem geograficznym (np. pustynig, Japonig, tornadem).

Jezyk polski
Wywiad z bohaterem literackim (np. z Izabelg tecka lub Makbetem).

Chemia
Wywiad z wybrang substancjg chemiczng (np. z wodorem, dwutlenkiem wegla).

Matematyka
Wywiad z liczba Tt, utamkiem dziesietnym, funkcja kwadratows, twierdzeniem Pitagorasa.

Informatyka
Wywiad z komputerem, algorytmem, sztuczng inteligencjg lub systemem operacyjnym.
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KARTA PROJEKTU 7

TYTUL INNOWACYJNE ROZWIAZANIE
OPIS Projekt ,innowacyjne rozwigzanie” oparty jest na metodologii design thinking.
Design thinking to podejscie skoncentrowane na uzytkowniku, ktére sktada sie
z kilku etapow.
MATERIALY « Arkusz papieru
« Materiaty plastyczne
« Aplikacje do tworzenia wizualizacji.
CZAS 4—6 godzin dydaktycznych

@ PLAN ZAJEC

WSTEP

Wyjasnienie zasad
> Wprowadz uczniéw w podstawy design thinking, wyjasniajac kazdy z pieciu
etapow.
+ Empatia: Rozpoznanie potrzeb i oczekiwan uzytkownikéw.
¢ Definiowanie problemu: Wyodrebnienie gtéwnego wyzwania do rozwia-
zania.
+ Generowanie pomystow: Tworzenie réznorodnych koncepcji.
* Prototypowanie: Przygotowanie prototypéw mozliwych rozwigzan.
+ Testowanie: Ewaluacja pomystow i ich udoskonalanie.
> Zaprezentuj przyktady zastosowan design thinking w praktyce, w prawdziwych
projektach (np. w projektowaniu produktéw, aplikacji, inicjatyw spotecznych).

Podziat na zespoty

> Podziel uczniéw na zespoty. Postaraj sie, aby w kazdym zespole byty osoby
o réznych umiejetnosciach, takich jak kreatywnos¢, umiejetnosci analityczne,
zdolnosci techniczne czy komunikacyjne.

Przedstawienie celu

> Wyjasnij tematyke projektu i oczekiwany rezultat. Celem jest stworzenie
innowacyjnego rozwigzania/produktu odpowiadajgcego na wazng potrzebe
spoteczng. Mozesz wybraé obszar tematyczny lub pozostawi¢ wyboér uczniom.

> Przyktad: problem —trudnosci w uczeniu sie, rozwigzanie —aplikacja pomaga-
jaca uczniom w nauce.

> Zapewnij dostep do materiatéw edukacyjnych i narzedzi niezbednych w po-
szczegblnych etapach.

Fundusze Europejskie Rzeczpospolita Dofinansowane przez
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REALIZACIA
ZADANIA

ETAP 1. EMPATIA

Zrozumienie potrzeb uzytkownika

> Kazdy zespét przeprowadza ,badanie uzytkownika” poprzez rozmowy, ankiety
lub analize potrzeb zwigzanych z tematem projektu.

> Uczniowie zbierajg informacje, notuja spostrzezenia i identyfikuja kluczowe
potrzeby

> Przyktadowo —jesli temat dotyczy ochrony Srodowiska, zespoty mogg przeana-
lizowac lokalne wyzwania ekologiczne, np. problem odpadéw. Moga przepro-
wadzi¢ ankiete uliczng.

> Przypomnij uczniom, ze ten etap jest kluczowy — dobre zrozumienie potrzeb
uzytkownika znaczaco wptywa najakosc catego projektu. Jesli to mozliwe, zor-
ganizuj konsultacje z osobami, ktére moga wcieli¢ sie w role ,uzytkownikéw”
projektu.

ETAP 2. DEFINIOWANIE PROBLEMU

Sformutowanie celu projektowego

> Na podstawie zebranych informacji kazdy zespét definiuje problem w formie
pytania: ,Jak mozemy...2”.

> Uczniowie zapisujg swoje pytania na plakatach, np.: ,Jak mozemy zmniejszy¢
ilos¢ plastikowych odpadéw w naszej szkole?”.

> Zaproponuj, aby zespoty odpowiedziaty na pytania typu: ,Jakie potrzeby sg
najwazniejsze?”, ,Ktéry problem mozna rozwigzac w ograniczonym czasie
projektu?

> Jesli zespoty majg trudnosci z formutowaniem pytan, zaprezentuj kilka przykta-
dow, ktére moga ich zainspirowac.

ETAP 3: GENEROWANIE POMYStOW

Tworzenie rozwigzan

-~ Zespoty przeprowadzajg ,burze mézgéw” — generujg pomysty, nie oceniajacich
na tym etapie.

> Zachecaj uczniéw do korzystania z technik wizualnych, np. rysowania schema-
téw lub map mysli.

> Po zakoriczeniu burzy mézgdw zespoty analizuja swoje propozycje i wybierajg
najbardziej obiecujgce rozwigzanie.

ETAP 4. PROTOTYPOWANIE

Tworzenie prototypu

> Zespoty tworzg prototypy swoich pomystéw —moze to by¢é model, szkic,
makieta lub wersja cyfrowa projektu.

> Scenografia i materiaty powinny by¢ proste i mozliwe do wykonania z dostep-
nych zasobow.

> Pokaz uczniom rézne sposoby prototypowania—od szkicéw i modeli fizycznych
po prezentacje cyfrowe. W razie potrzeby podpowiedz uczniom, jak moga
przedstawic swoje pomysty w uproszczonej formie.
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ETAP 5. TESTOWANIE

Prezentacja prototypow

> Kazdy zespét przedstawia swéj prototyp na forum klasy.

> Pozostate zespoty oraz nauczyciel udzielajg konstruktywnej informacji zwrot-
nej.

> W trakcie prezentacji prototypéw moderuj dyskusje, aby zapewni¢, ze informa-
cje zwrotne bedg konstruktywne i pomocne.

> Zespoty nanosza poprawki na swoje projekty, bioragc pod uwage zgtoszone
uwagi.

PODSUMOWANIE

Refleksja
» Zorganizuj rozmowe, w ktérej kazdy zespét odpowie na pytania:
¢ Co udato sie najlepiej?
* Ktéry etap byt dla nas najtrudniejszy i dlaczego?
+ Jakie byty najwieksze wyzwania?
¢ Czego nauczylisSmy sie podczas projektu?

Ewaluacja
> Ocen zaangazowanie zespotéw, kreatywnos¢ pomystéw oraz efektywnosé

wspotpracy.
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| O INsTRUKCIA DLA UCZNIOW |
| |
| Witajcie w projekcie ,,Innowacyjne rozwigzanie”! |
| Podczas tych zajec bedziecie mieli okazje pracowal w zespotach, aby stworzy¢ kreatywne
rozwigzania na wybrane problemy. Wykorzystajcie metodologie design thinking, ktéra krok
| po kroku przeprowadzi Was przez caty proces — od zrozumienia potrzeb po zaprezentowa- |
| niewtasnych prototypow. |
| Zasady pracy w zespole |
| 1. Wspélpraca: Kazdy cztonek zespotu jest réwnie wazny. Wspélnie podejmuijcie decyzje |
i korzystajcie z mocnych stron kazdego z Was.
| 2. Kreatywno$é: Nie béjcie sie Smiatych pomystéw! Nawet najbardziej nietypowe rozwig- |
| zania mogq prowadzi¢ do swietnych efektéw. |
3. Szacunek: Stuchajcie sie nawzajem i bgdzcie otwarci na rézne perspektywy. Nie oceniaj-
| cie pomystéw innych, szczegélnie na wczesnych etapach projektu. |
| L. Organizacja: Podzielcie sie obowigzkami i dbajcie o efektywne wykorzystanie czasu |
| na kazdej lekgji. |
| Kroki realizacji projektu |
| Etap 1: Empatia |
Cel: Zrozumienie potrzeb o0séb, ktérych dotyczy problem.
|4 Zbadayjcie temat: Przeprowadzcie rozmowy z osobami, ktére mogq korzystac z Waszego |
| rozwigzania. Mozecie takze przeanalizowac dostepne informacje lub obserwowac |
otoczenie.
| 2. Zadawajcie pytania: Skupcie sie na tym, co jest naprawde wazne dla uzytkownikéw, np.: |
| ,Co sprawia Wam trudnos$c¢?”, ,,Czego Wam brakuje?”. |
3. Notujcie wnioski: Zapisujcie wszystko, co moze poméc Wam zrozumieé problem — kazda
| obserwacja jest istotna! |
| Etap 2: Definiowanie problemu |
| Cel: Wybranie gtéwnego wyzwania i okreslenie celu projektu. |
| 1. Podsumujcie dane: Przeanalizujcie, jakie problemy zauwazyliscie w etapie empati. |
Ktdre z nich sq najwazniejsze i mozliwe do rozwigzania? |
2. Zapiszcie problem: Uformujcie pytanie projektowe, np.: ,,Jak mozemy utatwic u-
| dziom...?", W jaki sposéb mozemy poprawié...?". |
L e - — - e — e e — 4
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| Etap 3: Generowanie pomystéw |
| Cel: Stworzenie réznych rozwigzan dla wybranego problemu. |
| 1. Zorganizujcie burze mézgéw: Kazdy w zespole dzieli sie swoimi pomystami. Wszystkie |
propozycje zapisujcie, nie oceniajgc ich na tym etapie.
| 2. Wybierzcie najlepszy pomyst: Przegladnijcie wszystkie propozycje i wybierzcie te, ktéra |
| najlepiej rozwigzuje problem. Mozecie potaczyc¢ kilka pomystéw w jeden. |
| Etap 4: Prototypowanie |
| Cel: Przygotowanie prototypu Waszego rozwigzania. |
1. Przygotujcie materiaty: Zastandwecie sie, jak przedstawi¢ swdj pomyst — moze to by¢
| model, rysunek, makieta ub prezentacja. |
| 2. Zrébcie prototyp: Pracujcie wspélnie, aby stworzyc cos, co pokaze, jak dziata Wasze |
| rozwigzanie. Nie musi by¢ idealne — wazne, zeby dobrze pokazywato Wasz pomyst. |
| Etap 5: Testowanie i ewaluacja |
| Cel: Sprawdzenie, jak dziata Wasz prototyp i uzyskanie opinii zwrotnych. |
1. Zaprezentujcie prototyp: Pokazcie go innym zespotom i nauczycielowi. Wyjasnijcie, jak
| dziata i jakie potrzeby zaspokaja. |
| 2. Zbierzcie opinie: Poproscie odbiorcéw o odpowiedzi na pytania, np.: ,Co sie podoba?”, |
,Co mozna poprawic?”, ,Czy rozwigzanie jest praktyczne?”.
|3 Wprowadzcie poprawki: Na podstawie opinii poprawcie swdj prototyp, jesli to |
| konieczne. |
| Podsumowanie |
| Cel: Refleksja nad Waszg pracg i procesem projektowym. |
| 1. Podzielcie sie¢ wrazeniami: Porozmawiajcie o tym, co poszto dobrze, a co moglibyscie |
zrobié inaczej.
| 2. Czego sig nauczyliscie: Zastandwcie sig, jakie umiejetnosci rozwineliscie podczas |
| projektu, np. wspdtpraca, kreatywnosé, analiza probleméw. |
| Kilka wskazéwek na sukces |
| BgdZcie ciekawi: Zadajcie sobie pytanie: ,A co, jesli...?". Eksperymentowanie jest |
kluczem do dobrych pomystéw.
| . Cierpliwoéé i wytrwatosé: Nie zniechecajcie sie, jesli cos nie wyjdzie za pierwszym |
razem. Kazdy btgd to krok do lepszego rozwigzania. |
| + Pracujcie razem: Wasz sukces zalezy od pracy zespotowej. Szanujcie swoje pomysty |
i wspierajcie sie nawzajem.
|
Powodzenia! Pamietajcie, ze ten projekt to nie tylko praca nad rozwigzaniem problemu, ale
| réwniez okazja do $wietnej zabawy i nauki. & |
L - — — - — — — — — e — 4
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I POMOCE DYDAKTYCZNE

KARTA 1—-EMPATIA
Czego dotyczy problem:

Rozmowy z uzytkownikami (zadaj pytania osobom, ktorych problem dotyczy)

Pytanie Odpowiedz uzytkownika Spostrzezenia/Wnioski

Jakie napotykasz
trudnosci?

Co chciatbys/chciatabys
poprawic?

Czego Ci brakuje?

Fundusze Europejskie Rzeczpospolita Dofinansowane przez
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KARTA 2 - DEFINIOWANIE PROBLEMU

Wyniki badan (empatia) — podsumowanie kluczowych wnioskow w punktach:

Formutowanie pytania projektowego:

»W jaki sposob mozemy poprawic...?”
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KARTA 3— GENEROWANIE POMYStOW

Pomyst

Kto go zaproponowat?

Wybér najlepszego pomystu:

Fundusze Europejskie
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KARTA 4—-PROTOTYPOWANIE

Opis prototypu.
Narysujcie lub opiszcie szczegdty swojego prototypu. Mozecie dotaczyc szkice, schematy lub zdjecia
zjego budowy.

Lista materiatéw (Jakie materiaty beda potrzebne do stworzenia prototypu?)
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KARTA 5-TESTOWANIE
PYTANIA ODPOWIEDZI UWAGI

CoWam
sie podoba
w prototypie?

Co mozna
poprawic?

W jaki sposéb
rozwigzanie
spetnia swoje
zadanie?
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% ZASTOSOWANIE

Projekt mozna dostosowaé do réznych przedmiotéw i obszaréw nauczania. Przyktadowo:

Historia

Temat: ,Rekonstrukcja historyczna dla mtodziezy”

Uczniowie analizujg potrzeby mtodszych odbiorcéw w zrozumieniu wydarzen historycznych, a nastepnie
projektujg interaktywng forme nauczania (np. escape room historyczny, gre planszowa, aplikacje).

Biologia

Temat: ,Ochrona lokalnej bior6znorodnosci”

Uczniowie identyfikujg problemy zwigzane z ochrong przyrody w okolicy i projektujg rozwigzania
(np. kampanie edukacyjne, hotel dla owadéw, inicjatywy sadzenia roslin).

Geografia

Temat: ,Zrébwnowazony rozw6j naszego miasta”

Uczniowie analizuja potrzeby mieszkancéw w kontekscie transportu, energii lub terenéw zielonych

i projektujg rozwigzania wspierajgce zrownowazony rozwoj, np. sciezki rowerowe, system segregacji
odpadéw.

Fizyka

Temat: ,Proste urzadzenie fizyczne do codziennego uzytku”

Uczniowie identyfikujg codzienne problemy uzytkownikéw (np. brak efektywnego oswietlenia, prostych
mechanizmoéw transportowych) i projektujg rozwigzanie oparte na zasadach fizyki, np. energooszczedng
lampe czy prosty mechanizm transportowy.

Jezyk polski

Temat: ,Promowanie czytelnictwa w szkole”

Uczniowie analizujg powody niskiego poziomu czytelnictwa wsrdd réwiesnikéw i projektujg kampanie
promujacg literature, np. organizujac konkurs literacki, tworzgc nowoczesne recenzje w mediach
spotecznosciowych.

Chemia

Temat: ,Eko-innowacje chemiczne”

Uczniowie analizujg problem zanieczyszczenia Srodowiska i projektujg ekologiczne rozwigzania,
np. biodegradowalne opakowania, metody ograniczania odpadéw.

Matematyka

Temat: ,Praktyczne zastosowanie matematyki w zyciu codziennym”

Uczniowie analizujg trudnosci z rozumieniem matematyki w codziennych sytuacjach i projektujg
aplikacje, gre lub kurs, ktéry pomaga w nauce praktycznych zastosowan.
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KARTA PROJEKTU 8

TYTUL NASZ ZESPOL

OPIS Projekt ma na celu integracje uczniéw poprzez kreatywne zadania, ktére pozwolg
im lepiej sie poznad, zrozumiec swoje mocne strony. Dzieki wspélnym dziataniom
uczniowie rozwijajg umiejetnosci komunikacji i wspétpracy.

MATERIALY + Materiaty plastyczne (kartki, kredki, plastelina)
- Aplikacje (tablice online np. na Padlecie, Trello)
- Narzedzia elektroniczne (smartfony, tablety, komputery)

CZAS 4—6 godzin dydaktycznych

@ PLAN ZAJEC

WSTEP Rozpoczecie lekcji
> Powitaj uczniéw i wyjasnij cel zajec.
> Przedstaw uczniom ,Wazng Misje” —wykonanie zaproponowanych zadan.
Podziat na zespoty
> Podziel uczniéw na zespoty.
> Wyjasnij zasady wspdtpracy: kazdy cztonek zespotu ma swéj wktad w realiza-
cje zadan.
Narzedzia
> Stworz tablice online (np. na Padlecie), gdzie uczniowie bedg zamieszczac
efekty swoich zadan.
> Upewnij sie, ze uczniowie maja dostep do potrzebnych aplikacji oraz urzadzen
(smartfony, tablety, komputery).
> Pokaz uczniom, jak zamieszczaé efekty swojej pracy w odpowiednich kolum-
nach natablicy online.
REALIZAC)A Zadania do realizacji
ZADANIA

Uczniowie pracuja w grupach nad kolejnymi zadaniami, dzielgc sie obowigzkami.

1. MAPA MOCNYCH STRON (5 punktow):
¢ Zadaniem uczniéw jest zadanie kazdemu cztonkowi zespotu dwéch pytan:
1. Co lubisz robi¢ w wolnym czasie?
2. W czym jestes$ dobry/dobra?
* Na podstawie rozméw tworzg mape mocnych stron zespotu.
+ Efekt: Screen/zdjecie zamieszczony na tablicy online.

2. PLAKAT (5 punktéw):

* Na podstawie zebranych informacji uczniowie projektujg plakat promujacy
zesp6t (obrazki i ikony). Moga uzy¢ aplikacji graficznych (np. Canva) lub
tradycyjnych materiatéw. Na tym etapie wymyslajg takze nazwe zespotu.
Nazwa powinna znaleZ¢ sie na plakacie.

+ Efekt: Zdjecie plakatu zamieszczone na tablicy online.
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3. HERB (5 punktow):
¢ Uczniowie tworzg herb zespotu — powinien w jak najlepszy sposéb oddawaé
cechy zespotu. Pod herbem powinno zosta¢ umieszczone takze hasto bedace
dewizg zespotu.
+ Efekt: Plik zamieszczony na tablicy online.

4. AWATAR (5 punktow):
¢ Zapomocg aplikacji Snapchat/Bitmoji uczniowie tworzg awatar, ktéry powi-
nien zawierac cechy charakterystyczne dla wszystkich cztonkéw zespotu.
+ Efekt: Awatar zamieszczony na tablicy online.

5. POSTAC (5 punktéw):
¢ Za pomocg dowolnych materiatéw (np. plasteliny) uczniowie tworzg postac
z gry lub filmu, ktéra najlepiej odzwierciedla ich zesp6t. Robig jej zdjecie.
Zadaniem innych grup bedzie odgadniecie, co to za postac.
+ Efekt: Zdjecie zamieszczone na tablicy online.

6. MEM (5 punktow):
¢ Uczniowie wykonujg zabawne zdjecie grupowe. Nastepnie dodajg do niego
kreatywny podpis, ktéry przedstawi zespét.
+ Efekt: Mem zamieszczony na tablicy online.

7. PIOSENKA (10 punktow):
¢ Zadaniem uczniéw jest stworzenie hip-hopowego tekstu piosenki opisujace-
go zespot—minimum 6 wersow (5 pkt.)
¢ Dodatkowe 5 punktéw za nagranie i opublikowanie wykonania piosenki.
+ Efekt: Plik audio zamieszczony na tablicy online.

8. NAGRANIA (10 punktow):
¢ Zadaniem uczniéw jest przygotowanie zdjec i nagran, ktére przedstawig
zespot. Cztonkowie zespotu opowiadajg o sobie i pokazujg swoje zaintereso-
wania i mocne strony
+ Efekt: Pliki wideo do wykorzystania przy montowaniu filmu.
9. FILM (10 punktow):
+ Nastepnie uczniowie przystepujg do montowania filmu. tacza wszystkie ele-
menty z zadan w sp6jng catos¢. Moga dodac do niego podktad dzwiekowy.
+ Efekt: Krotki film (60—240 sekund) zamieszczony na tablicy online.
10. WYSTAPIENIE (5 punktow):
+ Na koniec uczniowie przygotowujg wystgpienie pokazujace korncowy film
innym grupom.
+ Efekt: Prezentacja efektow prac.
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Wskazowki

- Odwiedzaj zespoty, aby sprawdzi¢ ich postepy, udzielaé¢ wskazéwek i rozwigzy-
wac ewentualne trudnosci.

- Jesli zespdt napotka trudnosci, zaproponuj uproszczone rozwigzania (np. rysu-
nek zamiast grafiki cyfrowej).

- Regularnie przypominaj, ile czasu pozostato na wykonanie danego zadania.
Zwracaj uwage, aby zespoty nie przeciggaty jednego etapu pracy kosztem
innych.

PODSUMOWANIE | Prezentacja

> Popros$ kazda grupe o zaprezentowanie materiatéw zamieszczonych na tablicy
online. Obejrzyjcie wspdlnie przygotowane filmy.

> Zorganizuj krétka sesje pytan i odpowiedzi —inne grupy moga komentowaé
i zadawac pytania (np. ,Dlaczego wybraliscie takg postac?”, ,Skad pomyst
na piosenke?”).

Ewaluacja
> Wspdlnie z uczniami ocencie zadania kazdej grupy wedtug kryteriow:
¢ Kreatywnosc (oryginalnos¢ pomystu).
* Wspbtpraca (podziat rél i zaangazowanie zespotu).
+ Jakos¢ wykonania (czy zadania zostaty wykonane zgodnie z instrukcja).
> Przyznaj punkty za kazde zadanie i ogtos zesp6t, ktéry zdobyt najwiecej
punktow.
> Mozesz dodatkowo wyrdznic zespoty za konkretne kategorie, np. ,Najlepszy
mem”, ,Najzabawniejsza piosenka”, ,Najbardziej kreatywny plakat”.
Refleksja
> Popros uczniéw o krétkg refleksje:
¢ Co byto najciekawsze w zadaniach?
+ Jakie zadanie sprawito najwiekszg trudnos¢?
¢ Czego nauczyli sie w trakcie projektu?
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I
| @\ INSTRUKCJA DLA UCZNIOW

| Witajcie!

Waszym zadaniem jest wykonanie 10 zadan, ktére pomogg Wam lepiej poznac cztonkéw
Waszego zespotu. Kazde zadanie jest punktowane. Efekty Waszej pracy zamiescicie na tabli-
| cyonline.

Zasady:
| 1. Podzielcie sie zadaniami w zespole — kazdy powinien mie¢ swdj wktad w realizacje misji.
| 2. Pracujcie wspélnie i kreatywnie — liczy sie pomystowos¢ i wspétpracal!

3. Gotowe efekty zamieszczajcie na tablicy online w odpowiednich kolumnach.

| Zadania do wykonania:

1. MAPA ZESPOtU (5 punktéw)
- Zadajcie kazdemu cztonkowi zespotu dwa pytania:
| 1. Co lubisz robi¢ w wolnym czasie? Czym sig interesujesz?
2. W czym jestes dobry/dobra? Co jest Twojg mocng strong?
| - Na podstawie odpowiedzi stworzcie mape mysli.
| - Zrdbcie zdjecie mapy i umiesccie jg na tablicy online.

| 2. PLAKAT (5 punktéw)
| - Na podstawie zebranych informacji zaprojektujcie plakat przedstawiajgcy Wasz
zespdt. Powinien zawierad Wasze postaci z ukazaniem mocnej strony kazdego cztonka
| zespotu. Mozecie skorzystac z aplikacji graficznych (np. Canva) lub materiatéw
| plastycznych.
- Wymyslcie nazwe, ktdra najlepiej charakteryzuje Wasz zespdt. Umiesccie jg na plakacie.
| - Zdjecie plakatu zamiesécie na tablicy online.

3. HERB (5 punktéw)
| - Stwdrzcie herb Waszego zespotu. Herb powinien w jak najlepszy sposéb oddawad
| cechy zespotu. Wymyslcie takze krétkie hasto (dewize) jak najlepiej opisujgce zespét
i umiesécie je pod herbem.
| - Herb zespotu z dewizg zamiesccie na tablicy online.

k. AWATAR (5 punktéw)
| - Za pomocg aplikacji Snapchat/Bitmoji stwérzcie awatar, ktéry najlepiej obrazuje
| Wasz zespot. Awatar powinien zawierac cechy charakterystyczne dla wszystkich
cztonkdéw zespotu.
| - Awatar zamiesécie na tablicy online.
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| 5.PoSTAC (5 punktéw) |

| - Wykorzystajcie dowolne materiaty (np. plasteling) i stwdrzcie postac z gry (ub filmu, |
ktéra najlepiej oddaje Wasz zespét. Bedzie to Wasza maskotka.

| - Zrdbcie zdjecie tej postaci i zamiesccie je na tablicy online. Zadaniem innych zespotéw |

| bedzie odgadniecie, jaka to postac. |

| 6.MEM (5 punktéw) |

| - Wykonajcie zabawne zdjecie przedstawiajgce Wasz zespét i dodajcie do niego kreatyw- |
ny podpis.

| - Mem zamies$écie na tablicy online. |

7. PIOSENKA (10 punktéw)
| - Stwodrzcie hip-hopowy tekst piosenki opisujgcy Wasz zespdt (minimum 6 werséw). |
| — Zamiescie tekst na tablicy online (5 punktéw). |
- Dodatkowe 5 punktéw otrzymacie za wykonanie piosenki i zamieszczenie nagrania
| na tablicy. |

8. NAGRANIA (10 punktéw)
| - Przygotujcie zdjecia i nagrania cztonkéw Waszego zespotu, na ktérych pokazecie swoje |
| zainteresowania { mocne strony. |

| 9. FILM (10 punktéw) |
| - Zmontujcie film, na ktérym potgczycie wszystkie elementy w spdjng catosé. Film |
powinien zawierac logo, plakat, zdjecia, nagrania, maskotki itd. Dodajcie podktad
| muzyczny. |
| - Film powinien przedstawiaé Wasz zespét i jego wyjgtkowe umiejetnosci. |
- Mozecie uzy¢ dowolnych narzedzi i aplikacji do montazu wideo.
| - Gotowy film zamiesécie na tablicy online. |

10. WYSTAPIENIE (5 punktéw)
| - Przygotujcie wystgpienie pokazujgce koncowy film innym grupom. Zastanowcie sig |
| jak zrobic to w ciekawy sposdb. |

Otrzymacie tyle punktdw, ile wykonaliscie zadan.

| Do zdobycia jest 65 punktdw. |

Dodatkowo oceniany bedzie sam film — jego kreatywnos¢ i wartos¢ merytoryczna. Ocena...
| nalezy do Was. Dokonacie jej poprzez gtosowanie na inny projekt niz wtasny. |

| Powodzenia! & |
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= I POMOCE DYDAKTYCZNE

KARTA-HARMONOGRAM

Wypetnijcie karte, aby zaplanowaé Wasz projekt.
Dzieki niej uporzadkujecie swoje pomysty i okreslicie kolejne kroki dziatania.

NAZWA ZESPOtU:

Etap pracy Osoba odpowiedzialna Uwagi

1. Mapa zespotu

2. Plakat

3.Logo

4. Awatar

5. Postaé

6. Mem

7. Piosenka

8. Nagrania

9. Film

10. Wystapienie

| SENSE
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% ZASTOSOWANIE

Projekt mozna dopasowac do specyfiki poszczegdlnych przedmiotéw. Przyktadowo:

Historia

Temat: ,Nasza zespétjako spoteczenstwo historyczne”

Uczniowie wcielajg sie w role réznych postaci z wybranego okresu historycznego (np. starozytnego
Rzymu). Ich zadaniem jest zrozumienie swojej roli w spoteczenstwie, wzajemnych zaleznosci i wyzwan
tamtych czasow.

Biologia

Temat: ,Nasz zesp6t jako ekosystem”

Kazdy uczern symbolizuje wybrany element ekosystemu (np. rosline, zwierze, czynnik abiotyczny).
Zadaniem grupy jest pokazanie, jak wszystkie elementy wspétdziatajg, aby zachowaé réwnowage
ekosystemu.

Geografia

Temat: ,Nasz zesp6t jako region geograficzny”

Kazdy uczen reprezentuje element sSrodowiska geograficznego (np. rzeke, pasmo gérskie, miasto). Zespot
tworzy mape, pokazujgc zaleznosci miedzy elementami.

Jezyk polski

Temat: ,Nasz zesp6t jako bohaterowie literaccy”

Uczniowie wybierajg archetypy bohateréw literackich (np. madry przewodnik, wojownik) i tworzg
opowies¢, w ktérej te postacie wspdtdziatajg w realizacji celu.

Matematyka

Temat: ,Nasz zespét jako zbiér danych”

Kazdy uczen dostarcza danych o sobie (np. wiek, liczba ksigzek przeczytanych w roku, ulubiona liczba).
Zadaniem grupy jest analiza i wizualizacja tych danych w postaci wykreséw, diagramoéw lub zestawien
statystycznych.

Chemia

Temat: ,Nasz zesp6tjako uktad pierwiastkéw chemicznych”

Kazdy uczen wciela sie w role wybranego pierwiastka, poznajacjego wtasciwosci i znaczenie. Zesp6t ma
za zadanie zbudowac ,model uktadu chemicznego” ukazujacy wspétdziatanie pierwiastkéw w reakcjach
lubich role w przyrodzie.

Fizyka

Temat: ,Nasz zesp6t jako uktad sit i zjawisk fizycznych”

Kazdy uczen wciela sie w role konkretnego zjawiska fizycznego, sity lub elementu uktadu (np. grawitacja,
tarcie, energia kinetyczna, napiecie elektryczne). Zadaniem grupy jest zaprezentowanie wspétdziatania
tych zjawisk.
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KARTA PROJEKTU 9

TYTUL KAMPANIA REKLAMOWA
OPIS Projekt polega na stworzeniu kreatywnej kampanii reklamowej, ktéra w ciekawy
sposob promuje wybrany temat. Moze to by¢ painstwo, wydarzenie historyczne,
zjawisko fizyczne, wynalazek, miejsce przyrodnicze czy literatura. Uczniowie
pracuja w zespotach, wykonujac kolejne zadania, ktére taczg sie w jeden spéjny
efekt koncowy —spot reklamowy.
MATERIALY « Aplikacje (np. Canva, CapCut, Padlet)
- Materiaty plastyczne (np. papier, flamastry, plastelina)
« Przyktady kampanii reklamowych jako inspiracje.
CZAS 4—6 godzin dydaktycznych

@ PLAN ZAJEC

WSTEP Przedstaw temat
> Wyjasnij, czym jest kampania reklamowa i jakie sg jej elementy.
> Omoéw, jakie tematy moga by¢ wybierane przez zespoty.
Podziat na zespoty i tematy
> Utwérz zespoty, uwzgledniajgc r6znorodnosé umiejetnosci uczniéw (np. zdol-
nosci plastyczne, techniczne, komunikacyjne).
> Uczniowie wybierajg temat swojej kampanii.
Zapoznanie z harmonogramem
> Ustal harmonogram pracy z terminami wykonania zadan.
> Wyjasnij kolejne zadania i wskaz, jak bedg oceniane i jak catos¢ ma by¢ zapre-
zentowana na Padlecie.
> Na poczatku kazdego zadania przypomnij jego cel, sposéb wykonania i sposéb
dokumentacji.
- Upewnij sie, ze wszyscy uczniowie wiedzg, jak dodaé swoje materiaty na Padle-
cie. Mozesz przygotowac przyktadowa tablice jako wzor.
REALIZAC)A Zadanie1: BANER PROMOCY]NY

Cel: Stworzenie baneru promocyjnego (na Faceboka lub Instagrama) za pomocg
aplikacji graficznych (np. Canva, PosterMyWall).

Zadanie 2: KALAMBUR

Cel: Wymyslenie kalamburu (przedstawienie tematu kampanii w formie symbolu,
gestu, zagadki) i sfotografowanie go.

Zadanie 3: FILM

Cel: Stworzenie maksymalnie 1-minutowego filmu (w stylu tiktokowym) promujg-
cego temat kampanii w kreatywny sposéb (np. scenka, animacja, wywiad).
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Zadanie 4: ZADANIE WIEDZOWE

Cel: Przygotowanie zadania wiedzowego (np. quiz, krzyzéwka, zagadka), ktére
bedzie zwigzane z wybranym tematem. Zadanie powinno by¢ wykonane w wybra-
nej aplikacji (np. Quizizz, Wordwall).

Zadanie 5: AMBASADOR MARKI

Cel: Wykonanie z dowolnych materiatéw (np. plasteliny) postaci zwigzanej z te-
matem kampanii i jej sfotografowanie. Posta¢ powinna odzwierciedla¢ wartosci

i przekaz kampanii.

Zadanie 6: WIERSZ

Cel: Stworzenie rymowanego tekstu promujgcego temat kampanii.

Zadanie 7: PREZENTACJA

Cel: Przygotowanie krotkiej prezentacji multimedialnej (np. w Canvie lub Power-
Poincie) podsumowujacej temat kampanii.

Zadanie 8: SLOGAN

Cel: Stworzenie krétkiego, chwytliwego sloganu, ktéry podsumuje caty temat
kampanii.

Zadanie 9: LOGO

Cel: Opracuj logo zwigzane z tematem kampanii, ktére przyciggnie uwage odbior-
cow.

Zadanie 10: SPOT

Cel: Potaczenie wszystkich elementéw kampanii w jedna spdjna catosé za pomoca
narzedzi do montazu (np. Canva, WeVideo, CapCut).

Wskazowki dla nauczyciela

> Podczas prac odwiedzaj kazdy zespoty, aby upewnié sie, ze rozumieja swoje
zadania i wywigzaty sie z wczeSniejszych etapéw.

> Zachecaj uczniéw do eksperymentowania z formg (np. uzycia nieoczywistych
materiatéw do plastelinowego dzieta, wprowadzenia humoru do piosenki).

> Podkresl, ze projekt nie musi by¢ perfekcyjny —liczy sie kreatywnosc¢ i zaanga-
zowanie.

> Na zakonczenie kazdego etapu zapytaj ucznidéw o postepy i kolejne kroki.
W razie potrzeby przypomnij o terminach i wymaganiach.

> Wspieraj uczniéw, ktérzy maja trudnosci z technologig lub twérczymi zadania-
mi, proponujac prostsze rozwigzania.

> Zachecaj osoby z talentem plastycznym lub technicznym do wsparcia innych
cztonkéw zespotu.

> Sprawd?z, czy wszystkie zespoty zamiescity swoje materiaty na czas.

Fundusze Europejskie Rzeczpospolita Dofinansowane przez
dla Rozwoju Spotecznego - Polska Unie Europejska

| SENSE  »




KOOPERACJA | KOMUNIKACJA - Karta projektu 9

130

PODSUMOWANIE

Prezentacja projektow

> Ustal, ze kazdy zesp6t ma 5 minut na zaprezentowanie swojej kampanii.

> Zachecaj pozostate zespoty do zadawania pytan i udzielania pozytywnych
opinii o prezentacjach innych zespotéw.

Ewaluacja
> Wspdlne omoéwienie projektéw, gtosowanie na najciekawszg kampanie.
> Kryteria oceny:
+ QOceniaj nie tylko efekt koncowy, ale takze proces pracy:
* Kreatywnos¢: Jak pomystowe i oryginalne byty ich zadania?
+ Sp6jnosé kampanii: Czy wszystkie elementy tworza logiczng catodé?
¢ Zaangazowanie: Czy kazdy cztonek zespotu brat aktywny udziat?
* Prezentacja: Czy kampania zostata ciekawie zaprezentowana?
¢ Przekaz kazdemu zespotowi konstruktywng opinie — pochwal ich za osigg-
niecia i wskaz, co moga poprawic.
¢ Zorganizuj gtosowanie na ,najciekawsza kampanie” (np. nagroda publicz-
nosci).

Refleksja

- Omédw z uczniami:
+ Co najbardziej im sie podobato w ich pracy i w pracy innych zespotéw?
+ Jakie elementy kampanii byty najbardziej skuteczne?
+ Co mogliby poprawi¢ w przysztych projektach?
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@\ INSTRUKCJA DLA UCZNIOW |
y |
Czesc!
Waszym zadaniem jest stworzenie kampanii reklamowej, ktéra w ciekawy sposéb promuje |
wybrany temat. Moze to by¢ kraj, wydarzenie historyczne, zjawisko fizyczne, dzieto lite- |
rackie lub inne zagadnienie. Bedziecie pracowad w zespotach, wykonujgc kolejne zadania,
ktére na koncu potgczycie w jeden spot reklamowy i opublikujecie na Padlecie. |
Gotowi na wyzwanie? Zaczynamy! & |
Etapy projektu: Zadania |
Zadanie 1: Stwérzcie baner (cover photo) |
- Cel: Stwdrzcie baner (na Faceboka lub Instagrama) promujgcy Wasz temat za aplikacji |
graficznych (np. Canva).
- Jak dostarczyé: Zapiszcie baner i wstawcie na Padlecie. |
Zadanie 2: Stworzcie kalambur |
- Cel: Stworzcie kreatywny kalambur (hasto przedstawione bez stow), ktéry nawigzuje |
do tematu Waszej kampanii. Przedstawcie to hasto z wykorzystaniem postaci cztonkow
zespotu — mozecie uzy¢ ciata, mimiki, uktadu ciat, gestéw lub rekwizytéw. Kalambur |
moze by¢ wzbogacony o prosty rysunek lub przedmiot, ale kluczowym elementem jest |
Wasze wspdlne ustawienie sie do zdjecia.
- Jak dostarczyé: Opublikujcie zdjecie na Padlecie. |
|
Zadanie 3: Nagrajcie film
- Cel: Stworzcie maksymalnie 1-minutowy film promujgcy Wasz temat (np. scenka, |
animacja, wywiad). |
- Jak dostarczyé: Przeslijcie plik lub link do filmu na Padlecie.
|
Zadanie 4: Stwdrzcie zadanie wiedzowe |
- Cel: Przygotujcie zadanie wiedzowe zwigzane z tematem (np. quiz, krzyzéwka, zagadka).
Mozecie stworzy¢ je w aplikacji (np. Quizizz, Wordwall) lub w formie pisemnej. |
- Jak dostarczyé: Wstawcie link lub zdjecie zadania na Padlecie. |
Zadanie 5: Stwérzcie ambasadora marki |
- Cel: Wykonajcie za pomocg aplikagji graficznych postad, ktérg mozna uznac za ambasa-
dora marki do kampanii reklamowej. |
- Jak dostarczyé: Opublikujcie plik na Padlecie. |
Zadanie 6: Napiszcie wiersz |
- Cel: Stwdrzcie rymowany wiersz promujgcej Wasz temat. Jego tresé powinna by¢ za- |
bawna, kreatywna i zwigzana z tematem kampanii.
- Jak dostarczyé: Wstawcie tekst piosenki na Padlecie. |
_— e
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| Zadanie 7: Stworzcie prezentacje
| - Cel: Przygotuijcie krétkg prezentacje multimedialng podsumowujgcg temat kampanii.
Uzyjcie narzedzi takich jak PowerPoint (ub Prezi.
. Jak dostarczyé: Wstawcie link do prezentacji na Padlecie.
| Zadanie 8: Wymyslcie slogan reklamowy
. Cel: Stworzcie krétkie, chwytliwe hasto, ktére podsumuje Waszg kampanie. Moze by¢ ono
| w formie tekstu lub grafiki.
| - Jak dostarczyé: Wstawcie slogan na Padlecie.
| Zadanie 9: Przygotujcie logo
- Cel: Stworzcie logo Waszej kampanii.
. Jak dostarczyé: Wstawcie logo na Padlecie.
| Zadanie 10: Stworzcie spot
. cet: Potgczcie wszystkie elementy w jeden spdjny spot reklamowy. Mozecie uzy¢ narze-
| dzi takich jak Canva, CapCut, WeVideo.
| - Jak dostarczyé: Opublikujcie spot na Padlecie jako podsumowanie Waszej kampanii.
| Podsumowanie projektu:
- Wszystkie efekty Waszej pracy wstawcie na Padlecie w odpowiednich sekcjach.
- Obejrzymy wszystkie kampanie i wspdlnie ocenimy, ktéra z nich jest najbardziej krea-
| tywna i inspirujgca!
| Kilka wskazéwek na sukces:
| - Rozdzielcie zadania: Kazdy w zespole powinien by¢ odpowiedzialny za konkretng czesé
kampanii.
. Bgdzcie spdjni: Pamietajcie, ze wszystkie elementy kampanii powinny by¢ powigzane
| z wybranym tematem.
« Cazas to klucz: Starajcie sie realizowac zadania zgodnie z harmonogramem.
| . Kreatywno$¢ przede wszystkim: Nie bdjcie sie eksperymentowad i tworzyé nietypo-
| wych rozwiqgzan.
| Powodzenia!l &
L — — — — e
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KARTA1-PLANOWANIE KAMPANII

Wypetnijcie karte, aby zaplanowac wszystkie elementy Waszej kampanii reklamowej.
Dzieki temu tatwiej bedzie Wam zorganizowac prace w zespole.

Tytut kampanii:

Zadanie Osoba odpowiedzialna

Materiaty potrzebne

Termin
realizacji

Baner

Kalambur

Film

Zadanie
wiedzowe

Ambasador

Wiersz

Prezentacja

Slogan
reklamowy

Logo

Montaz spotu
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KARTA 2—WZOR IDENTYFIKAC]I WIZUALNE]

Wypethnijcie tabele, aby stworzy¢ najwazniejsze tresci Waszej kampanii reklamowej.

Element kampanii Opis / Pomyst

Motyw przewodni | Jakajest gtéwna idea lub przestanie Waszej kampanii?

Identyfikacja Jakie symbole, kolory lub ksztatty najlepiej pasujg do Waszego tematu?

Styl wizualny Jakie kolory, czcionki i elementy graficzne chcielibyscie zastosowaé w Waszej
kampanii?

Hasztag promo- Wymyslcie hasztag, ktéry pasuje do tematu i zacheca do dziatania

cyjny (np. #ZielonaPrzysztos¢).
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% ZASTOSOWANIE

Projekt mozna dostosowaé do réznych przedmiotéw i obszaréw nauczania. Przyktadowo:

Historia

Temat: ,Reklama wydarzenia historycznego — wielkie odkrycia geograficzne”

Uczniowie tworzg kampanie reklamowa promujacg jedno z wydarzen historycznych, np. wyprawe
Krzysztofa Kolumba, kongres wiedenski lub powstanie styczniowe.

Biologia

Temat: ,Reklama zagrozonego gatunku”

Uczniowie tworza kampanie reklamowa promujacg ochrone wybranego zagrozonego gatunku roslin lub
zwierzat. Spot moze zawierac informacje o jego roli w ekosystemie, zagrozeniach i sposobach ochrony.

Geografia

Temat: ,Reklama kraju lub regionu”

Uczniowie projektuja kampanie reklamowg promujaca wybrane panstwo lub region. Prezentujg jego
kulture, krajobrazy, atrakcje turystyczne i znaczenie geograficzne.

Fizyka

Temat: ,Reklama wynalazku lub zjawiska fizycznego”

Uczniowie tworzg kampanie promujgca wynalazek oparty na prawach fizyki (np. zaréwke, samolot, silnik
parowy) lub zjawisko fizyczne (np. tecze, grawitacje).

Jezyk polski

Temat: ,Reklama ksigzki lub epoki literackiej”

Uczniowie tworza kampanie reklamowg promujacg wybrang ksigzke (np. ,Lalka” Bolestawa Prusa)
lub epoke literacka (np. romantyzm). Ma zacheci¢ do poznania dzieta lub epoki przez podkreslenie jej
najciekawszych aspektow.

Matematyka

Temat: ,Reklama zastosowan matematyki w zyciu codziennym”

Uczniowie projektuja kampanie reklamowg ukazujaca, jak matematyka wptywa na zycie codzienne,
np. w finansach, architekturze, technologii czy statystyce.

Chemia

Temat: ,Reklama substancji chemicznej lub procesu chemicznego”

Uczniowie tworzg kampanie reklamowg promujacg wybrana substancje chemiczng (np. wode, tlen,
wegiel) lub proces chemiczny (np. fotosynteze, fermentacje, recykling plastiku).
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KARTA PROJEKTU 10

TYTUL SONDAZ
OPIS Uczniowie przeprowadzaja sondaz spoteczny na wybrany temat. Nastepnie
opracowuja wyniki, analizujac je w kontekscie wiedzy zdobytej na lekcjach oraz
dostepnych danych naukowych. Projekt obejmuje etapy takie jak zbieranie opinii
w terenie, ich opracowanie i analiza oraz prezentacja wnioskéw w formie raportu
lub wystgpienia.
MATERIALY « Smartfony z dyktafonami lub inne urzadzenia nagrywajace
« Komputery lub tablety do analizy danych i przygotowania prezentacji
- Kartki, dtugopisy do robienia notatek
« Programy do tworzenia wizualizacji i wykresow (np. Excel, Canva, PowerPoint,
Prezi)
CZAS 4—6 godzin dydaktycznych

@ PLAN ZAJEC

WSTEP

Omowienie projektu

> Wyjasnij uczniom, ze ich zadaniem jest przeprowadzenie sondazu spotecznego
na wybrany temat oraz analiza wynikéw w oparciu o wiedze teoretyczng.

> Podkresl, ze wazne jest odnoszenie zebranych opinii do faktéw i danych nauko-
wych.

Wybor tematow

> Podziel uczniéw na zespoty.

> Kazdy zespét wybiera jeden temat do zbadania. Przygotuj liste tematow
dostosowanych do przedmiotu lub pozwél uczniom zaproponowac wtasne.

Wyjasnienie zasad

> Kazdy zespé6t opracowuje zestaw pytan do sondazu (otwartych i zamknietych).
Przyktad:
¢ Jakie dziatania w miescie mogtyby poméc w ochronie sSrodowiska?”
¢+ ,Czy mieszkancy wiedza, jakie gatunki sg zagrozone wyginieciem?”

> Wyjasnij uczniom, jak korzystac z dyktafonu w telefonie oraz jak uzyskaé
zgode na nagrywanie rozmow.

> Wyjasnij zasady etyczne prowadzenia sondazy:
¢ Uzyskanie zgody rozméwcéw na udziat w badaniu i nagrywanie.
¢ Poszanowanie anonimowosci i prawa do odmowy odpowiedzi.
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REALIZACIA
ZADANIA

Zbieranie danych

> Zorganizuj wyjscie uczniéw do miasta, parku, rynku lub innego miejsca, gdzie
moga rozmawiac z réznorodnymi osobami.

> Uczniowie prowadza rozmowy z mieszkarncami, nagrywaja ich odpowiedzi
(po uzyskaniu zgody) i sporzadzajg notatki.

> Zachecaj do rozméw z r6znorodnymi osobami, aby uzyskac szeroki przekréj
opinii.

Odstuchanie nagran

> W szkole uczniowie odstuchujg nagrane wypowiedzi i przepisuja kluczowe
fragmenty.

> Przyktad: ,Wiekszos¢ oséb uwaza, ze lokalne wtadze powinny wiecej inwesto-
wac w energie odnawialng.”

Analiza wynikow

> Uczniowie dziela wypowiedzi na kategorie, np. ,zgodne z wiedza teoretyczng’,
»,mylne opinie”, ,nowe perspektywy”.

> Kazdy zespét analizuje wypowiedzi, poréwnujac je z faktami i wiedzg zdobytg
na lekcjach.

Przyktad:

Opinia: ,Plastikowe opakowania sg bardziej ekologiczne niz szklane.”
Analiza: ,Zgodnie z danymi, produkcja szkta jest bardziej energochtonna, ale
plastik trudniej podlega recyklingowi.”

- Pomo6z uczniom odnies$¢ zebrane opinie do wiedzy teoretycznej. Jesli opinia
rozmoéwcy jest btedna, poméz uczniom znalezé wtasciwe dane, ktére ja we-
ryfikuja. Jesli opinia jest zgodna z faktami, zache¢ uczniéw do uzasadnienia,
dlaczego takjest.

> Uczniowie tworzg statystyki, np. procent oséb podzielajacych okreslone

poglady.

PODSUMOWANIE

Prezentacje zespotow

> Kazdy zespét prezentuje wyniki swojej pracy w formie wystapienia.

- Uczniowie omawiaja;
* Kluczowe opinie i ich zgodnos¢ z faktami.
* Whioski i propozycje dziatan.

> Zadaj pytania pogtebiajace, ktére pozwolg uczniom lepiej zrozumieé swoje
whnioski, np.:
¢ ,Dlaczego taka opinia jest zgodna/z niezgodna z wiedzg teoretyczng?”
+ Jakie dziatania mozna podja¢, aby poprawic sytuacje?”

> Popros inne zespoty o zadawanie pytan i wyrazanie opinii na temat prezento-
wanych wynikow.
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Refleksja

Zorganizuj krétka dyskusje na temat przebiegu projektu. Zadaj pytania:

+ Jakie opinie najbardziej Was zaskoczyty?

¢ Jak zdobyta wiedza teoretyczna pomogta Wam w interpretacji wynikéw?
¢ Co byto najwiekszym wyzwaniem podczas realizacji projektu?

+ Czego nowego nauczyliScie sie podczas projektu?

Podsumuj projekt, wskazujac, jak zdobyte umiejetnosci mogg by¢ przydatne
w innych sytuacjach (np. badania spoteczne, projekty naukowe, kampanie
edukacyjne).

>

Ewaluacja

Ocen kazdy zespot wedtug zatozonych kryteridw:

¢ Zaangazowanie w zbieranie opinii.

* Umiejetnos¢ analizy i odniesienia do wiedzy teoretycznej.

* Jakos¢ prezentacji wynikéw (logika, wizualizacja, sp6jnosé wnioskow).
* Sposo6b odniesienia opinii do wiedzy teoretycznej.
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@\ INSTRUKCJA DLA UCZNIOW |
|
Witajcie! |
Waszym zadaniem jest przeprowadzenie sondazu spotecznego na wybrany temat oraz |
opracowanie wynikéw w oparciu o fakty i wiedze zdobytq na lekcjach. Projekt sktada sie |
z kilku etapow — od zbierania opinii w terenie po ich analize i prezentacje wnioskéw. Pamie-
tajcie, ze kluczowe jest odniesienie zebranych opinii do rzeczywistych danych i informacji |
naukowych. |
Etapy realizacji projektu: |
Etap 1. Przygotowanie pytan i organizacja pracy |
1. Wybierzcie temat:
- Kazdy zespdt pracuje nad jednym tematem. Temat wybierzcie sami lub w porozumie- |
niu z nauczycielem. |
2. Opracujcie pytania do sondazu: |
- Przygotujcie kilka pytan (otwartych lub zamknietych), np.:
+ ,Co wedtug Pana/Pani jest najwiekszym problemem srodowiskowym w regionie?” |
+ Jakie jest Pani/Pana opinia o zyciu w PRL?" |
3. Podzielcie role w zespole:
— Osoba prowadzgca rozmowy: Zadaje pytania rozméwcom. |
- Osoba nagrywajqgca: Obstuguje dyktafon (pamietajcie o uzyskaniu zgody na nagry- |
wanie).
- Osoba notujgca: Zapisuje kluczowe wypowiedzi i spostrzezenia. |
Etap 2. Przeprowadzenie sondazu (w terenie) |
1. ldZcie do miasta: |
- Wybierzcie miejsca, gdzie mozecie spotkac réznych rozméwcéw (np. rynek, park, |
centrum handlowe).
2. Przeprowadzcie rozmowy: |
- Przed rozpoczeciem rozmowy przedstawcie sie i wyjasnijcie cel sondazu: |
* Jestesmy uczniami i prowadzimy projekt szkolny. Czy moglibysmy zapytaé o Pani/
Pana opinie na temat...?" |
- Zapytajcie o zgode na nagranie odpowiedzi. Jesli rozméwca odméwi, sporzgdzcie |
notatki.
3. Zgromadzcie jak najwiecej opinii: |
- Starajcie sie zebrac réznorodne gtosy od ludzi w réznym wieku i o réznych poglgdach. |
—_— e
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|  Etap 3. Analiza zebranych danych (w szkole)
1. Odstuchajcie nagrania i zrobcie notatki:
- Przepiszcie fragmenty wypowiedzi, ktére odpowiadajg na Wasze pytania.
| - Przyktad: ,Wiekszo$¢ mieszkancéw uwaza, ze najwiekszym problemem jest brak
recyklingu w miescie.”
2. Grupujcie opinie:
| - Podzielcie wypowiedzi na kategorie:
* Opinie zgodne z faktami.
| * Opinie mylne lub sprzeczne z wiedzg teoretyczng.
| ¢+ Ciekawe lub nietypowe perspektywy.
3. Odniescie opinie do wiedzy teoretycznej:
- Pordwnajcie odpowiedzi z informacjami z lekgji, ksigzek (ub internetu:
| * Przyktad: ,,Rozmdwca twierdzit, ze plastik jest bardziej ekologiczny niz szkto. Nasza
analiza pokazuje, ze szkto mozna tatwiej poddac recyklingowi.”
| L. Stwérzcie wizualizacje:
| - Przygotujcie wykresy, diagramy lub mapy mysli, ktére pokazg wyniki Waszej analizy.

| Etap 4. Przygotowanie i prezentacja wynikéw
| 1. Opracuijcie raport:
- Raport powinien zawierac:
| ¢ Temat sondazu.
| * Pytania, ktére zadaliscie.
* Podsumowanie wynikéw (np. jakie opinie dominowaty, jakie byty réznice).
| * Poréwnanie opinii do faktéw naukowych.
| * Wnioski i rekomendacje (np. ,Wieksza edukacja ekologiczna w szkotach”).
2. Przygotujcie prezentacje:
| - Wybierzcie jedng osobe do przedstawienia wynikow zespotu.
| - Skorzystajcie z prezentacji multimedialnej lub arkuszy z wykresami.
3. Zaprezentujcie wyniki:
| - Kazdy zespdt ma 5—7 minut na przedstawienie swoich wnioskow.

Zasady dobrego sondazu:

1. BgdZzcie uprzejmi i szanujcie rozméwcéw.

| 2. Zbierajcie réznorodne opinie — kazda jest wazna.
| 3. Poréwnujcie opinie z faktami.

| Powodzenia! &

L - - - - = - — = =
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= I POMOCE DYDAKTYCZNE

KARTA 1-PYTANIA DO SONDAZU

TYTUL

Pytanie1

Pytanie 2

Pytanie 3

Pytanie 4

Pytanies

Pytanie 6
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KARTA -TABELA ODPOWIEDZI

Numer . . . Komentarz
. Kluczowe wypowiedzi rozméwcy ... ) )
pytania (odniesienie do wiedzy teoretycznej)

1
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KARTA - PODSUMOWANIE WYNIKOW

Co badani sagdza na badany temat?Jakie opinie byty najbardziej interesujace?

Czy opinie sg zgodne z wiedzg naukowa? Jakie btedne przekonania zauwazyliscie?

Jakie dziatania mogtyby pomdc w rozwigzaniu problemu? Rekomendacje

Fundusze Europejskie Rzeczpospolita Dofinansowane przez
dla Rozwoju Spotecznego - Polska Unie Europejska

| SENSE =




KOOPERACJA | KOMUNIKACJA - Karta projektu 10

% ZASTOSOWANIE

Projekt moze by¢ dostosowany do réznych przedmiotéw i zagadnien. Przyktadowo:

Biologia

Temat: ,Swiadomos¢ ekologiczna w naszej spotecznosci”

Modyfikacja: Uczniowie badaja, jak mieszkancy oceniajg lokalne dziatania na rzecz ochrony Srodowiska,
np. segregacje odpaddw, ograniczenie zuzycia plastiku.

Analiza wynikéw: Poréwnanie opinii spotecznych z rzeczywistymi danymi dotyczgcymi stanu Srodowiska
w regionie. Przygotowanie raportu z badan.

Historia

Temat: ,Znajomosc¢ historii lokalnej spotecznosci”

Modyfikacja: Uczniowie przeprowadzajg sondaz dotyczacy wiedzy mieszkancéw na temat historii
regionu, np. waznych wydarzen, zabytkéw czy postaci.

Analiza wynikéw: Poréwnanie opinii i poziomu wiedzy z faktami historycznymi oraz analiza czynnikéw
wptywajacych na ich Swiadomos¢ (np. wptyw mediéw). Przygotowanie wystawy poswieconej lokalnej
historii.

Geografia

Temat: ,Postrzeganie zmian klimatycznych przez lokalng spotecznos¢”

Modyfikacja: Uczniowie badajg, jak mieszkancy oceniajg wptyw zmian klimatycznych na swoje zycie oraz
jak postrzegajg dziatania zapobiegawcze.

Analiza i prezentacja wynikow: Zestawienie opinii spotecznych z rzeczywistymi danymi dotyczacymi
zmian klimatycznych i ich skutkéw w regionie. Przygotowanie filmu prezentujacego wnioski z badan.

Fizyka

Temat: ,Postrzeganie energii odnawialnej przez lokalng spotecznos¢”

Modyfikacja: Uczniowie przeprowadzajg sondaz na temat Swiadomosci i opinii mieszkancéw
dotyczacych energii odnawialnej (np. energii stonecznej, wiatrowej).

Analiza i prezentacja wynikéw: Poréwnanie opinii spotecznych z faktami naukowymi na temat
wydajnosci i zastosowan energii odnawialnej. Przygotowanie raportu na temat Swiadomosci
spoteczenstwa w tym zakresie.

Jezyk polski

Temat: ,Czytelnictwo w naszej spotecznosci”

Modyfikacja: Uczniowie przeprowadzajg sondaz dotyczacy, np. czasu spedzanego na czytaniu czy
znaczenia ksigzek w zyciu mieszkancow.

Analiza i prezentacja wynikéw: Poréwnanie wynikéw z krajowymi statystykami czytelnictwa i analiza
wptywu mediéw na nawyki czytelnicze. Przygotowanie raportu zawierajgcego rekomendacje w zakresie
promowania czytelnictwa.
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Informatyka

Temat: ,Bezpieczenstwo cyfrowe i nawyki w sieci”

Modyfikacja: Uczniowie przeprowadzajg sondaz dotyczacy ich praktyk w zakresie bezpieczenstwa

w internecie. Pytania mogg dotyczy¢ m.in. czestotliwosci zmiany haset, korzystania z uwierzytelniania
dwuetapowego, Swiadomosci zagrozen.

Analiza wynikow: Poréwnanie odpowiedzi z zaleceniami specjalistow ds. cyberbezpieczenstwa.
Woytonienie gtéwnych luk w wiedzy badanej grupy. Zestawienie wynikéw poszczegdlnych grup
wiekowych lub zawodowych. Opracowanie tutorialu zawierajacego wskazéwki dotyczace
cyberbezpieczenstwa.

Edukacja obywatelska

Temat: ,Swiadomos¢ obywatelska i uczestnictwo w zyciu publicznym”

Modyfikacja: Uczniowie konstruujg ankiete dotyczacg postaw obywatelskich (np. czy mieszkancy biorg
udziat w wyborach, w jaki sposéb angazuja sie w dziatania lokalnych spotecznosci, jak oceniaja swoja
wiedze na temat funkcjonowania samorzadu i organéw wtadzy).

Analiza wynikéw: Zestawienie wynikéw z frekwencja wyborcza w regionie lub z oficjalnymi statystykami
dotyczacymi aktywnosci obywatelskiej. Identyfikacja przyczyn niskiej lub wysokiej aktywnosci
obywatelskiej. Przygotowanie plakatu lub ulotki informujgcej o mozliwosciach aktywnego uczestnictwa
w zyciu spotecznym.

Edukacja dla bezpieczenstwa (EDB)

Temat: ,Gotowos¢ na sytuacje kryzysowe i umiejetnos¢ udzielania pierwszej pomocy”

Modyfikacja: Uczniowie badaja poziom Swiadomosci mieszkancéw w zakresie podstawowych procedur
bezpieczenstwa oraz udzielania pierwszej pomocy.

Analiza i prezentacja wynikéw: Poréwnanie Swiadomosci badanych z oficjalnymi zaleceniami

i statystykami. Wytonienie najczestszych brakéw w wiedzy na temat reagowania w sytuacjach
zagrozenia. Zorganizowanie pokazu z pierwszej pomocy w szkole. Stworzenie mini-poradnika

i udostepnienie go wsrdd spotecznosci.

Chemia

Temat: ,Swiadomos¢ chemiczna w zyciu codziennym — substancje chemiczne wokét nas”

Modyfikacja: Uczniowie tworzg ankiete badajacg, w jakim stopniu mieszkancy zwracajg uwage na sktad
produktéw spozywczych, Srodkéw czystosci, kosmetykow.

Analiza i prezentacja wynikow: Poréwnanie odpowiedzi z oficjalnymi zaleceniami dotyczgcymi
bezpiecznego stosowania i utylizacji substancji chemicznych. Analiza, jak poziom wiedzy wptywa

na codzienne decyzje. Stworzenie broszury lub krétkiego filmu edukacyjnego o tym, jak prawidtowo
czytac etykiety produktéw i bezpiecznie korzystac z chemii w gospodarstwie domowym. Przygotowanie
stoiska informacyjnego podczas szkolnej imprezy (np. dnia otwartego), gdzie inni uczniowie i rodzice
bedg mogli dowiedzie¢ sie wiecej o bezpiecznym uzytkowaniu chemii.
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KARTA PROJEKTU 11

TYTUL STRONA INTERNETOWA
OPIS Zadaniem uczniéw jest stworzenie strony internetowej. Uczniowie bedg musieli
zastosowac umiejetnosci zwigzane z planowaniem, wspétpracg, komunikacja,
kreatywoscig i krytycznym mysleniem.
MATERIALY - Generatory stron internetowych (np. Sway, Google Sites)
- Aplikacje do tworzenia treSci multimedialnych (np. Canva, CapCut) i quizéw
CZAS 5—8 godzin dydaktycznych

@ PLAN ZAJEC

WSTEP

Przedstawienie zatozen projektu

> Podziel uczniéw na zespoty, uwzgledniajgc réznorodnos¢ umiejetnosci.

> Wyjasnij uczniom, ze ich zadaniem jest stworzenie strony internetowej na wy-
brany temat przy uzyciu narzedzi takich jak Sway lub Google Sites.

> Przygotuj prosty szablon lub przyktad strony internetowej jako inspiracje dla
uczniéw (np. przyktadowa struktura z podstronami). Pokaz uczniom gotowe
przyktady stron internetowych, ktére moga postuzy¢ jako wzor.

> Okresl, jakie elementy majg sie znaleZ¢ na stronie, np. takie jak:
+ Opis tematu.
¢ Quiz wiedzowy.
* Krzyzéwki lub tamigtowki.
+ Pliki graficzne lub infografiki.
¢ Galeria zdje¢ lub wideo.
* Dodatkowe elementy interaktywne (np. ankiety, kalendarze wydarzen).

Wybor tematéow

> Przygotuyj liste tematéw zgodnych z przedmiotem lub aktualnie omawianym
materiatem.

> Pozwdl uczniom wybraé temat samodzielnie lub przypisz go zespotom.

> Jesli uczniowie majg trudnosci z obstuga narzedzi, przeprowadz krétkie in-
struktaze lub zaproponuj bardziej intuicyjne aplikacje

> Przedstaw uczniom etapy projektu:
¢ Planowanie: Okreslenie struktury strony i podziat zadan w zespole.
+ Tworzenie tresci: Pisanie tekstow, przygotowanie grafik i interaktywnych

elementéw.

+ Budowa strony: Przeniesienie treSci do narzedzia i zaprojektowanie strony.
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REALIZACIA
ZADANIA

Podziat zadan w zespole
> Kazdy zespét przygotowuje wstepng strukture strony, np.: (strona gtéwna,
wprowadzenie, zdjecie tematyczne, podstrony)
> Uczniowie dzielg sie zadaniami, np.:
¢ Pisanie tresci (opisy, ciekawostki).
* Tworzenie grafiki infografik.
¢ Przygotowanie quizéw i krzyzéwek.
¢ Zbieranie materiatéw wizualnych (zdjecia, wideo).
* Projektowanie i budowa strony w narzedziu.
> Zespoty ustalajg kolejnos¢ wykonywania zadan i terminy. Upewnij sie, ze kazda
osoba w zespole ma przypisang role.

Tworzenie materiatow
> Uczniowie tworza materiaty na strone

¢ Opis tematu, ciekawostki, przewodnik lub biografia.
Quiz w formie tekstowej (np. 5 pytan wielokrotnego wyboru).
Krzyzéwka nawigzujgca do tematu (stworzona np. w Wordwall).
Infografiki (np. Canva), wykresy lub mapy.
Galeria zdje¢ lub krétki film (max. 1—2 minuty).

* ¢ o o

Budowa strony

> Uczniowie tworzg strone korzystajac z wybranego narzedzia (np. Sway, Google
Sites).

> Dodajg tresci, zdjecia, filmy i elementy interaktywne na strone.

PODSUMOWANIE

Prezentacja

> Kazdy zespét pokazuje swojg strone na duzym ekranie omawiajgc tresci,
sposéb ich wykonania i najciekawsze elementy strony.

> Zachecinne zespoty do zadawania pytan i wyrazania opinii o prezentowanych
stronach.

Ewaluacja:
> Ocen strony wedtug wczesniej podanych kryteriéw (np. kompletno$é tresci,
estetyka, innowacyjnosc).
¢ Tresci: Czy sg poprawne, ciekawe i zgodne z tematem?
¢ Estetyka: Czy stronajest czytelna i atrakcyjna wizualnie?
¢ Interaktywnos¢: Czy zawiera elementy angazujace uzytkownika (quizy,
krzyzéwki, ankiety)?
* Praca zespotowa: Czy kazdy cztonek zespotu miat swéj wktad w projekt?
> Przyznaj specjalne wyrdznienia, np. ,najbardziej kreatywna strona” lub ,naj-
lepszy quiz”.
> Opcjonalnie zorganizuj wspdlne gtosowanie na ,najbardziej kreatywng strone”
lub ,najlepszy quiz”.
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Refleksja:
> Zadaj uczniom pytania

*

Co podobato Wam sie w pracy nad strong?

¢ Co poszto Wam dobrze? Z czego jestescie zadowoleni?
¢ Co sprawito najwiekszg trudnos¢?

+ Czego nowego nauczyliScie sie podczas pracy?
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@\ INSTRUKCJA DLA UCZNIOW |

Witajcie!
Waszym zadaniem jest stworzenie strony internetowej na ustalony temat. |
Strona powinna by¢ kreatywna, ciekawa i zawierac réznorodne tresci. |

Bed(ziecie korzystal z narzedzi takich jak Google Sites (ub Sway, ale mozecie réwniez
wybrad inne, ktére dobrze znacie.

Co powinno znalezé sie na stronie? |
1. Opis tematu: Przygotujcie teksty, ktore wprowadzg odbiorce w Wasz temat. |
2. Quiz wiedzowy: Stwdérzcie prosty quiz, ktéry sprawdzi wiedze o Waszym temacie.
3. Krzyzéwka: Mozecie przygotowad jg w aplikacjach takich jak Wordwall lub zrobic
recznie. |
L. Grafiki i zdjecia: Dodajcie infografiki, zdjecia lub ilustracje zwigzane z tematem. |
5. Ciekawostki: Dodajcie kilka interesujgcych faktéw, ktére zaskoczg odbiorcéw.
6. Filmik lub prezentacja: Stworzcie krétki filmik (1-2 minuty) lub prezentacje nawigzujg- |
cg do tematu. |
7. Elementy interaktywne: Dodawajcie unikalne elementy, ktére wyrdznig Waszg strone
(ankiety, mapy, kalendarze lub inne elementy, ktére angazujg uzytkownika). |

Etapy pracy nad projektem: |

Etap 1: Planowanie |
1. Wybierzcie temat: |
- Temat powinien by¢ ciekawy i zgodny z wytycznymi nauczyciela.
2. Podzielcie sie zadaniami: |
- Ustalcie role i zadania, aby kazdy miat swéj wktad w projekt. |
3. Zaprojektujcie strukture strony:
- Strona gtéwna: Tytut, wprowadzenie, ciekawe zdjecie. |
- Podstrony (np. ,Historia tematu”, ,Ciekawostki”, ,Quiz").

Etap 2: Tworzenie tresci |
1. Pisanie tekstéw:

- Napiszcie opisy tematyczne, ciekawostki i inne teksty, ktére pojawiq sie na stronie. |

- Upewnijcie sie, ze sq poprawne merytorycznie i ciekawe. |
2. Quizy i krzyzéwki:

- Przygotujcie quiz w formie pytan wielokrotnego wyboru. |

- Stwoérzcie krzyzéwke z hastem zwigzanym z tematem. |
3. Grafikii zdjecia:

- ZnajdzZcie zdjecia w legalnych zrédtach (np. Pixabay) lub stwérzcie wtasne grafiki |

w Canva. |

4. Filmik ub prezentacja:

- Nagrajcie krétki filmik zwigzany z tematem (ub stwdrzcie prezentacje multimedialng. |
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-— e — e
| Etap 3: Budowa strony
| 1. Zalogujcie si¢ do wybranego narzgdzia:
- Google Sites: https://sites.google.com
| - Microsoft Sway: https://sway.office.com
| 2. Dodawanie tresci:
- Dodajcie teksty, grafikii inne materiaty do odpowiednich sekcji na stronie.
| - Upewnijcie sie, ze strona wyglgda estetycznie i jest czytelna.
| 3. Interaktywnosé:
- Dodajcie dodatkowe elementy, np. ankiety, mapy, kalendarze lub przyciski
| nawigacyjne.
|
| Etap 4: Prezentacja strony
1. Prezentacja:
| - Kazdy zespdt zaprezentuje swojg strong, pokazujgc najwazniejsze elementy i omawia-
| Jgc proces tworzenia.
2. Ocenianie:
| - Inne zespoty i nauczyciel mogg oceni¢ Waszg strone pod kgtem:
| ¢ Merytoryki (czy tresci sq ciekawe i poprawne).
* Kreatywnosci.
| * Estetyki.
| * Interaktywnosci.
| Efekt koncowy:
| Dbajcie o przejrzystos¢ i spdjnosc wizualng strony. Wasza strona internetowa stanie sie
nie tylko wizytéwkg Waszej pracy, ale takze zrédtem wiedzy, ktére mozecie zaprezentowac
| innym.
| Powodzenia! <
L — — — — e e =

| SENSE
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POMOCE DYDAKTYCZNE

KARTA-HARMONOGRAM

Zadanie

Osoba odpowiedzialna

Termin realizacji
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% ZASTOSOWANIE

Projekt ma charakter interdyscyplinarny. Moze takze by¢ realizowany wtasciwie na kazdy przedmiocie.
Przyktadowo:

Fizyka

Temat strony: ,Fizyka w codziennym zyciu”

Zadanie dla zespotow: Uczniowie tworzg strone internetowg prezentujacg praktyczne zastosowania praw
fizyki w codziennym zyciu, np. w domowych urzadzeniach, transporcie czy budownictwie.

Zawartosc strony:

- Wyjasnienia dziatania urzadzen (np. lodéwka) w oparciu o zasady fizyki.
« Interaktywne quizy sprawdzajace wiedze z r6znych dziedzin fizyki.

« Sekcja ,eksperymenty w domu” —instrukcje prostych doswiadczen do samodzielnego wykonania.

Biologia

Temat strony: ,Zrownowazony rozwdj i ekologia”

Zadanie dla zespotow: Uczniowie tworzg strone internetowg, ktéra omawia zagrozenia dla Srodowiska
naturalnego oraz prezentuje rozwigzania ekologiczne w réznych dziedzinach zycia.

Zawartosc strony:

- Opis zagrozen dla bior6znorodnosci (wylesianie, zanieczyszczenie wod, zmiany klimatyczne).

- Porady dotyczace codziennych dziatan zmniejszajacych negatywny wptyw na Srodowisko
(oszczedzanie wody, energia odnawialna, recykling).

« Interaktywne quizy o ekosystemach, gatunkach roslin i zwierzat.

- Sekcja ,Eko-projekty” — pomysty na projekty ekologiczne do wykonania w szkole lub w domu.

Geografia
Temat strony: ,Zmiany klimatyczne a zycie codzienne”
Zadanie dla zespotow: Uczniowie tworzg strone internetowa, ktéra wyjasnia, jak zmiany klimatyczne
wptywaja na rézne regiony Swiata i jakie rozwigzania pomagajg w walce z tym problemem.
Zawartosc strony:
« Opis wptywu zmian klimatycznych na rézne kontynenty (np. susze w Afryce, podnoszenie sie poziomu
morz na wyspach Pacyfiku).

« Wskazéwki dotyczace dziatan, ktére moga pomdc w redukcji emisji CO2, jak np. oszczedzanie energii,
zmiana stylu zycia.

- Interaktywne mapy pokazujgce zmiany klimatyczne w réznych rejonach Swiata.

« Informacje na temat miedzynarodowych porozumien klimatycznych.

Historia

Temat strony: ,Slady historii w mojej miejscowosci”

Zadanie dla zespotow: Uczniowie tworzg strone internetowg prezentujaca wybrane wydarzenia
historyczne, postacie, miejsca pamieci lub zabytki zwigzane z historig ich miejscowosci lub regionu.
Projekt ma na celu pokazanie, jak historia ,duza” tgczy sie z historig ,maty”—lokalng.

152 Fundusze Europejskie Rzeczpospolita Dofinansowane przez
dla Rozwoju Spotecznego - Polska Unie Europejska

| SENSE




Karta projektu 11 - KOOPERACJA | KOMUNIKACJA

Zawartosc strony:

- Opisy wydarzen historycznych zwigzanych z okolicg (bitwy, okupacja, czasy PRL, okres niepodlegtosci itp.)

Sylwetki waznych postaci lokalnych (np. dziataczy, zotnierzy, nauczycieli, artystow)

Zdjecia starych i wspoétczesnych miejsc, poréwnania ,kiedys i dzis”

Relacje Swiadkéw historii lub fragmenty wywiadéw z rodzinnych archiwéw

Interaktywna mapa miejsc pamieci (np. pomnikow, tablic, cmentarzy wojennych)

Os czasu prezentujgca rozwdj miejscowosci na tle historii Polski

Matematyka
Temat strony: ,Matematyka w praktyce”
Zadanie dla zespotow: Uczniowie tworzg strone internetowg prezentujacg zastosowania matematyki
w réznych dziedzinach zycia, takich jak budownictwo, finanse, inzynieria czy sport.
ZawartoS¢é strony:
- Wyjasnienia, jak matematyka jest wykorzystywana w projektowaniu budynkéw, obliczaniu
odlegtosci, powierzchni, objetosci.
« Interaktywne kalkulatory pomagajace rozwigzywac konkretne problemy matematyczne
(np. obliczenia w zakresie geometrii, procentow).

« Sekcja ,Zabawy matematyczne” —tamigtéwki, zagadki i gry matematyczne.

« Przyktady uzycia matematyki w grach komputerowych i sportach.

Jezyk polski

Temat strony: ,Polska literatura XX wieku”

Zadanie dla zespotow: Uczniowie tworzg strone internetowa, ktéra prezentuje najwazniejsze dzieta
i autoréw polskiej literatury XX wieku.

Zawartosc strony:

- Biografie autoréw oraz omoéwienie najwazniejszych ksigzek.
« Analizy wybranych utworéw literackich, w tym analiza tematéw, motywoéw, jezyka.

« Sekcja ,Kulturailiteratura”—jak literatura wptywata na historie Polski i ksztattowanie tozsamosci
narodowe;.

« Interaktywne quizy o literaturze XX wieku.

Informatyka

Temat strony: ,Bezpieczenstwo w sieci”

Zadanie dla zespotéw: Uczniowie tworzg strone internetowa, ktéra omawia zagrozenia zwigzane
z uzytkowaniem Internetu oraz zasady ochrony prywatnosci i bezpieczenstwa online.

Zawartosc strony:

- Porady dotyczace ochrony danych osobowych, zasady bezpiecznego korzystania z mediéw
spotecznosciowych.

- Wyjasnienie, czym sg wirusy komputerowe, phishing, cyberprzemoc.
- Interaktywne testy sprawdzajgce, jak dobrze uczniowie znaja zasady bezpieczeristwa w Internecie.

- Sekcja ,Bezpieczny Internet” —rekomendacje programéw antywirusowych, narzedzi do zarzgdzania
hastami, aplikacji chronigcych prywatnosc.
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Edukacja dla bezpieczenstwa (EDB)

Temat strony: ,Pierwsza pomoc— krok po kroku”

Zadanie dla zespotow: Uczniowie tworzg strone internetowa, ktéra wyjasnia podstawy pierwszej pomocy
oraz prezentuje konkretne techniki ratunkowe.

Zawartosc strony:

Instrukcje dotyczace resuscytacji krgzeniowo-oddechowej (RKO), udzielania pierwszej pomocy
w przypadku krwotoku, oparzen czy ztaman.

Filmy instruktazowe i animacje demonstrujgce konkretne dziatania.
Interaktywne quizy sprawdzajace wiedze na temat pierwszej pomocy.

Sekcja ,Kontakt” —numery alarmowe i najblizsze placéwki medyczne.

Edukacja obywatelska

Temat strony: ,Prawa cztowieka w XXI wieku”

Zadanie dla zespotow: Uczniowie tworzg strone internetowa, ktéra przedstawia najwazniejsze prawa
cztowieka, z uwzglednieniem wspbtczesnych zagrozen i wyzwan.

Zawartosc strony:

Historia praw cztowieka i ich rozwéj (Deklaracja Praw Cztowieka, Konwencje ONZ).

Omowienie wspoétczesnych naruszen praw cztowieka i dziatan miedzynarodowych organizacji na rzecz
ich ochrony.

Interaktywne ankiety i quizy na temat praw cztowieka w réznych czesciach Swiata.

Sekcja ,Jak mozesz poméc?” —dziatania, ktére uczniowie mogg podjaé na rzecz ochrony praw
cztowieka.
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KARTA PROJEKTU 12

TYTUL FILM
OPIS Projekt polega na stworzeniu filmu przez uczniéw podzielonych na zespoty
tematyczne. Projekt stuzy rozwijaniu kreatywnosci, wspo6tpracy oraz praktycznych
umiejetnosci planowania i realizacji projektu.
MATERIALY - Arkusze papieru
« Flamastry
« Smartfony lub kamery
- Narzedzia do montazu filméw (np. CapCut)
- Aplikacje do zarzadzania zadaniami (np. Trello, Asana)
CZAS 6—12 godzin dydaktycznych

@ PLAN ZAJEC

WSTEP

Przedstawienie projektu:

> Wprowadz uczniéw w temat projektu, przedstawiajac cele edukacyjne oraz
format filmu (np. film dokumentalny, krétka scenka fabularna, animacja lub
reportaz) orazjego parametry (np. dtugos$c 5 minut).

> Oméw przyktady gotowych projektéw, ktére moga byé inspiracjg dla ucznidéw.

> Upewnij sie, ze uczniowie majg dostep do sprzetu (np. kamer, mikrofonéw,
komputeréw do montazu) oraz materiatéw potrzebnych do scenografii.

Podziat na zespoty

> Przydziel zespotom tematy filméw lub pozwél uczniom wybrac je
samodzielnie.

> Podziel klase na zespoty, gdzie kazdy zesp6t odpowiada za realizacje okreslo-
nego zadania.
* Scenarzysci: Tworzga fabute i dialogi.
* Rezyserzy: Koordynujg prace innych zespotéw i nadzorujg harmonogram.
+ Scenografowie: Projektujg dekoracje, rekwizyty i odpowiadajg za oprawe

wizualng filmu.

¢ Operatorzy kamer: Dbajg o nagrywanie ujec i ich techniczng jakos¢.
¢ Aktorzy: Odtwarzajg role w filmie.
* Montazysci: Montujg materiat i tworzg gotowy film.

> Zespoty powinny liczy¢ od 3 do 6 os6b —zalezenie od potrzeb.
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REALIZACIA
ZADANIA

Tworzenie scenariusza

> Uczniowie z zespotu scenarzystéw w porozumieniu z innymi zespotami opraco-
wujg szczegdtowy plan filmu, ktéry zawiera:
+ Wprowadzenie (przedstawienie tematu).
* Rozwiniecie (przekazanie kluczowych informacji lub fabuty).
¢ Zakonczenie (wnioski, podsumowanie lub przestanie).

- Poméz scenarzystom stworzyc¢ logiczng i realistyczng fabute. Zwréé uwage
na zgodnosc tresci z etyka i odpowiednie przestanie. Zachecaj uczniéw do two-
rzenia ciekawych i angazujacych historii, ale unikaj zbyt skomplikowanych
watkéw, ktére mogg byc trudne do zrealizowania.

Praca scenografow

> Uczniowie z zespotu scenograféw opracowujg szczegétowy projekt dekoracji
i rekwizytow.

> Przygotowuja liste potrzebnych materiatéw i narzedzi (np. farby, kartony,
tkaniny).

> Tworza scenografie na podstawie planu—dekoracji, tta i innych elementéw
wizualnych.

> W czasie nagran dbajg o wtasciwe rozmieszczenie dekoracji i rekwizytow.

Praca rezyserow

> Rezyserzy nadzorujg przebieg nagran, upewniajac sie, ze ujecia sg zgodne
z zatozeniami scenariusza.

> Udzielajg wskazéwek dotyczacych gry aktorskiej, prezentacji tresci i pracy
zespotowej.

Praca aktorow
> Aktorzy zapoznajg sie z rolami.
> Wystepuja przed kamerami stosujac sie do wskazéwek rezyseréw.

Praca operatorow kamer
> Sprawdzajg sprzet do nagrywania (np. kamer, telefonéw, mikrofonéw).
> Nagrywajg ujecia.

Praca montazystow

> tacza ujecia, dodajg muzyke, efekty dzwiekowe i wizualne.

> Popros uczniéw, by zwrécili uwage na ptynnos¢ przejsé miedzy scenami,
spéjnosé dzwieku i ogdlny odbidr wizualny filmu. Jesli uczniowie napotkajg
trudnosSci w montazu, zaproponuj pomoc lub zasugeruj tutoriale.

> Uczniowie wspdlnie ogladaja roboczg wersje filmu i sugerujg poprawki.

> Finalny montaz uwzglednia uwagi uczniéw i nauczyciela.
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WSPARCIE

Wskazowki

Wspieraj uczniéw w radzeniu sobie z ewentualnymi trudnosciami technicznymi

lub organizacyjnymi.

> Rolarezyseréw: Przypilnuj, aby rezyserzy skutecznie zarzgdzali zespotem
i rozwigzywali ewentualne konflikty.

> Wspétpraca: Upewnij sie, ze wszystkie zespoty (np. scenarzysci, aktorzy,
operatorzy) komunikujg sie ze sobg i rozumiejg swoje zadania.

> Przygotowanie sprzetu: Sprawdz, czy uczniowie wiedza, jak obstugiwaé
kamery, mikrofony i oprogramowanie do montazu.

> Jakos¢ nagran: Zwrdc¢ uwage, aby uczniowie nagrywali filmy w odpowiednim
oswietleniu, z dobrg jakoscig dZwieku i stabilnym obrazem.

> Pracaz aktorami: Wspieraj ich w interpretacji rél i dopracowywaniu emocji.
Poméz im opanowac treme i poprawnie wygtaszac dialogi.

- Koordynacja nagran: Dopilnuj, aby nagrania przebiegaty sprawnie, zgodnie
z harmonogramem i bez poSpiechu. Regularnie sprawdzaj, czy kazdy zesp6t
realizuje swoje zadania zgodnie z harmonogramem.

PODSUMOWANIE

Prezentacja
> Uczniowie przedstawiajg swoj film szerzej publicznosci (np. rodzicom).

Dyskusja
> Po zakonczeniu projektu przeprowadz wspdlng dyskusje.
> Zadaj pytania:

+ Jakie byty najwieksze wyzwania?

¢ Co uczniowie wyniesli z tego doswiadczenia?

¢ Co mozna by poprawic przy kolejnych projektach?

Ewaluacja
> Wspdlnie zespoty oceniajg prace, zwracajgc uwage na:
+ Kreatywnosc.
¢ Jakos¢ techniczna.
¢ Przekaziwartos¢ edukacyjna.
> Daj kazdemu zespotowi konstruktywna informacje zwrotng, doceniajac ich
wysitki i wskazujac obszary do poprawy.
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=

@\ INSTRUKCJA DLA UCZNIOW

Waszym zadaniem jest stworzenie filmu na wybrany temat. Zostaniecie podzieleni na ze-
spoty odpowiedzialne za wykonanie okreslonych zadan.

1. Rezyserzy i producenci: Koordynacja i nadzor
- Stwdrzcie harmonogram realizacji projektu, uwzgledniajgc etapy:
¢ Tworzenie scenariusza.
* Przygotowanie scenografii.
* Proby aktorskie.
* Nagrywanie ujec.
* Montaz filmu.
- Rozdzielcie obowigzki miedzy zespotami i przypominajcie o przestrzeganiu termindw.
- Organizujcie préby i nadzorujcie prace aktoréw podczas nagran.
- Dbajcie o spdjnosé wizji artystycznej projektu.

2. Scenarzysci: Tworzenie fabuly i dialogéw

- Opracujcie szczegdtowy scenariusz zawierajgcy:
* Opis fabuty.
* Kolejnosé wydarzen (podziat na sceny).
¢ Charakterystyke postaci.
¢ Dialogi miedzy postaciami.

- Przygotujcie skrécong wersje scenariusza dla wszystkich zespotow, aby wiedzieli,
co majq robic.

- Konsultujcie swoje pomysty z rezyserami, aby upewnic sig, ze sq realistyczne do wyko-
nania.

3. Scenografowie: Projektowanie dekoracji i rekwizytéw

- Zapoznajcie sig ze scenariuszem, aby przygotowac odpowiednig oprawe wizualng dla
filmu.

- Stwérzcie liste wymaganych rekwizytéw i dekoragji.

- Zorganizujcie potrzebne materiaty i zadbajcie o ich estetyczne wykonanie.

- Ustawcie scenografie na planie filmowym i upewnijcie sie, ze wszystko jest gotowe
przed rozpoczeciem nagran.

- Wspdtpracujcie z aktorami i rezyserami, aby stworzy¢ odpowiedni klimat scen.
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| L. Operatorzy kamer: Nagrywanie ujeé |

| - Zapoznajcie sie ze scenariuszem i ustalcie wymagane ujecia. |
- Wspdtpracujcie z rezyserami w kwestii ustawien kamery, kompozycji kadru oraz ruchéw

| kamery. |

| - Upewnijcie sig, ze sprzet do nagrywania dziata poprawnie (baterie, ostrosé, dzwigk). |
- Nagrywajcie kazde ujecie zgodnie z planem i rébcie dodatkowe duble w razie potrzeby.

| - Przekazcie materiat filmowy montazystom. |

| 5. Aktorzy: Odtwarzanie rél |

| - Zapoznajcie sie ze scenariuszem i doktadnie nauczcie sie swoich rél oraz dialogéw. |

| - WeZcie udziat w prébach organizowanych przez rezyseréw, aby dopracowac swoje |

wystepy.

| * Wspdtpracujcie z operatorami kamer, scenografami i rezyserami, aby dopasowad |

| swoje ruchy i mimike do ujec. |

| * Uczestniczcie w nagraniach, zachowujqgc peten profesjonalizm i elastycznosé. |

| 6. Montazysci: Obrébka materiatu |
- Przejrzyjcie wszystkie nagrane ujecia i wybierzcie najlepsze.

| - Uzyjcie oprogramowania do montazu, aby: |

| ¢ Posktadac ujecia w logicznej kolejnosci. |

* Dodac efekty dzwiekowe i muzyke.

| * Wprowadzi¢ efekty wizualne (jesli sq potrzebne). |

| ¢ Zadba’ o ptynne przejscia miedzy scenami. |
- Przygotujcie finalng wersje filmu i skonsultujcie jg z rezyserami.

| |

| Uwagi koncowe: |

Wspdtpraca i komunikacja miedzy zespotami sg kluczowe dla powodzenia projektu. Regu-

| larnie organizujcie spotkania, aby omawiac postepy i rozwigzywac ewentualne problemy. |

| Kazdy zespdt jest wazng czescig zespotu i razem tworzycie film! |

| Powodzenia & |

L e - — - — — e M — e = — 4
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= I POMOCE DYDAKTYCZNE

KARTA1-HARMONOGRAM FILMU

. Odpowiedzialn . . Termin
Etap projektu . , o Zadania do wykonania . Status
zespot realizacji
Tworzenie Scenarzysci
scenariusza
Planowanie Scenografowie

scenografii

Préby aktorskie | Aktorzy

Nagrywanie Operatorzy kamer
scen

Montaz filmu Montazysci
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KARTA 2 - KONSPEKT SCENARIUSZA

TYTUL FILMU

POSTAC-IMIE CECHY FIZYCZNE CHARAKTER

A
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KARTA 3-SCENARIUSZ FILMU

SCENA1

SCENA 2

SCENA3

SCENA 4

SCENAS5

SCENA 6
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WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA

Skrypt do warsztatow filmowych

Zorganizuj krotkie warsztaty na poczatku projektu:
> Wprowadzenie do pracy z kamers.

> Podstawy scenopisarstwa.

- Cwiczenia z odgrywania rél i wyrazania emociji.
> Praktyczne ¢wiczenia z ustawiania ujec.

Przygotuj listy zadan dla kazdego zespotu, aby uczniowie mogli sledzi¢ swoje postepy.

Przyktad dla operatorow kamer:

Sprawdzenie sprzetu (bateria, obiektyw, dZzwiek).
Przeanalizowanie scenariusza i zaplanowanie ujec.
Ustawienie kompozycji kadru.

Testowanie o$wietlenia.

Nagranie dubli kazdej sceny.

N
>
>
N
>
> Przekazanie nagranego materiatu montazystom.

Przewodnik montazowy — podstawowe kroki

Stworz prosty przewodnik dla montazystéw z informacjami o darmowych programach do edycji wideo
(np. DaVinci Resolve, Shotcut, OpenShot) oraz ich podstawowych funkcjach:

> Jak zaimportowac nagrania.

> Jak przyciaé klipy i dodac przejscia.

> Jak doda¢ muzyke i efekty dzwiekowe.

> Jak zapisaé finalny plik.

Przyktady technik filmowych

Przygotuj krétkg broszure z przyktadami technik filmowych, ktére uczniowie moga wykorzystac:
> Rodzaje ujec: zblizenie, plan amerykanski, szeroki plan.

> Ruchy kamery: panoramowanie, zoom, Sledzenie.

> Oswietlenie: jak ustawi¢ lampy, aby uzyska¢ odpowiedni nastréj.

Karty pracy do oceny filmu

Po zakonczeniu projektu mozesz rozda¢ uczniom karty do analizy ich pracy:
> Co byto najwiekszym wyzwaniem w realizacji filmu?

> Co udato sie zrobi¢ najlepiej?

- Co mozna byto poprawi¢?

> Czego sie nauczyliscie podczas pracy nad projektem?
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ﬁ;é_ ZASTOSOWANIE

Projekt moze by¢ dostosowany do réznych przedmiotéw i zagadnien. Przyktadowo:

Historia

1. Rewolucja przemystowa i jej wptyw na spoteczenstwo — Film przedstawiajgcy procesy zmieniajgce
zycie ludzi w XIX wieku: mechanizacja, urbanizacja, zmiany w strukturze spotecznej i politycznej.

2. Il wojna Swiatowa z perspektywy réznych krajow —Uczniowie mogg stworzy¢ film ukazujgcy wptyw
wojny na zycie ludzi w réznych czesciach Swiata (np. zycie cywiléw w Londynie, walka w Afryce
Pétnocnej, wojna na Pacyfiku).

3. Upadek Imperium Rzymskiego — Film przedstawiajgcy przyczyny upadku jednego z najwiekszych
imperidw starozytnosci i skutkijego rozbicia dla Europy.

4. Zimna wojna i wyscig zbrojen — Dokument o napieciach miedzynarodowych miedzy USA a ZSRR,
podkreslajacy rozwéj broni nuklearnej, szpiegostwo i rywalizacje ideologiczna.

Fizyka
1. Prawa Newtona w praktyce — Film pokazujacy eksperymenty ilustrujace zasady dynamiki Newtona
(np. samochéd na réznych powierzchniach, odbicie pitki).
2. Moc grawitacji: eksperymenty w prézni— Film o zjawisku grawitacji, eksperymenty z pitka spadajacg
w prézni, a takze wyjasnienie, dlaczego nie ma oporu powietrza.
3. Podr6z w czasie — teoria wzglednosci — Film, ktéry w prosty sposéb wyjasnia teorie wzglednosci
Einsteina i jej zastosowania w nowoczesnej fizyce.

4. Elektromagnetyzm w codziennym zyciu— Film pokazujacy, jak zjawiska elektromagnetyczne (prad,
pole magnetyczne) sg wykorzystywane w technologii, np. w silnikach, mikrofaléwkach, telefonach.

Chemia
1. Reakcje chemiczne w zyciu codziennym — Film, ktéry przedstawia przyktady reakcji chemicznych
w kuchni (np. gotowanie, fermentacja, reakcje z kwasami).
2. Zielona chemia —ekologia w laboratorium —Uczniowie tworzg film, w ktérym omawiaja sposoby
ograniczenia uzycia toksycznych substancji w przemysle chemicznym i w codziennym zyciu.
3. Bezpieczenstwo w laboratorium chemicznym — Film instruktazowy o zasadach BHP w chemii,
pokazujacy jak bezpiecznie przeprowadzac eksperymenty chemiczne.
4. Chemia w kosmetykach — Film dokumentalny o sktadnikach chemicznych wykorzystywanych
w produkcji kosmetykow, takich jak emulgatory, konserwanty, barwniki.

Matematyka
1. Statystyka w sporcie — Film pokazujacy, jak statystyki pomagajq analizowac wyniki w r6znych
dyscyplinach sportowych (np. pitka nozna, tenis, koszykéwka).
2. Matematyka w ekonomii — Film pokazujacy zastosowanie réwnan matematycznych w analizie
finansowej, budzetowaniu, planowaniu inwestycji.
3. Symetria w naturze i sztuce — Uczniowie tworzg film pokazujacy, jak symetria pojawia sie w naturze
(np. liscie, muszle, ciata zwierzat) oraz w sztuce.
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4. Rachunek prawdopodobienstwa w codziennym zyciu— Film, ktéry ilustruje zastosowanie rachunku
prawdopodobienstwa, np. w grach losowych, prognozach pogody, analizie ryzyka.

Jezyk polski
1. Adaptacja literacka —wybrany utwér —Uczniowie tworzg film oparty na znanym dziele literackim

(np. ,RomeoiJulia’, ,Lalka”, ,Zbrodnia i kara”), interpretujac tekst w sposéb tworczy.

2. Analiza postaci literackich — Film analizujacy jedng z gtéwnych postaci literackich, np. Hamlet, Pani
Bovary, Zbyszko z Bogdanca, ich motywacje i dziatania.

3. Tworzenie basni w stylu klasykéw — Uczniowie tworzg wtasne basnie, opierajac sie na tradycyjnych
motywach i wzorcach.

4. Wspotczesna literatura polska — Film o wybranych autorach wspotczesnych, takich jak Olga Tokarczuk,
Andrzej Stasiuk, Wiestaw Mysliwski, i ich wptywie na kulture.

Informatyka

1. Sztuczna inteligencja w codziennym zyciu — Film o zastosowaniu sztucznej inteligencji w réznych
dziedzinach, takich jak zdrowie, transport, edukacja.

2. Jak dziata internet?— Film edukacyjny wyjasniajacy, jak dziata infrastruktura internetu, serwery,
protokoty i technologie, ktére umozliwiajg komunikacje.

3. Bezpieczenstwo w sieci — Film omawiajacy zagrozenia zwigzane z korzystaniem z internetu, takie jak
phishing, wirusy, zabezpieczanie danych osobowych.

4. Historia komputeréw — Film dokumentujgcy rozwéj komputeréw od pierwszych maszyn
mechanicznych po nowoczesne komputery i technologie.

Geografia
1. Klimat a zmiany globalne — Film dokumentujacy zmiany klimatyczne, ich wptyw na srodowisko, ludzi
i gospodarki réznych krajow.
2. Miasta przysztosci — Film o nowoczesnych koncepcjach urbanistycznych i zréwnowazonym rozwoju
miast w obliczu wyzwan XXI wieku.
3. Zr6znicowanie biogeograficzne — Film przedstawiajacy réznorodnos¢ biologiczng na Ziemi,
podkreslajacy unikalne ekosystemy i zagrozenia dla przyrody.

4. Migracje ludzkie i ich skutki— Film dokumentujacy migracje ludzkie, zaréwno w przesztosci, jak
i wspotczesnie, oraz ich wptyw na spoteczenstwa i gospodarki.
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KARTA PROJEKTU 13

TYTUL DEBATA
OPIS Debata to metoda, ktéra pozwala uczniom rozwijaé umiejetnosci argumentacji,
krytycznego myslenia, publicznego wystapienia, wspoétpracy oraz stuchania
i rozumienia perspektyw innych oséb.
MATERIALY « Tablica
« Flamastry
« Arkusze papieru
CZAS 5—6 godzin dydaktycznych

@ PLAN ZAJEC

WSTEP

Wyjasnienie zasad debaty:

Wyjasnij format debaty:
> Podziat na kilka zespotéw (np. zwolennicy wolnego rynku, konserwatysci,
liberatowie, socjaldemokraci, narodowcy). Kazdy zesp6t sktada sie z okreslonej
liczby méwcow (2—3 osoby), a pozostali cztonkowie zespotu petnig funkcje
wspierajaca (np. zbieracze informacji).
> Poinformuj, ze kazdy zesp6t bedzie musiat zaprezentowac stanowisko wobec
przedmiotu debaty z okreslonego punktu widzenia, charakterystycznego dla
profilu danego zespotu.
> Przedstaw strukture debaty, czyli podziat na mowy otwierajace, argumentacje,
pytania od innych zespotéw i podsumowanie.
> Wyjasnij kluczowe zasady:
¢ Kazda strona ma okreslony czas na prezentacje stanowiska (np. 3 minut).
* Wypowiedzi powinny by¢ merytoryczne i oparte na faktach.
¢ Waznejest zachowanie szacunku wobec drugiej strony i unikanie obrazliwe-
gojezyka.
Podziel klase na 5 zespotéw (4 zespoty dyskutujgce i jeden zesp6t juroréw).
- Wyznacz prowadzacego (marszatka) debaty, ktéry pilnuje czasu i zasad.

N

Przedstawienie tematu:

> Przedstaw teze debaty i zapiszja na tablicy.

> Wybierz temat, ktéry bedzie interesujgcy i kontrowersyjny, ale jednoczesnie
dostosowany do wieku i poziomu wiedzy uczniéw, do zainteresowan uczniéw
i specyfiki przedmiotu.

> Przed zorganizowaniem debaty mozesz przeprowadzi¢ krétkie warsztaty
z technik argumentacji, takich jak: tworzenie logicznych ciggéw myslowych,
postugiwanie sie przyktadami, danymii analogiami, umiejetnos¢ przewidywa-
nia kontrargumentéw i odpowiadania na nie.
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PRZYGOTOWANIE
ZESPOLOW

Praca w zespotach

> Kazdy zespét opracowuje swoje argumenty i przygotowuja linie wystapienia.

> Cztonkowie zespotéw ustalaja kolejnos¢ wypowiedzi, wybierajg lidera i dzielg
sie zadaniami (np. méwca otwierajgcy, méwca gtéwny, méwca zamykajacy).

Wsparcie

> W trakcie przygotowan monitoruj prace zespotéw, wspieraj w organizacji
mysli, wskazuj, jak unikaé btedéw logicznych i zachecaj do korzystania z wiary-
godnych Zrodet.

> Zache¢ uczniéw do przygotowania plakatow lub wykreséw, aby lepiej zilustro-
wac swoje argumenty.

> Mozesz pomoc uczniom w przygotowaniach przez udostepnienie materiatéw
dotyczacych tematu debaty, np. artykuty, dane statystyczne, raporty oraz inne
zrédta informacji, ktére mogg wykorzystaé w swoich argumentach.

> W przypadku mniej zaawansowanych zespotéw, skro¢ czas wypowiedzi
i uprosc strukture debaty.

> W przypadku zespotéw bardziej zaawansowanych wprowadz utrudnienia lub
wyzwania. Np. zorganizuj losowanie rél, aby uczniowie musieli broni¢ stanowi-
ska sprzecznego z ich osobistymi przekonaniami.

REALIZAC)A
ZADANIA

Otwarcie

> Moderator przedstawia zasady i temat debaty. Przypomina strukture debaty,
czyli podziat na mowy otwierajace, argumentacje, pytania i podsumowanie.

> Przypomina takze o kulturze debaty — unikanie osobistych atakéw, szacunek
do innych opinii.

Wypowiedzi gtowne

> Kazdy zespét prezentuje swoje argumenty zgodnie z ustalong kolejnoscia.
Kazdy méwca ma okreslony czas na wystapienie.

> Przypominaj uczniom o czasie pozostatym na wypowiedz, aby debata prze-
biegata sprawnie. Jesli to konieczne, mozesz uzy¢ minutnika lub sygnatéw
dzwiekowych, aby wskazywac koniec wypowiedzi.

Czas pytan
> Kazdy zesp6t moze zadawac pytania innym zespotom.
> Moderator dba o to, by pytania byty krétkie i zwigzane z tematem.

Podsumowanie:

> Moéwcy zamykajacy kazdej strony wygtaszajg krétkie podsumowanie, podkre-
Slajac najwazniejsze argumenty.

> Jurorzy decyduja, ktéra strona byta bardziej przekonujaca, oceniajac jakosé

argumentacji, site dowodoéw i sposéb ich prezentacji.
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PODSUMOWANIE

Dyskusja w klasie:
> Po debacie zadaj uczniom pytania:
+ Jakie techniki argumentacyjne byty najbardziej skuteczne?
¢ Jakie argumenty byty najbardziej przekonujace?
+ Jakie kompetencje rozwijaliscie podczas tego projektu?
¢ Co byto dla Was najtrudniejsze w przygotowaniach?
¢ Czego nauczyliscie sie podczas debaty?

Informacja zwrotna:

> Udziel informacji zwrotnej na temat wystapien ucznidéw, zwracajgc uwage
na mocne strony i obszary do poprawy.

> Ocen zaangazowanie obu zespotéw oraz jakos¢ ich argumentacji.

> Podkresl mocne strony oraz wskaz obszary do poprawy.
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| @\ INSTRUKCJA DLA UCZNIOW |

Waszym zadaniem jest przygotowanie i przeprowadzenie debaty. Bedziecie podzieleni
| na zespoty — kilka zespotéw dyskutujgcych oraz jeden zespét moderatorow. |

| MODERATORZY (koordynujgcy debate) |

| 4. Przygotowanie do debaty: |
| - Zapoznajcie sie z zasadami debaty i tematyka. |
- Przygotujcie wstep i sposéb wprowadzenia w temat.
| - Ustalcie czas wystgpien (np. 3—5 minut na méwce) i sposéb zarzgdzania czasem. |
| - Wyznaczcie sposréd siebie gtéwnego moderatora, ktérego zadaniem bedzie przepro- |
wadzenie debaty.

| 2. Przeprowadzenie debaty: |
| - Przedstawcie zasady debaty. |
— Zadbajcie o to, aby kazdy méwca przestrzegat limitu czasu.
| - ProwadZcie dyskusje w czasie sesji pytan, dajgc szanse na réwnomierne wypowiedzi |
| kazdemu zespotowi. |
- Uwaznie stuchajcie wystgpien obu stron.
| - Na koniec gtosujcie, ktéra strona byta bardziej przekonujgca. |
- Zwrddcie uwage na:
* Site argumentdw.
| * Jakos¢ dowoddw. |
* Styl wypowiedzi i sposob przekonywania.

| ZESPOLY DYSKUTUJACE |

1. Przygotowanie do debaty:
| - Dobrze poznajcie temat: Zastanowcie sie, co oznacza teza debaty. Zapiszcie gtéwne |
| stowa kluczowe i ich definicje. |
- Sformutujcie argumenty:
| * Wybierzcie 3—5 argumentdw, ktdre uzasadniajg Wasze stanowisko. |
| ¢ Zastandwcie sig, jakie dowody i przyktady (np. dane, wydarzenia, cytaty) mogg |
wzmochi¢ wasze argumenty. |
| - Podzielcie role:
* Mdéwca otwierajgcy: Wprowadza w teze i przedstawia gtéwne argumenty.
| g P elp |
* Méwca rozwijajgcy: Podaje dowody i przyktady.
| * Méwca zamykajgcy: Podsumowuje debate, wzmacniajgc argumenty. |
9 e g
- Przygotujcie pytania: Zastandwcie sig, jakie pytania mozecie zadac stronie propozy-
| P e P prop |
gji, aby podwazy¢ ich argumenty.
| 2. Przeprowadzenie debaty: |
+ Stuchajcie uwaznie argumentéw innych zespotdw i przygotujcie sie do ich odparcia.
| |
¢ Méwecie jasno, precyzyjnie i z pasja.
| + Pamietajcie o kulturze debaty — nie atakujcie oséb, ale ich argumenty. |
L —
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I POMOCE DYDAKTYCZNE

KARTA
Wz6r wypowiedzi i argumentowania dla zespotow uczestniczacych w debacie

1. Wprowadzenie
- Rozpocznij od zwrotu do publicznosci i moderatora:
»Szanowny moderatorze, drodzy oponenci...”
> Przedstaw cel swojej wypowiedzi:
Jako przedstawiciel Zespotu 1, pragne udowodnic, ze...”
> W skrécie zapowiedz, o czym bedziesz mowic:
W mojej wypowiedzi skupie sie na trzech kluczowych argumentach, ktére potwierdzajq nasze stanowisko.”

2. Prezentacja argumentow (PEEL):

Uzyj metody PEEL, aby jasno przedstawi¢ kazdy argument:

1. P—Punkt (Point): Zdefiniuj gtéwng teze argumentu.
,Pierwszy argument, ktory chciatbym przedstawic, to...”

2. E-Wyjasnienie (Explanation): Wyjasnij, dlaczego ten argument jest istotny i jak wspiera twoje
stanowisko.
,Ten argument jest istotny, poniewaz pokazuje, ze..”

3. E-Dowéd (Evidence): Przedstaw dane, fakty, przyktady lub analogie, ktére potwierdzaja twoja teze.
,INa przyktad, wedtug badan przeprowadzonych przez..., mozemy zauwazyc, ze...”

4. L-taczenie (Link): Podsumuj i potacz swéj argument z gtéwnym stanowiskiem zespotu.
,Dlatego wtasnie nasz argument udowadnia, ze...”

3. Kontrargumentacja (opcjonalnie):

> Jeslimasz odpowiedzie¢ na argument przeciwnikéw, odnie$ sie do ich wypowiedzi:
»Moi oponenci twierdzg, ze..., jednakze ich argument jest btedny, poniewaz...”

> Wykaz stabosci w ich dowodach lub logice:
~Argument ten nie uwzglednia faktu, ze..., co czyni go niekompletnym/niewiarygodnym.”

4.Podsumowanie:
> Przypomnij gtéwny punkt wypowiedzi:
,Podsumowujgc, przedstawione argumenty jasno pokazujq, ze...”
> Zakoncz mocnym zdaniem:
,Dlatego jestesSmy przekonani, Ze teza... jest stuszna i powinna zostac przyjeta przez wszystkich.”
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Przyktadowa wypowiedz:
Szanowny moderatorze, drodzy oponenci,

dzis jako przedstawiciel Zespotu 2 chciatbym udowodnic, ze panstwo powinno scisle kontrolowac edukacje,
poniewaz jest to kluczowy element zapewnienia rownosci, jakosci i bezpieczenstwa w systemie oSwiaty.

Po pierwsze, tylko panstwowa kontrola moze zagwarantowac rownosc szans edukacyjnych dla wszystkich
uczniow — niezaleznie od miejsca zamieszkania, zasobnosci rodzicow czy poglgdow lokalnych wtadz. Gdy edu-
kacja jest pozostawiona catkowicie wolnemu rynkowi lub prywatnym podmiotom, pojawia sie ryzyko duzych
nierdwnosci— dzieci z biedniejszych rodzin nie majg dostepu do tej samej jakosci ksztatcenia co ich rowiesnicy
z bogatych dzielnic.

Po drugie, scista kontrola paiistwa pozwala zadbac o to, by programy nauczania byty oparte na faktach,
aktualnej wiedzy i wartosciach demokratycznych. Bez takiej kontroli szkoty mogtyby nauczac tresci niezwe-
ryfikowanych, ideologicznych czy nawet szkodliwych. Przyktadem moze byc sytuacja w niektorych krajach,
gdzie brak kontroli nad edukacjq doprowadzit do szerzenia teorii spiskowych czy negowania podstawowych
praw cztowieka.

Oponenci mogq twierdzic, ze centralna kontrola ogranicza wolnos¢ nauczycieli i szkoét. Jednak w rzeczywistosci
chodzi nie 0 ograniczanie tworczosci, ale o zapewnienie wspolnych standardow i ochrone uczniow przed
manipulacjg.

Dlatego wtasnie uwazamy, Ze paistwo powinno miec kluczowq i scisle okreslong role w kontrolowaniu
edukacji—dla dobra uczniow, nauczycieli i catego spoteczenstwa.
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% ZASTOSOWANIE

Projekt mozna dostosowaé do réznych przedmiotéw i obszaréw nauczania z udziatem 4 (lub wiecej)
grup reprezentujgcych konkretne Swiatopoglady, technologie, frakcje historyczne lub modele rozwoju.
Przyktadowo:

Historia
Temat: Jaka droga byta najlepsza dla Polski po odzyskaniu niepodlegtosci?
Grupy:

1. PPS (Polska Partia Socjalistyczna) —akcent na prawa pracownicze, republikanizm i réwnos¢ spoteczng.

2. Endecy (Narodowa Demokracja) — nacisk na tozsamos¢ narodowa, hierarchie i silne panstwo
narodowe.

3. Pitsudczycy (Sanacja) —silna wtadza wykonawcza, modernizacja i panstwowos$¢ ponad podziatami.

4. Komunisci (KPP) — rewolucja spoteczna, sojusz z ZSRR, likwidacja kapitalizmu i klasowosci.

Edukacja obywatelska
Temat: Jakq funkcje powinno petnic szkolnictwo we wspotczesnym Swiecie?
Grupy:

1. Tradycjonalisci — szkota jako Zrédto dyscypliny, wiedzy, klasycznej edukacji.
2. Reformatorzy cyfrowi—edukacja oparta na kompetencjach, technologiach i Al.
3. Edukatorzy demokratyczni— nacisk na podmiotowos¢ ucznia, relacje, samorzadnosc.

4. Pragmatycy/rynkowcy —szkota jako przygotowanie do rynku pracy i sukcesu osobistego.

Chemia
Temat: Jaki model produkcji zywnosci jest najlepszy dla ludzkosci?
Grupy:

1. Zwolennicy rolnictwa przemystowego z chemig —wydajnos¢, bezpieczenstwo zywnosciowe.
2. Zwolennicy zywnosci bio i ekologicznej—zdrowie, jakos¢, troska o planete.

3. Zwolennicy inzynierii genetycznej (GMO, hodowla komérkowa) — postep, innowacja, rozwigzanie
globalnego gtodu.

4. Zwolennicy lokalnej, tradycyjnej produkcji —wspélnoty, rzemiosto, sezonowos¢.

Jezyk polski
Temat: Ktory prqd literacki najlepiej odpowiada na wyzwania wspétczesnosci?
Grupy:

1. Romantyzm —sita ducha, emocji, indywidualizmu, wolnosci i buntu.
2. Pozytywizm —rozum, edukacja, praca u podstaw, empatia spoteczna.
3. Mtoda Polska (modernizm) — kryzys wartosci, sztuka dla sztuki, wrazliwosé egzystencjalna.

4. Postmodernizm —ironia, wielogtos, dekonstrukcja, nowe media.
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Fizyka

Temat: Ktora z podstawowych sit fizycznych ma najwigksze znaczenie dla funkcjonowania wszechswiata?
Grupy:

1. Grawitacja —odpowiada za ruch planet, czarne dziury, strukture kosmosu.

2. Elektromagnetyzm — decyduje o Swietle, chemii, technologii.

3. Oddziatywanie silne — utrzymuje jadra atomowe, bez niej materia by sie rozpadta.

4. Oddziatywanie stabe — kluczowe dla reakcji jadrowych i proceséw gwiazdowych (np. Storice).

Biologia
Temat: Ktory hormon ma najwigksze znaczenie dla funkcjonowania organizmu cztowieka?

Grupy:
1. Insulina —reguluje poziom cukru we krwi, umozliwia komérkom pobieranie glukozy, kluczowa
w metabolizmie i homeostazie. Jej niedobér prowadzi do cukrzycy i powaznych zaburzen organizmu.

2. Kortyzol —hormon stresu, odpowiada za regulacje ci$nienia krwi, metabolizmu, gospodarki wodno-
elektrolitowej i odpornosci. Umozliwia organizmowi adaptacje do dtugotrwatego wysitku i stresu.

3. Adrenalina —umozliwia natychmiastowg reakcje na zagrozenie (,walcz albo uciekaj”), przyspiesza
akcje serca, rozszerza oskrzela, mobilizuje organizm w sytuacjach kryzysowych.

4. Tyroksyna (T4) —hormon tarczycy regulujgcy tempo przemiany materii, temperature ciata, rozwoéj
uktadu nerwowego i funkcjonowanie niemal wszystkich narzadéw. Niezbedna od okresu zycia

ptodowego.
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KARTA PROJEKTU 14

TYTUL

SYMULAC]JA MUN

OPIS

Symulacja MUN umozliwia uczniom wcielenie sie w role delegatéw reprezentuja-
cych rézne panstwa, organizacje lub podmioty, ktérzy pracujg nad rozwigzaniem
waznych probleméw miedzynarodowych. Uczniowie uczg sie konstruktywnej
wymiany zdan oraz budowania kompromiséw.

MATERIALY

Arkusze A4, flamastry

.

Flagi i tabliczki z nazwami panstw

Identyfikatory/plakietki z imieniem i panstwem
. Karta méwcow — moderator wpisuje kolejnos¢ wypowiedzi
« Mtotek przewodniczacego

CZAS

4—6 godzin dydaktycznych

@ PLAN ZAJEC

WSTEP

Dziatania wstepne

> Przedstaw uczniom temat symulacji. Dobierz temat adekwatny do poziomu
wiedzy i zainteresowan uczniéw. W przypadku mtodszych uczniéw wybierz
prostsze problemy, ktére tatwiej bedzie zrozumiec i przedyskutowac.

Wyjasnienie zasad

> Wyjasnij uczniom zasady dziatania Model United Nations, w tym strukture
debaty, protokét dyplomatyczny oraz znaczenie jezyka formalnego i szacunku
w dyskusji.

> Przeprowadz krétka prezentacje dotyczacg zasad i struktury symulaciji.
Wyjasnij, jak dziata protokét obrad: przeméwienia otwierajace, debata mode-
rowana, debata niemoderowana i glosowanie.

> Podkresl znaczenie szacunku dla rozméwcéw i przestrzegania zasad protokotu
dyplomatycznego.

Podziat na zespoty

> Podziel uczniéw na mate zespoty (3—4 osoby), przydzielajac im role delegacji
reprezentujacych konkretne kraje, organizacje miedzynarodowe lub grupy
interesow. Upewnij sie, ze kazdy zesp6t ma jasno okreslong role i zadanie.

> Przygotuj zestaw materiatéw informacyjnych dla kazdej delegacji, zawierajace
dane na temat ich stanowiska, polityki kraju/organizacji oraz kontekstu tematu
(np. raporty ONZ, dane statystyczne, artykuty naukowe itd.) Mozesz takze
zlecic¢ znalezienie tych materiatéw zespotom.

> Przydziel jednego ucznia jako przewodniczacego obrad, ktory bedzie dbat
o przestrzeganie porzadku i zasad symulacji.
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PRZYGOTOWANIE

Praca w zespotach
> Pole¢ uczniom analize analize dostarczonych materiaty oraz opracowanie
strategii negocjacyjnej.
> Kazdy zespét przygotowuje:
+ Oswiadczenie otwierajace, w ktérym przedstawi stanowisko swojego
kraju/organizacji.
¢ Liste postulatow i argumentoéw, ktére bedg przedstawiaé podczas
negocjacji.
+ Wstepna propozycje rezolucji zawierajacg konkretne rozwigzania.

Przygotowanie materiatow

> Uczniowie tworzg plakaty, notatki wizualne lub prezentacje multimedialne,
ktére pomoga im wyjasnic swoje stanowisko.

> Kazdy zespét éwiczy wystapienia, aby przygotowac sie do formalnych przemoé-
wien.

Wsparcie nauczyciela

> Monitoruj prace delegacji, pomagajac im w analizie materiatéw i formutowaniu
argumentéw. Zachecaj do korzystania z dodatkowych zrédet informacji, takich
jak raporty i publikacje.

- Podpowiedz zespotom, jak opracowac strategie negocjacyjng i jak prezentowac
swoje stanowisko w sposéb przekonujacy.

> Pozwél uczniom na kreatywne podejscie do swoich rél, np. poprzez tworzenie
materiatéw wizualnych, plakatéw czy symbolicznych gadzetéw reprezentuja-
cychich delegacije.

REALIZAC)A
ZADANIA

Prezentacja stanowisk
> Przewodniczacy otwiera obrady, przedstawia porzadek dzienny oraz przypo-
mina zasady debaty.
> Kazda delegacja wygtasza swoje oSwiadczenie otwierajace (maks. 2—3 minuty).
> O3Swiadczenia powinny zawieraé stanowisko kraju/organizacji, cele debaty
i kluczowe postulaty.

Debata moderowana

> Przewodniczacy kieruje debatg, pozwalajac delegacjom przedstawiaé argu-
menty i odpowiada¢ na pytania innych zespotéw.

> Zespoty zgtaszajg propozycje poprzez formalne wystapienia, z uzyciem
zwrotéw dyplomatycznych, np. ,Delegacja Kanady proponuje...” lub ,Chcemy
zapytac delegacje Chino..”.

Debata niemoderowana

> Uczniowie negocjujg miedzy sobg bez formalnej moderacji, aby dojs¢ do kom-
promisu i uzgodni¢ wspélne stanowisko.

> W trakcie tego etapu moga nawigzywac sojusze, tworzy¢ bloki negocjacyjne

lub uzgadniaé poprawki do rezolucji.
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Gtosowanie nad rezolucja

> Po uzgodnieniu projektu rezolucji nastepuje gtosowanie, w ktérym kazda
delegacja decyduje, czy jg poprzec.

> Przewodniczacy ogtasza wynik gtosowania oraz podsumowuje kluczowe
elementy rezolucji.

PODSUMOWANIE

Dyskusja
> Po zakonczeniu obrad zorganizuj dyskusje podsumowujaca. Zapytaj uczniéw
przyktadowo:
¢ Co byto dla nich najtrudniejsze?
+ Jakie strategie byty skuteczne w negocjacjach?
¢ Czego nauczyli sie o pracy zespotowej i rozwigzywaniu probleméw?
+ Jakie byty najwieksze wyzwania podczas symulacji?
¢ Czy udato sie osiggna¢ kompromis?
¢ Co mozna byto zrobic¢ inaczej?
> Mozesz przeprowadzic¢ krétkg ankiete, aby dowiedziec sie, co im sie podobato
i co mozna ulepszy¢ w przysztych projektach.

Ewaluacja

> Podsumowuj prace kazdego zespotu, podkreslajac mocne strony oraz obszary
do poprawy.

> Ocen zaangazowanie poszczegélnych delegacji, jakos¢ przygotowanych
argumentéw i zdolnos¢ do wspdtpracy. Podkresl mocne strony kazdego zespo-
tuiwskaz obszary do poprawy.

Fundusze Europejskie Rzeczpospolita Dofinansowane przez

E dla Rozwoju Spotecznego - Polska Unie Europejska

| SENSE




Karta projektu 14 - KOOPERACJA | KOMUNIKACJA
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| O INsTRUKCIA DLA UCZNIOW |
| |
Waszym zadaniem jest przeprowadzenie symulacji MUN. Wcielcie sie sie w role delegatéw
| reprezentujgcych rozne panstwa, organizacje lub podmioty, ktérzy pracujg nad rozwiqza- |
| niem waznych probleméw miedzynarodowych. |
| Etap 1. Przygotowanie do symulacji |
| 1. Zrozumienie tematu: |
| - Zapoznajcie sie doktadnie z tematem debaty i przygotowanymi materiatami. Posta- |
rajcie sie dobrze zrozumiec problem globalny, ktéry bedziecie omawiaé (np. zmiany
| klimatyczne, prawa cztowieka, migracje). |
2. Analiza stanowiska:
| - Przestudiujcie informacje o kraju lub organizacji, ktérq reprezentujecie. |
| - Zastanowcie sie, jakie interesy i priorytety ma Wasza delegacja w odniesieniu do te- |
matu.
| - Opracuijcie liste celéw i kluczowych argumentdw, ktére bedziecie przedstawiac |
| podczas debaty. |
| 3. Podziat zadan w zespole: |
- Wyznaczcie konkretne role w zespole. Przyktadowo:
| * Gtéwny méwca: Przedstawia oficjalne stanowisko delegacji i zabiera gtos w kluczo- |
| wych momentach debaty. |
* Ekspert ds. tematu: Odpowiada za szczegétowg wiedze merytoryczng dotyczgcg
| tematu. |
| * Negocjator: Nawigzuje sojusze z innymi delegacjami i prowadzi nieformalne |
rozmowy.
| * Sekretarz: Sporzgdza notatki z przebiegu debaty i przygotowuje tres¢ rezolugji. |
| 4. Przygotowanie materiatéw: |
- Opracujcie oswiadczenie otwierajgce (maks. 2—3 minuty), w ktérym przedstawicie
| stanowisko Waszej delegagji. |
| - Przygotujcie argumenty, postulaty i propozycje rozwigzan problemu. |
- Opcgjonalnie: Stworzcie wizualne materiaty wspierajgce, takie jak plakaty, diagramy
| czy prezentacje. |
L e - — - — — e M — e = — 4
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| Etap 2. Przebieg symulacji
| 1. Otwarcie obrad:
- Wystuchajcie instrukgji od przewodniczgcego obrad (moderatora).
| - Przygotujcie sig do wygtoszenia Waszego oSwiadczenia otwierajgcego.
| 2. Prezentacja stanowisk:
- Kazda delegacja przedstawia swoje oSwiadczenie otwierajgce, wyjasniajgc swoje
| stanowisko i cele.
| - Stuchajcie uwaznie pozostatych wypowiedzi, aby lepiej zrozumiec argumenty innych
delegacdji.
| 3. Debata moderowana:
| - W czasie moderowanej debaty zabieracie gtos w wyznaczonym czasie, prezentujgc
swoje argumenty i odpowiadajgc na pytania innych delegagji.
| - Uzywajcie formalnego jezyka dyplomatycznego, np.:
| + Delegacja [Waszego kraju] chciataby podkreslic...”
| * ,ChcielibysSmy zapytac delegacje [kraju X]J o..."
4. Debata niemoderowana:
| - W czasie tej czesci debaty mozecie swobodnie rozmawiac z innymi delegacjami,
negocjowac i uzgadniaé wspdélne stanowisko.
| - Pracujcie nad propozycjg rezolucji, uwzgledniajgc poprawki i sugestie innych delegacji.
| 5. Glosowanie nad rezolucjg:
- Po zakoriczeniu negocjacji nastepuje formalne gtosowanie nad wspélnie opracowang
| rezolugjg.
| - Decydujecie, czy Wasza delegacja jg poprze, czy nie.
| Etap 3. Po zakorczeniu symulagji
| 1. Refleksja i omdwienie:
| - Omdéwecie w zespole, co poszto dobrze, a co mozna poprawié w przysztych symula-
cjach.
| - Zastandwcie sig, czy udato sie Wam osiggng¢ cele Waszej delegadiji.
| 2. Dyskusja z klasgq:
- Podzielcie sie swoimi doswiadczeniami z resztq klasy.
| - Wspdlnie z nauczycielem omdwcie, jakie byty kluczowe momenty debaty i jakie umie-
| Jjetnosci udato sie Wam rozwingé.
| Powodzenia!
L — — — —
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I POMOCE DYDAKTYCZNE

WZOR WYPOWIEDZI PRZEDSTAWIA]JACE) STANOWISKO DELEGAC]I

Przywitanie ,Dziekujemy za udzielenie gtosu. Szanowny Przewodniczacy,
Szanowni Delegaci..”

Wprowadzenie ,Delegacja [nazwa kraju lub organizacji] pragnie wyrazi¢ swoje
stanowisko w sprawie [temat debaty].”

Prezentacja problemu ,Uwazamy, ze [krétkie zarysowanie problemu]. Problem ten dotyka
ijego znaczenia zaréwno [grupy spoteczne lub regiony], jak i [inne konsekwencje,
np. gospodarka, srodowisko]. Jest to kwestia, ktéra wymaga pilnego
dziatania oraz miedzynarodowej wspétpracy.”

Stanowisko delegacji ,Delegacja [nazwa kraju] stoi na stanowisku, ze [krétkie podsumowa-
nie gtéwnego stanowiska).”

Uzasadnienie: ,Nasze stanowisko wynika z [przyczyny, np. polityki narodowej,
sytuacji gospodarczej, wartosci spotecznych].”

"Wierzymy, ze [opis rozwigzania], bedzie najlepszym sposobem
na rozwigzanie tego problemu.”

Propozycje rozwigzania LW zwigzku z tym proponujemy nastepujace dziatania:

1. [Krétki opis pierwszej propozycjil.

2. [Krotki opis drugiej propozycjil.

3. [Krétki opis trzeciej propozycji, jesli dotyczy].
Naszym zdaniem te kroki moga przyczynic sie do [oczekiwany efekt,
np. poprawy sytuacji, rozwigzania konfliktu].”

Zaproszenie do wspétpracy »Apelujemy do wszystkich delegacji o podjecie wspdlnych wysitkéw
w celu osiggniecia porozumienia w tej sprawie”

LesteSmy otwarci na dialog i negocjacje, aby wspélnie wypracowaé
rozwigzanie, ktore bedzie korzystne dla wszystkich stron.”

Podsumowanie ,Dziekujemy za uwage i mozliwos¢ przedstawienia naszego stanowi-
ska. Delegacja [nazwa kraju] czeka na konstruktywng debate i wspét-
prace z innymi delegacjami.”
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Przyktad: Delegacja Norwegii w sprawie zmian klimatycznych

Dziekujemy za udzielenie gtosu. Szanowny Przewodniczqcy, Szanowni Delegaci,

Delegacja Norwegii pragnie wyrazic swoje stanowisko w sprawie zmian klimatycznych, ktore sq jednym
z najwiekszych wyzwan wspétczesnego Swiata. Problem ten dotyka zaréwno ekosysteméw na catym Swiecie,
jak i spotecznosci, ktore sq najbardziej narazone na skutki globalnego ocieplenia.

Norwegia stoi na stanowisku, ze redukcja emisji gazow cieplarnianych oraz inwestowanie w odnawialne
Zrodta energii to kluczowe kroki w walce ze zmianami klimatycznymi. Nasze stanowisko wynika z naszego
zobowigzania do ochrony Srodowiska i dgzenia do neutralnosci klimatycznej do 2050 roku.

W zwiqzku z tym proponujemy nastepujqce dziatania:
1. Utworzenie globalnego funduszu na rzecz odnawialnych zrodet energii.
2. Wprowadzenie bardziej rygorystycznych regulacji dotyczqgcych emisji gazow cieplarnianych.
3. Wsparcie dla krajow rozwijajgcych sie w przechodzeniu na zrdwnowazong gospodarke energetyczng.

Apelujemy do wszystkich delegacji o podjecie wspdlnych dziatan w celu ochrony naszej planety. JesteSmy
otwarci na dialog i gotowi wspétpracowac nad wspélng rezolucjq.

Dziekujemy za uwage.
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% ZASTOSOWANIE

Symulacja moze by¢ dostosowana do wszystkich przedmiotéw. Przyktadowo:

Historia

Symulacja miedzynarodowej konferencji historycznej, np. konferencji w Jatcie lub obrad Ligi Narodéw.
Uczniowie wcielajg sie w reprezentantéw historycznych panstw i debatujg na temat powojennego
porzadku, granic czy reparacji wojennych.

Jezyk polski
Symulacja debaty literackiej, np. krytykow literackich oceniajgcych lub dzieto. Uczniowie reprezentuja
rozne punkty widzenia autorow lub kierunkéw literackich.

Geogrdafia
Symulacja obrad ONZ ds. Zmian Klimatycznych. Uczniowie reprezentujg kraje negocjujace traktaty
dotyczace zmian klimatycznych (np. redukcja emisji CO,).

Biologia

Symulacja miedzynarodowej organizacji ochrony Srodowiska, np. Konwencji o réznorodnosci
biologicznej (CBD). Uczniowie reprezentuja kraje i debatujg nad strategig ochrony zagrozonych gatunkéw
czy zarzadzania zasobami wodnymi.

Fizyka

Symulacja miedzynarodowej konferencji naukowej poswieconej eksploracji kosmosu. Uczniowie
reprezentujg kraje i debatujg nad rozwijaniem badan kosmicznych lub budowg miedzynarodowej stacji
kosmicznej.

Chemia

Symulacja miedzynarodowej agencji ds. chemicznych (np. debaty nad ograniczeniem uzycia szkodliwych
substancji). Uczniowie negocjujg wprowadzenie globalnych regulacji dotyczacych substancji toksycznych
czy rozwoju biodegradowalnych materiatow.

Edukacja dla bezpieczenstwa (EDB)

Symulacja miedzynarodowej konferencji dotyczacej wspétczesnych zagrozen. Uczniowie reprezentujg
panstwa i negocjujg strategie zarzadzania kryzysowego, zapobieganie katastrofom naturalnym,
zwalczanie terroryzmu czy reagowanie na pandemie.

Informatyka

Symulacja miedzynarodowego forum technologicznego dotyczacego cyberbezpieczenstwa i ochrony
danych osobowych. Uczniowie reprezentujg rézne panstwa i debatujg nad globalnymi regulacjami
dotyczacymi prywatnosci, walki z cyberprzestepczoscia, sztucznej inteligencji i etyki technologicznej.
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KARTA PROJEKTU 15

TYTUL PROCES SADOWY
OPIS Projekt oparty na symulacji procesu sgdowego pozwala uczniom wcieli¢ sie
w rozne role i prowadzi¢ merytoryczng debate na podstawie zebranych dowodéw.
MATERIALY - Kartki papieru
- Dtugopisy, flamastry
- Teczki, segregatory —na akta sprawy, dokumenty stron
. Tabliczki z nazwami rél (np. ,Sedzia”, ,Prokurator”, ,Obrofica”, ,Swiadek”) —
do ustawienia na stolikach
« Sto6t lub biurko dla sedziego, krzesta ustawione jak w sali sgdowej —dla stron,
Swiadkow, publicznosci
« Roézne przedmioty traktowane jako dowody w sprawie
CZAS 4-8 godzin dydaktycznych

@ PLAN ZAJEC

WSTEP

Wprowadzenie do tematu
> Rozpocznij zajecia od oméwienia znaczenia procesu sgdowego w kontekscie
danej tematyki (np. prawo, sprawiedliwos¢, analiza faktow).
> Przedstaw uczniom:
* ogblne ramy projektu: role, etapy procesu, zasady pracy zespotowej,
+ wyglad sali sgdowej, miejsca, ktére zajmujg osoby zaangazowane, procedu-
ry, jakie obowigzuja,
¢ temat procesu.

Podziat na zespotyirole

> Podziel uczniéw na zespoty (oskarzyciele, obroncy, Swiadkowie, sedziowie
i biegli sgdowi).

> Uwzglednij rézne umiejetnosci uczniéw. Uczniowie bardziej pewni siebie mogg
wystepowac jako adwokaci czy prokuratorzy. Ci, ktérzy wolg prace w tle, moga
przygotowywac dowody lub odgrywac role Swiadkdw.

Opis zadania

> Wyjasnij zasady symulacji oraz oczekiwania wobec pracy zespotéw (opis roli,
zadania do wykonania).

» Zapewnij uczniom dostep do materiatéw dydaktycznych —np. stworzony
wczesniej zestaw linkéw, ktére moga wykorzystac w pracy.
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PRZYGOTOWANIE
ZESPOLOW

Praca w zespotach
> Kazdy zesp6t pracuje nad swoimi zadaniami zgodnie z otrzymanymi instrukcjami.
+ Oskarzyciele: Przygotowujg akt oskarzenia, opierajac sie na faktach i dowo-
dach (np. cytatach z literatury, danych historycznych czy wynikach badan
naukowych) — mogg zleca¢ biegtym zadania.
+ Obroncy: Opracowujg strategie obrony, kontrargumenty oraz dowody
wspierajace swojg tezy — moga zleca¢ biegtym zadania.
+ Biegli: Analizujg przypadek i przygotowujg opinie.
+ Swiadkowie: Przygotowuja swoje zeznania, odgrywajac role odpowiednie
do tematyki procesu.
+ Sedziowie: Przygotowuja pytania dla stron oraz kryteria oceny argumentow.
> W trakcie przygotowan monitoruj prace zespotéw, odpowiadajac na pytania,
udzielajgc wskazéwek i pomagajgc w rozwigzywaniu probleméw organizacyjnych.
» Zachec zespoty, aby podzielity zadania miedzy cztonkéw zespotu. Kazdy
powinien mie¢ swoje zadanie, np.:
¢ przygotowanie argumentow.
¢ tworzenie pytan do Swiadkéw.
¢ opracowanie mowy otwierajacej lub koncowe;j.

REALIZACIA
ZADANIA

Dziatania wstepne
> Przygotuj sale, aby przypominata uktad sgdowy: miejsce dla sedziéw, stron
sporu i Swiadkow.
> Przypomnij kolejnos$¢ wystapien:
¢ Otwiera proces sedzia, przedstawiajac sprawe.
¢ Prokuratorzy i obroncy prezentuja swoje argumenty.
* Biegli przedstawiajg ekspertyzy.
+ Swiadkowie sa przestuchiwani przez obie strony.
¢ Prokuratorzy i obroncy wygtaszajg mowy koricowe.
* Sedziowie wydajg werdykt.
> Zachecaj uczniéw do przestrzegania procedur i uzywania formalnego jezyka, np.:
* Wysoki Sadzie, przedstawiam dowéd w postaci...”
+ Swiadek proszony jest o odpowiedz na pytanie.”

Przeprowadzenie procesu

> Rozpoczecie: Sedzia otwiera rozprawe, przedstawia sprawe oraz przypomina
zasady procesu.

> Prezentacja argumentow: Oskarzyciele przedstawiajg swoje argumenty oraz
dowody. Obroncy kontrargumentuja i przedstawiajg swoje dowody.

> Przestuchania: Strony zadaja pytania Swiadkom i biegtym, a sedzia kontroluje
przebieg rozprawy.

- Decyzja: Sedziowie omawiajg przedstawione argumenty i dowody, a nastepnie
podejmujg decyzje o winie lub niewinnosci oskarzonego.

> Ogtoszenie wyroku: Sedzia ogtasza wyrok wraz z uzasadnieniem, podkreslajac
kluczowe argumenty, ktére wptynety na decyzje.
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PODSUMOWANIE

Dyskusja

Przeprowadz otwartg dyskusje, zadajgc pytania:

> Co byto najwiekszym wyzwaniem podczas pracy zespotowej?

> Jakie argumenty byty najbardziej przekonujace?

- Co moglibyscie poprawi¢, gdybyscie mieli wykonac to zadanie jeszcze raz?

Autorefleksja
> Uczniowie zapisujg w krétkiej formie swoje wnioski dotyczace pracy zespoto-
wej, takie jak:
¢ Jaka role odegrali w swoim zespole?
¢ Jak oceniajg swoja wspotprace z innymi?
¢ Co chcieliby poprawi¢ w swojej pracy w przysztosci?

Ewaluacja

> Omoéw, jak zespoty radzity sobie z przydzielonymi rolami i zadaniami.

> Podsumuj zajecia, wskazujac na wartos¢ zdobytych doswiadczen oraz umiejet-
nosci, ktére uczniowie rozwijali podczas realizacji projektu.

> Pochwal zaangazowanie uczniéw, kreatywnosc¢ i umiejetnosé wspotpracy.

> Wskaz elementy, ktére mozna poprawié w przysztych projektach.
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@\ INSTRUKCJA DLA UCZNIOW |
|
Bedziecie pracowal w zespotach. Zapoznajcie sie z kartami pracy z instrukcjami dotyczgcy-
mi przygotowania sie do procesu. |
Karty zawierajg: |
+ Opis roli zespotu. |
- Wskazéwki dotyczgce argumentacji i mozliwych zrédet informacdji.
- Kryteria sukcesu, np. jasno sformutowane argumenty, umiejetnos¢ ripostowania w trak- |
cie debaty, wspdtpraca w zespole. |
Zespét A: OSKARZYCIELE |
Zadania: |
- Opracujcie akt oskarzenia, ktdry jasno i precyzyjnie przedstawia zarzuty wobec oskarzo-
nego. |
- Przygotujcie argumenty oraz dowody wspierajgce te zarzuty. Mozecie zasiegng¢ opinii |
biegtych.
- Opracujcie pytania do Swiadkéw i biegtych sgdowych w celu wzmocnienia swojej linii argu- |
mentacgji. |
Plan dziatania: |
- Etap 1 (zbieranie materiatéw): Zbierzcie informacje, ktére mogg stanowic podstawe
oskarzenia (fakty, cytaty, dane). |
- Etap 2 (tworzenie aktu oskarzenia): Przygotujcie akt oskarzenia. Sformutujcie zarzuty
W Sposéb jasny i zgodny z tematem procesu. |
- Etap 3 (przygotowanie pytan): Stwérzcie liste pytan do Swiadkdéw i biegtych, ktére |
mogq potwierdzi¢ wing oskarzonego.
- Etap 4 (proba wystgpienia): Przecwiczcie swoje wystgpienie w roli oskarzycieli przed |
innymi cztonkami zespotu. |
Zespét B: OBRONCY |
Zadania: |
- Przygotujcie obroneg oskarzonego poprzez analize zarzutéw i znalezienie kontrargumentdw. |
- Opracujcie dowody Swiadczgce o niewinnosci oskarzonego lub tagodzgce jego wine.
- Przygotujcie pytania do Swiadkéw i biegtych, ktére bedg wspieraé linig obrony. |
Plan dziatania: |
- Etap 1 (analiza oskarzenia): Zapoznajcie sie z aktem oskarzenia.
- Etap 2 (gromadzenie materiatéw): Znajdzcie dowody i kontrargumenty obalajgce |
oskarzenia lub zmniejszajgce ich wage. |
- Etap 3 (przygotowanie pytan): Stwérzcie pytania wspierajgce strategie obrony, ktdre |
zadacie swiadkom i biegtym.
- Etap 4 (préba obrony): Przeéwiczcie swoje wystgpienie w roli obroricéw przed zespotem. |
_— e 4
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| Zespét C: SEDZIOWIE

|  Zadania:

- Przygotujcie zasady i strukture przebiegu procesu sgdowego (np. czas na wypowiedzi,
kolejnos¢ wystagpien).

| - Monitorujcie przebieg procesu, dbajcie o przestrzeganie zasad.

- Wydajcie wyrok na podstawie przedstawionych dowoddw i argumentéw.

Plan dziatania:
| Etap 1 (przygotowanie zasad): Stwdérzcie plan rozprawy, ustalcie kolejnos¢ wypowiedzi
| i czas przeznaczony na argumenty kazdego zespotu.
- Etap 2 (kryteria oceny): Opracujcie kryteria, na podstawie ktérych bedziecie ocenial
| przedstawione dowody i argumenty.
| - Etap 3 (przygotowanie pytan): Przygotujcie pytania do obu stron w celu wyjasnienia
Spornych kwestii.
. Etap 4 (moderowanie procesu): W trakcie symulacji kontrolujcie przebieg procesu,
| dbajqgc o sprawiedliwosé i przestrzeganie zasad.

| Zespét D: BIEGLI

|  Zadania:

- Przygotujcie ekspertyzy ub raporty zwigzane z tematem procesu, ktére mogg stanowic
dowody naukowe lub techniczne.

|« Wystgpcie jako niezalezni specjalisci w trakcie procesu, prezentujgc swoje analizy i odpo-
wiadajgc na pytania stron.

Plan dziatania:

[ Etap 1 (zbieranie informacji): Zgromadzcie materiaty dotyczqgce tematyki procesu,

| ktére bedg podstawqg ekspertyz.

- Etap 2 (tworzenie raportéw): Opracujcie swoje analizy w formie krétkich raportéw lub

| prezentadji.

Etap 3 (przygotowanie wypowiedzi): Przeéwiczcie swoje wystgpienia, uwzgledniajgc

potencjalne pytania od oskarzycieli i obroncow.

. Etap 4 (udziat w procesie): Przedstawcie swoje ekspertyzy i odpowiadajcie na pytania

| Stron.

| Zespét E: SWIADKOWIE

| Zadania:

| Przygotujcie sie do roli Swiadkéw zwigzanych z tematykg procesu, uwzgledniajgc Wasze
potencjalne stanowiska (np. obcigzajqgce lub bronigce oskarzonego).

| . Wystgpcie w roli Swiadkow, odpowiadajgc na pytania stron i sedziego.
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| Plan dziatania: |
| Etap 1 (opracowanie roli): Zapoznajcie sie z materiatami dotyczgcymi procesu, aby |
zrozumied swojg role i stanowisko.
| - Etap 2 (przygotowanie zeznan): Opracujcie swoje zeznania w sposéb zgodny z rolg, |
ktérq odgrywacie.
« Etap 3 (proba odpowiedzi): Przeéwiczcie odpowiadanie na potencjalne pytania zada-
| wane przez oskarzycielii obroncow. |
- Etap 4 (udziat w procesie): W trakcie symulacji odgrywajcie swojq role, udzielajgc
| jasnych i rzeczowych odpowiedzi. |

L - — — - - = = = — /& 4/ 4/ —/— — - = — = =4
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I POMOCE DYDAKTYCZNE

WZOR AKTU OSKARZENIA
Miejscowosé, data
Do wiadomosci: Szanowny Sad
Oskarzyciel: (nazwa zespotu oskarzycieli lub imiona cztonkow zespotu)

Oskarzony: (nazwa oskarzonego: osoba, postac literacka, zjawisko, organ itp.)

I. Przedmiot oskarzenia

Na podstawie zgromadzonych dowodéw i analizy faktéw oskarzamy (imie/nazwa oskarzonego) o popet-
nienie nastepujacych czynéw:

1. (Opis pierwszego zarzutu — np. ,Dziatania na szkode innych 0sob poprzez zdrade i manipulacje”)

2. (Opis drugiego zarzutu — np. ,Nieodwracalne skutki wywotane niewtasciwym dziataniem”)

(Dodaj kolejne zarzuty w zaleznosci od tematu procesu.)

Il. Podstawa prawna lub moralna oskarzenia
1. (Podanie podstaw prawnych, literackich lub naukowych, na ktérych opiera sie oskarzenie —np. fragment
tekstu literackiego, wyniki badan naukowych, konkretne zasady etyczne)
2. (Przywotanie analogii historycznych lub wspotczesnych do podobnych przypadkow, jeslijest to mozliwe.)

lll. Dowody na poparcie oskarzenia
1. (Dowdd 1: opis faktow, danych lub cytatow wspierajgcych zarzut)
2. (Dowdd 2: szczegotowy opis innego dowodu wspierajgcego oskarzenie)
3. (Dodaj kolejne dowody w zaleznosci od potrzeb.)

IV. Wniosek
W zwigzku z powyzszym wnosimy o:
1. Stwierdzenie winy (nazwa oskarzonego) za wskazane czyny.
2. Natozenie odpowiedniej kary lub podjecie dziatan majgcych na celu zapobieganie podobnym
przypadkom w przysztosci (opcjonalnie: zaproponowanie konkretnej kary w kontekscie symulacji).

Podpisy oskarzycieli:
(Imiona i nazwiska/osoby z zespotu oskarzycieli)
Zataczniki:

— Lista dowodéw
— Wybrane cytaty, dane, raporty
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WZOR ODPOWIEDZI NA AKT OSKARZENIA
Miejscowosé, data
Do wiadomosci: Szanowny Sad Klasy
Obroncy: (nazwa zespotu obroiicow lub imiona cztonkéw zespotu)

Oskarzony: (nazwa oskarzonego: osoba, postac literacka, zjawisko, organ itp.)

I. Stanowisko obrony

My, obroncy (nazwa oskarzonego), przedstawiamy odpowiedz na zarzuty postawione w akcie oskarzenia
przez zesp6t oskarzycieli. Z catg stanowczoscig twierdzimy, ze oskarzenia te sa:

1. (Opcja 1: Bezpodstawne i niepoparte wystarczajgcymi dowodami.)

2. (Opcja 2: Wyolbrzymione i niezgodne z faktami.)

Il. Argumenty obrony

W celu obrony (nazwa oskarzonego) przedstawiamy nastepujgce argumenty:
1. Brak wystarczajacych dowodéw:
(Opis dowodéw oskarzycieli, ktére wedtug obrony sq niepetne, niesciste lub btednie interpretowane.)
2. Kontrargumenty:
(Podwazenie kazdego z postawionych zarzutow z uwzglednieniem faktow, logiki, kontekstu literackiego/na-
ukowego lub innego.)
* Zarzut1: (Krotki cytat z aktu oskarzenia) — Nasze stanowisko: (Wyjasnienie, dlaczego ten zarzut jest
nieprawdziwy lub niepetny.)
¢ Zarzut 2: (Krotki cytat z aktu oskarzenia) — Nasze stanowisko: (Podanie dowodow lub argumentow
obalajgcych ten zarzut.)
3. Okolicznosci tagodzace:

(Wskazanie elementow, ktore mogq zmniejszyc odpowiedzialnos¢ oskarzonego, np. nieswiadomosc, brak ztych
intencji, pozytywne skutki dziatan oskarzonego.)

l1l. Dowody obrony

W celu wsparcia naszej argumentacji przedstawiamy nastepujgce dowody:
1. (Dowdd 1: konkretne dane, cytaty, analizy wspierajgce argumenty obrony.)
2. (Dowdd 2: szczegbtowe wyjasnienie, np. z innego Zrodta, ktore zaprzecza oskarzeniom.)

IV. Wniosek obrony

W zwigzku z przedstawionymi argumentami i dowodami wnosimy o:
1. Uniewinnienie (nazwa oskarzonego) od postawionych zarzutéw.
2. Uznanie dziatan (nazwa oskarzonego) za uzasadnione i korzystne w kontekscie ogélnej sytuacji.

Podpisy obroncow:
(Imiona i nazwiska/osoby z zespotu obroicow)
Zataczniki:
— Lista dowodow
— Wybrane cytaty, dane, raporty
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RAPORT BIEGtYCH SADOWYCH
Sprawa: (temat sprawy)

Zespo6t biegtych: (imiona i nazwiska cztonkow zespotu biegtych)

I. Zakres pracy biegtych

Na zlecenie sgdu oraz w zwigzku z toczgcym sie postepowaniem sgdowym dotyczgcym (krdtki opis
sprawy, np. osoby, zjawiska, organu itp.), dokonaliSmy szczegbtowej analizy faktéw i dowodéw przedsta-
wionych przez strony procesu.

Zakres naszych dziatan obejmowat:

1. Analize dokumentacji dostarczonej przez oskarzycieli i obroncow.

2. Zbadanie dodatkowych dowodéw i Zrédet, ktére moga miec znaczenie w sprawie.
3. Sformutowanie wnioskéw na podstawie zebranych informacji.

Il. Analiza dowodéw przedstawionych przez oskarzycieli
1. Dowdd 1: (Opis dowodu, np. dokument, cytat, dane.)
Ocena biegtych: (Opinia biegtych, np. czy dowdd jest wiarygodny, czy wystarczajgco udokumentowany.)
2. Dowéd 2: (Opis kolejnego dowodu.)
Ocena biegtych: (Jak wyzej.)
Podsumowanie:
(Krdtka ocena catosci dowodow oskarzycieli—ich mocne i stabe strony)

lll. Analiza dowodow przedstawionych przez obrone
1. Dowdd 1: (Opis dowodu przedstawionego przez obrone.)
Ocena biegtych: (Czy dowdd wspiera obrone, czy jest przekonujgcy.)
2. Dowéd 2: (Opis kolejnego dowodu.)
Ocena biegtych: (Jak wyzej.)
Podsumowanie:
(Krdtka ocena catosci dowodow obrony —ich mocne i stabe strony.)

IV. Whioski biegtych
Na podstawie analizy dostarczonych dowodéw oraz wtasnych badan, biegli sadowi przedstawiajg
nastepujace wnioski:

1. (Whiosek 1: np. ,Dowody przedstawione przez oskarzycieli sg...")

2. (Whiosek 2: np. ,,Argumenty obrony sg...")

V. Rekomendacje biegtych
W oparciu o przeprowadzong analize rekomendujemy:
1. (Rekomendacja 1: np. ,Uwzglednienie dodatkowych dowodow w postaci...”)
2. (Rekomendacja 2: np. ,Zwrécenie uwagi na luki w argumentaciji oskarzycieli.”)
Podpisy zespotu biegtych sadowych:
(Imiona i nazwiska cztonkow zespotu)
Zataczniki:
— Dokumenty, dane, analizy wykorzystane w raporcie.
— Zestawienie materiatéw dowodowych.
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WZOR WYROKU SADOWEGO
Miejscowos¢, data
WYROK
Sad w sktadzie:
— PrzewodniczaCy: ooomeevveveecceeeeeveeceeeeeeeens
— LAWNICY: oot

Po rozpoznaniu w dniu ... sprawy przeciwko:
Oskarzonemu: (imie/nazwa oskarzonego)

na podstawie aktu oskarzenia wniesionego przez:
Oskarzyciela: (imig/nazwa zespotu/osoby/oskarzycieli)

I. Ustalenia faktyczne:

Sad po zapoznaniu sie z materiatem dowodowym przedstawionym przez strone oskarzajacg oraz po

wystuchaniu stron (oskarzycieli, obrony), stwierdza, ze oskarzony:

1. (Opis czynu pierwszego, ktorego dopuscit sig oskarzony —np. ,Swiadomie manipulowat innymi postaciami,
narazajqc ich na cierpienie”)

2. (Opis czynu drugiego — np. ,jego decyzje doprowadzity do nieodwracalnych strat moralnych/spotecznych/
emocjonalnych”)

3. (Opcjonalnie: ocena zachowania oskarzonego w kontekscie norm etycznych, prawa naturalnego, zasad
literackiego Swiata przedstawionego itp.)

I1. Ocena dowodéw:

Sad uznaje za wiarygodne i wystarczajace do stwierdzenia winy nastepujace dowody:
1. (Opis dowodu — np. cytat z ksigzki, fragment wypowiedzi bohatera, zapis dialogu, dane z raportu itp.)
2. (Inny dowéd — np. analiza psychologiczna postaci, analogia do wydarzei historycznych lub wspétczesnych)
3. (Opcjonalnie: dowody zaprezentowane przez strone obrony, ktore nie zmienity stanowiska sqdu)

lll. Sentencja wyroku:
Sad uznaje (imie/nazwe oskarzonego) za:
— Winnego zarzucanych czynéw.
— Niewinnego (lub: niewinnego w czesci, z brakiem wystarczajgcych dowodéw co do niektorych zarzutéw).

IV. Wymiar kary / Srodki naprawcze:

W zwigzku z powyzszym sad postanawia:
1. (Natozenie symbolicznej kary — np. publiczna dezaprobata, koniecznosc zadoscuczynienia)
2. (Zalecenie dziatan zapobiegawczych — np. edukacja moralna)
3. (Opcjonalnie: zastosowanie okolicznosci tagodzgcych — np. trudna przesztosc, presja otoczenia, brak Swiado-
mosci skutkow)

Uzasadnienie:

(Sedziowie krotko przedstawiajg motywy swojej decyzji —np. ,Zwazywszy na Swiadome dziatanie oskarzonego
i konsekwencje dla innych postaci, sqd uznat, ze wina zostata udowodniona ponad wszelkg wqtpliwosc.”)
Podpisy sedziow:
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% ZASTOSOWANIE

Proces moze by¢ dostosowany do réznych przedmiotéw. Przyktadowo:

Historia

Przyktadowe tematy:

- ProcesJoanny d’Arc—oskarzenie o herezje.

« Proces Norymberski—odpowiedzialnos¢ za zbrodnie wojenne.
- Sprawa Kopernika — konflikt nauki z Kosciotem.

Role:

« Obroncy: Adwokaci postaci historyczne;.

Oskarzyciele: Reprezentanci inkwizycji, rzagdéw lub innych instytucji.

. Swiadkowie: Postacie historyczne (np. Galileusz, sasiedzi oskarzonego).

Biegli: Historycy lub teologowie.

Sedziowie: Kluczowi decydenci epoki.

Jezyk polski
Tematy:
+ Proces Makbeta —oskarzenie o tyranie.
« Proces Antygony —czy ztamata prawo boskie czy ludzkie?
« Proces Balladyny —odpowiedzialno$¢ za Smierc siostry.
Role:

- Obroncy: Przyjaciele bohatera.

- Oskarzyciele: Przeciwnicy bohatera.
. Swiadkowie: Postacie z utwordw.

- Biegli: Profesorowie literatury.

- Sedziowie: Zespdt ucznidw oceniajgcych zgodnosé argumentéw z tekstem.

Edukacja obywatelska
Tematy:
- Odpowiedzialnos¢ za naruszenie praw cztowieka w czasie wojen.
- Kara $mierci—etyczna czy nie?
- Cenzura w internecie —ochrona czy ograniczanie wolnosci?
Role:
« Obroncy: Adwokaci praw obywatelskich.
- Oskarzyciele: Aktywisci lub reprezentanci ofiar.
- Swiadkowie: Ofiary, politycy, mieszkancy.
- Biegli: Prawnicy, socjolodzy.

- Sedziowie: Trybunat uczniéw.
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Informatyka
Tematy:

« Proces hakeréw — bohaterowie czy przestepcy?

« Al (sztuczna inteligencja) — narzedzie czy zagrozenie?

« Odpowiedzialnos¢ firm za kradziez danych uzytkownikéw.
Role:

- Obroncy: Przedstawiciele hakeréw.

Oskarzyciele: Ekspert ds. cyberbezpieczenstwa.

- Swiadkowie: Uzytkownicy, pracownicy IT.

Biegli: Specjalisci IT.

Sedziowie: Komisja etyczna uczniéw.

Biologia
Tematy:

- Watroba oskarzona o powodowanie probleméw zdrowotnych (np. marskosci watroby).

« Ptuca oskarzone o nieprawidtowe funkcjonowanie u oséb palacych.
- Serce oskarzone o zawaty i choroby uktadu krazenia.
Role:

- Obroncy: Lekarze specjalisci.

Oskarzyciele: Przedstawiciele pacjentéw.
. Swiadkowie: Pacjenci, lekarze, osoby prowadzace badania kliniczne.
- Biegli: Biolodzy, anatomowie, dietetycy.

- Sedziowie: Uczniowie oceniajgcy argumenty na podstawie dowodéw naukowych.

Fizyka

Tematy:
- Energiajgdrowa oskarzona o spowodowanie katastrony w Czarnobylu.
- Grawitacja oskarzona o wypadki zwigzane z upadkami.
« Przewodnictwo cieplne oskarzone o utrate ciepta w domach.

Role:

- Obroncy: Fizycy.

. Oskarzyciele: Reprezentanci os6b doswiadczajacych negatywnych skutkéw zjawiska.

- Swiadkowie: Inzynierowie, mieszkancy.
- Biegli: Naukowcy specjalizujgcy sie w mechanice, termodynamice.

- Sedziowie: Uczniowie oceniajgcy argumenty naukowe.

Geogrdfia

Tematy:
- Proces turystyki masowej — korzys¢ czy zagrozenie dla przyrody?
- Rzeka oskarzona o spowodowanie powodzi i niszczenie infrastruktury.
« Huragany oskarzone o zniszczenie regionéw nadbrzeznych.
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Role:

« Obroncy: Specjalisci ds. zarzgdzania kryzysowego.

Oskarzyciele: Przedstawiciele mieszkancéw terenéw dotknietych zjawiskiem.

. Swiadkowie: Lokalne spotecznosci, meteorolodzy, hydrolodzy.

Biegli: Klimatolodzy, geolodzy.

» Sedziowie: Komisja ucznidéw oceniajgca znaczenie zjawiska w kontekscie przyrodniczym.

Chemia:

Tematy:
- Dwutlenek wegla oskarzony o przyczynianie sie do globalnego ocieplenia.
« Cukier oskarzony o wywotywanie otytosci i cukrzycy.
« S6l kuchenna oskarzona o nadcisnienie i choroby serca.

Role:

Obroncy: Chemicy.

Oskarzyciele: Lekarze, dietetycy lub ekologowie.

- Swiadkowie: Konsumenci, pracownicy przemystu chemicznego, lekarze.

Eksperci: Chemicy, toksykolodzy, dietetycy.

- Sedziowie: Komisja uczniéw, analizujgca wptyw substancji.
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KARTA PROJEKTU 16

TYTUL SZKOLA PRZYSZ£OSCI
OPIS Projekt ,Szkota przysztosci”, oparty na metodologii STEAM, ma na celu rozwijanie
umiejetnosci interdyscyplinarnych, taczenie teorii z praktyka oraz pobudzanie cie-
kawosci uczniéw. Uczestnicy angazuja sie w twdrcze rozwigzywanie problemow,
projektowanie innowacyjnych rozwigzan oraz taczenie réznych dziedzin wiedzy.
MATERIALY « Arkusze papieru, flamastry
- Smartfony
« Roéznorodne narzedzia elektroniczne i aplikacje dopasowane do specyfiki
projektu
CZAS 4—8 godzin dydaktycznych

@ PLAN ZAJEC

WSTEP Wprowadzenie

> Zréb wprowadzenie do STEAM.

- Oméw, co oznaczajg poszczegblne litery (Science, Technology, Engineering,
Arts, Mathematics).

- Omow, jak r6zne dziedziny wiedzy moga wspdtpracowac w rozwigzywaniu
probleméw. Uzyj przyktadéw z zycia codziennego lub nauki, aby pokazaé, jak
interdyscyplinarnos¢ dziata w praktyce.

> Przedstaw przyktady projektéw STEAM (np. zbudowanie prototypu ekologicz-
nego rozwigzania).

Wyb6r tematu

> Podziel uczniéw na zespoty uwzgledniajac rézne talenty i umiejetnosci ucz-
niéw (np. analityczne, techniczne, artystyczne).

> Wybierz tematyke projektu—odpowiednig do poziomu wiedzy i zainteresowan
uczniow.

> Przyktadem moze by¢ projekt ,Szkota przysztosci” — prototyp placéwki odpo-
wiadajacej na potrzeby ucznidw.

Sposob pracy

> Oméw z zespotami sposéb pracy. Ustal jasny harmonogram pracy, uwzglednia-
jacy poszczegblne etapy projektu.

> Ustal, jakich zasobdw zespoty moga potrzebowac i zaplanuj ich udostepnienie.

REALIZAC)A Planowanie
ZADANIA > Kazdy zespét bada temat wybrany w pierwszej lekcji — korzystajac z ksigzek,

internetu lub konsultacji z nauczycielem. Kazdy cztonek zespotu powinien mie¢
swoje zadanie (np. badania, projektowanie, testowanie).

> W trakcie etapu badania pomagaj zespotom okresli¢ kluczowe pytania, na kté-
re muszg odpowiedzied, i kieruj ich do odpowiednich Zrédet informacji. Regu-
larnie monitoruj postep zespotéw i upewniaj sie, ze rozumiejg swoje zadania
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Tworzenie projektu

> Uczniowie tworzg szkice, diagramy lub modele rozwigzania. Upewnij sie, ze
projekt kazdego zespotu uwzglednia wszystkie elementy STEAM. Na przyktad:
+ Nauka: Czy projekt opiera sie na wiedzy teoretycznej?
¢ Technologia: Czy wykorzystano narzedzia technologiczne?
¢ Inzynieria: Czy rozwigzanie ma praktyczne zastosowanie?
¢ Sztuka: Czy projekt uwzglednia estetyke i kreatywnos¢?
+ Matematyka: Czy w projekcie uzyto danych, obliczeri lub modeli matema-

tycznych?

Tworzenie prototypu

> Wskaz zadania do wykonania — praca wedtug stworzonego planu, aby zbudo-
wac lub zaprogramowac swoje rozwigzanie. Podpowiadaj uczniom, jak moga
przedstawic¢ swoje pomysty w prosty sposéb, np. za pomoca rysunkéw, modeli
3D, makiet czy programéw komputerowych. Przypominaj, ze prototyp nie musi
byc¢ idealny —to narzedzie do testowania i udoskonalania pomystéw.

- Wskaz uczniom, aby testowali projekt na biezaco, aby wykrywac ewentualne
problemy. Zachecaj uczniéw do wspétpracy, ale unikaj nadmiernego ingerowa-
nia w proces tworczy czy narzucania preferowanych rozwigzan.

PODSUMOWANIE

Prezentacja

> Pomoz zespotom przygotowac prezentacje, ktére w prosty i atrakcyjny sposéb
wyjasniajg ich pomyst. Zwr6¢ uwage na to, by uwzglednili odpowiedzi na pytania:
¢ Cochcieli osiggnaé?
+ Jakie byty ich pomysty i dlaczego wybrali konkretny?
¢ Jak dziata ich prototyp?
* jak projekt tgczy rézne dziedziny STEAM?

> Podczas prezentacji chwal pomysty, ale zadawaj takze pytania, ktére pomoga
uczniom zastanowi¢ sie nad ulepszeniem ich pracy.

> Zachecaj innych uczniéw do udzielania opinii —to rozwija umiejetnosci analizy
i argumentowania.

Ewaluacja:
> Podsumuj najwazniejsze osiggniecia kazdego zespotu.
> Oceniaj projekty catosciowo, biorgc pod uwage:

* Innowacyjnos¢ i kreatywnos¢ rozwigzania.

+ Uwzglednienie elementéw STEAM.

* Jakos$¢ wspotpracy w zespole.

+ Umiejetnos¢ prezentacji projektu.

Refleksja nad procesem:
> Na zakonczenie projektu zorganizuj dyskusje klasowa, pytajac:
¢ Co byto najciekawsze w projekcie?
¢ Co sprawito najwieksze trudnosci?
¢ Jakie umiejetnosci uczniowie rozwineli?
¢ Cosie udato? Co mozna byto zrobi¢ lepiej?
+ Jak uktadata sie wspétpraca? Co dato najwiecej satysfakcji?
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| O INsTRUKCIA DLA UCZNIOW |
Witajcie w projekcie!

|  Bedziecie pracowal w zespotach, aby zaprojektowac i stworzyé innowacyjne rozwigzanie |
na wybrany temat w metodzie STEAM. Nauczyciel przedstawi Wam temat, nad ktérym
bedziecie pracowac.

| Zasady pracy w projekcie |
| Wspdtpracuijcie, dzielgc sie pomystami i obowigzkami. Kazdy ma swojg role, ale sukces |

zalezy od pracy catego zespotu.

| . Nie béjcie sie wychodzié poza schematy. Kazdy pomyst ma znaczenie, a nietypowe |
| rozwigzania czesto sg najlepsze. Bgdzcie otwarci na rézne opinie. |

| ETAPY PROJEKTU |

| 1. Planowanie |

| Co robimy? |
- Zbieracie informacje na temat problemu, nad ktérym bedziecie pracowac.

| . Planujecie, jak podejs¢ do rozwigzania i dzielicie zadania w zespole. |

| Wasze zadanie: |

« ZnajdZcie odpowiedzi na pytania:
- Jakie jest gtowne wyzwanie?

| - Jakie istniejq juz rozwigzania? |
- Jakie narzedzia i materiaty bedg potrzebne?

- Wypetnijcie karte nr 1 (Analiza problemu).

|« Stwédrzcie plan pracy: |

- Podzielcie zadania w zespole.

— Zapiszcie kroki, ktére chcecie wykonad, aby osiggngc cel.

| - Wypetnijcie karte nr 2 (Harmonogram). |

| 2. Projektowanie rozwigzania |
| Co robimy? |
| - Opracowujecie pomysty na rozwigzanie i wybieracie najlepszy z nich. |
Wasze zadanie:
| Zorganizujcie burze mézgéw. Zapiszcie wszystkie pomysty, nie oceniajcie ich na tym |
| etapie. Wypetnijcie karte nr 3 (Projektowanie rozwigzania). |
| - Wybierzcie najlepszy pomyst. Potgczcie kilka pomystéw, jesli to pomoze stworzyé lepsze |
rozwigzanie.
| - Przygotujcie wstepny projekt: Zrébcie szkice, rysunki lub modele. Uwzglednijcie, jak |
Wasze rozwigzanie bedzie dziatac i jakie dziedziny STEAM wykorzystuje. Wypetnijcie
| karte nr i+ (Szczegdty projektu). |
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—
| 3. Budowanie prototypu |
Co robimy?

« Tworzycie prototyp rozwigzania.
| Wasze zadanie: |
| « Przygotujcie potrzebne materiaty. |

- Stwdrzcie prototyp — moze to byc¢:
| - Makieta, model 3D, rysunek techniczny, aplikacja komputerowa lub dowolna inna |
forma, ktéra najlepiej pokaze Wasz pomyst.
| - Przetestujcie prototyp: Jesli cos nie dziata, sprébujcie to poprawié. |
|« Wypetnijcie karte nr 5 (Analiza rozwigzania). |

| . Prezentacja projektu |

| Co robimy? |

+ Prezentujecie swoje rozwigzanie innym zespotom i nauczycielowi.

Wasze zadanie:

| . Przygotujcie krétkg prezentagje: |
— Co chcieliscie osiggngc? |
- Jak wyglgdat Wasz proces pracy?

| - Jak dziata Wasz prototyp? |

- Opowiedzcie, ktére dziedziny STEAM wykorzystalisScie w swoim projekcie. |

- Zbierajcie opinie od innych zespotéw — mozecie dowiedziec sie, co im sig podoba i co

| mozna ulepszyc. |

| Wypetnijcie karte nr 6 (Elementy STEAM). |

| 5. Podsumowanie |
Co robimy? |
- Zastanawiacie sie, co Wam sie udato, a co moglibyscie poprawié¢ w przysztosci.
| Wasze zadanie: |
| - Odpowiedzcie w zespole na pytania: |
- Co byto najciekawsze w projekcie?
| - Czego nauczyliscie sie podczas pracy? |
| - Jak wyglgdata wspdtpraca w zespole? |
- Podzielcie sie refleksjami zespotem.
[ Wypetnijcie karte nr 7 (Podsumowanie projektu). |

Powodzenial
L —
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= I POMOCE DYDAKTYCZNE

KARTA1-ANALIZA PROBLEMU

Opis problemu: Czego dotyczy Wasz temat?

Nasza wiedza: Co juz wiecie na ten temat? (Lista kluczowych informacji).

Nasze pytania: Czego musicie sie jeszcze dowiedzie¢?

Fundusze Europejskie Rzeczpospolita Dofinansowane przez
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KARTA 2-HARMONOGRAM

Zadanie

Osoba odpowiedzialna

Czas realizacji
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KARTA 3—-PROJEKTOWANIE ROZWIAZANIA

Pomyst Kto go zaproponowat?

Wybrany pomyst: Ktéry pomyst najlepiej rozwigzuje problem? Dlaczego?
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KARTA 4 - SZCZEGOLY PROJEKTU
Jak bedzie wygladato Wasze rozwigzanie?

Narysujcie schemat lub opiszcie, jak bedzie dziatat prototyp.
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KARTA 5—-ANALIZA ROZWIAZANIA

Czy Wasze rozwigzanie dziata? Jesli nie, co mozna poprawic?

Co dziata dobrze? Cowymaga poprawy?

| SENSE s
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KARTA 6 —-ELEMENTY STEAM
—Jak Wasz projekt potaczyt elementy STEAM?
— Napiszcie, jak wykorzystaliscie r6zne dziedziny wiedzy:

Dziedzina Jak zostata zastosowana?

Nauka

Technologia

Inzynieria

Sztuka

Matematyka

| SENSE

204 Fundusze Europejskie Rzeczpospolita Dofinansowane przez
dla Rozwoju Spotecznego - Polska Unie Europejska



Karta projektu 16 - KOOPERACJA | KOMUNIKACJA

% ZASTOSOWANIE

Projekt jest z zatozenia interdyscyplinarny. Mozna go realizowac takze osobno w ramach réznych
przedmiotéw. Przyktadowo:

Biologia
« Stworzenie modelu ekosystemu w butelce (terrarium) zomoéwieniem réwnowagi biologicznej.

- Projekt urzadzenia wspomagajacego ochrone réznorodnosci biologicznej (np. budka dla ptakéw
z czujnikiem temperatury).

Fizyka
- Zbudowanie miniaturowej elektrowni wiatrowej lub wodnej i analiza jej efektywnosci.

- Projekt uktadu stonecznego z wykorzystaniem Swiatta i sensoréw do symulacji ruchu planet.

Chemia

 Eksperymenty z naturalnymi barwnikami i ich zastosowanie w sztuce (np. malowanie za pomoca
barwnikéw z roslin).

- Tworzenie bioplastiku i analiza jego biodegradowalnosci w réznych warunkach.

Matematyka
« Projekt mostu w modelu 3D z obliczeniem jego wytrzymatosci i kosztéw budowy.

« Opracowanie systemu kodowania informacji (np. szyfrowanie wiadomosci matematyczne).

Plastyka/Sztuka
- Tworzenie interaktywnych obrazéw z uzyciem diod LED i prostych uktadéw elektronicznych.

- Projekt muralu przedstawiajgcego zaleznosci w przyrodzie i nauce.

Informatyka
- Projektowanie i programowanie robota, ktéry wykonuje proste zadania (np. sprzatanie biurka).

- Stworzenie aplikacji edukacyjnej wyjasniajacej ztozone zagadnienia naukowe w prosty sposéb.

Geogrdfia
- Mapowanie zasob6éw naturalnych w lokalnym Srodowisku i opracowanie planu ich ochrony.

« Analiza danych meteorologicznych i stworzenie prognozy pogody z elementami wizualizacji.
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KARTA PROJEKTU 17

TYTUL

SRODOWISKO NASZE] SZKOtY

OPIS

Projekt ,Srodowisko naszej szkoty” pozwala uczniom poznaé lokalna przyrode i hi-
storyczne aspekty otoczenia szkoty poprzez badania, dokumentacje i prezentacje
whnioskéw. Uczniowie rozwijaja umiejetnosci obserwacji, pracy zespotowej i analizy.

MATERIALY

+ Mikroskopy, atlasy, odczynniki chemiczne, papierki wskaznikowe.

Smartfony z aplikacjami do pomiaru hatasu i map.

.

Mapy historyczne i zdjecia okolicy.
Dostep do lokalnych archiwéw lub Zzrédet online.
Dyktafony lub smartfony do nagrywania wywiadéw z mieszkancami.

CZAS

4—8 godzin dydaktycznych

@ PLAN ZAJEC

WSTEP

Prezentacja projektu

> Poinformuj uczniéw, ze projekt ma charakter interdyscyplinarny i taczy rézne
przedmioty, takie jak biologia, chemia, geografia, fizyka i historia.

> Wyjasnij, ze celem jest zbadanie warunkéw Srodowiskowych i historycznych
w okolicy szkoty oraz zrozumienie ich wptywu na zycie i zdrowie mieszkancéw.
Przedstaw problem badawczy (,W jakich warunkach srodowiskowych i histo-
rycznych zyjemy?”) oraz zakres dziatan.

> Przedstaw harmonogram projektu i oczekiwane rezultaty (raport, prezentacja).

> Oméw, jak poszczegblne zespoty beda wspdtpracowacd i tgczyé swoje wyniki.

Podziat na zespoty
> Podziel uczniéw na zespoty, przydzielajgc im jeden przedmiot.
+ Biologia— badania mikroorganizméw, skala porostowa, smog.
¢ Chemia—analiza gleby, wody i wody opadowe;j.
* Geografia—analiza uksztattowania terenu, opady.
+ Fizyka— pomiary hatasu, ruchu ludzi i pojazdéw.
¢ Historia—badanie przesztosci lokalnej okolicy.
> Przypisz tematy badawcze do poszczegblnych zespotéw przedmiotowych,
biorac pod uwage zainteresowania uczniéw.
> Ustal role w zespole, np.: lider, sekretarz, analityk, prezenter.

Przygotowanie materiatow

> Omoéw, zjakich narzedzi mogg korzystac uczniowie (mikroskopy, odczynniki,
aplikacje na smartfony, atlasy). Upewnij sie, ze kazdy zespé6t wie, jak przepro-
wadzaé badania (np. jak pobieraé prébki, uzywac sprzetu, sporzadzac notatki).

> Przypomnij uczniom o zasadach bezpieczenstwa podczas pracy w terenie
i w laboratorium. Zapewnij nadzér w przypadku wyjs¢ poza teren szkoty.

> Zadbaj o to, by uczniowie dokumentowali swoje obserwacje (zdjecia, notatki,
pomiary).
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REALIZACIA
ZADANIA

Biologia
1. Badania mikroorganizmow:
* Pobierzcie prébki gleby z réznych miejsc (np. trawniki, pobocza, boisko).
¢ Stwoérzcie putapki na mikroorganizmy, obserwujcie je pod mikroskopem
i okreslcie ich ilos¢ i réznorodnosc.
2. Skala porostowa:
¢ Znajdzcie porosty w poblizu szkoty (na kamieniach, drzewach).

+ Okreslcie stopien zanieczyszczenia powietrza na podstawie skali porostowej.

3. Smog:
* UmiesSccie doniczki z roslinami w réznych miejscach (przy drodze, w parku).
* Po tygodniu obserwujcie naloty na lisciach przez mikroskop.

Chemia
1. Badania gleby:
¢ Zbadajcie pH gleby oraz zawartos¢ fosforanéw i azotanéw.
¢ Poréwnajcie prébki gleby z terenéw zielonych i miejsc przydroznych.
2. Analiza jakosci wody:
¢ Zbadajcie wode z lokalnego kanatu, rzeki lub opadéw.
+ Uzyjcie odczynnikéw do oceny zawartosci zanieczyszczen.

Geografia
1. Erozja i wietrzenie:

* Przeanalizujcie prébki gleby pod katem wietrzenia i erozji.
* Ocencie zyzno$¢ gleby w poblizu szkoty.

2. Uktad urbanistyczny:
* SporzadZcie mape okolicy, zaznaczajac uksztattowanie terenu (np. kotliny,

wzniesienia).

¢ Ocencie wptyw uksztattowania terenu na jakos¢ powietrza i przeptyw wody.

Fizyka

1. Pomiar hatasu:
¢ Zmierzcie poziom hatasu w dwéch réznych miejscach wokét szkoty (np. przy

drodze i na boisku).

* Sporzadzcie wykresy poréwnawcze z réznych pér dnia.

2. Analiza ruchu:
¢ Policzcie liczbe pojazdéw i przechodniéw w wybranych miejscach.
* Wyliczcie Srednig predkos¢ ruchu pieszych i pojazdéw.
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Historia
1. Historia okolicy:
¢ Zbadajcie, jakie wydarzenia historyczne miaty miejsce w okolicy szkoty.
¢ PrzeprowadzZcie wywiady z mieszkancami, ktérzy moga opowiedziec o prze-
sztosci.
2. Analiza lokalnych map i zdje¢:
¢ Poréwnajcie mapy sprzed 50—100 lat z obecng mapg okolicy.
¢ PrzeSledzZcie zmiany w zabudowie i uktadzie urbanistycznym.
3. Znaczenie dla spotecznosci:
¢ Zbadajcie, jakie obiekty historyczne znajduja sie w okolicy (np. zabytki,
pomniki).
¢ QOcencie, czy historia lokalna jest dobrze znana mieszkancom.

OPRACOWANIE
DANYCH

Opracowanie wynikow
> Kazdy zespét porzadkuje swoje dane (biologia, chemia, geografia, fizyka,
historia). Tworzy wykresy, mapy, diagramy i podsumowania.

Whioski
> Cztonkowie zespotéw na podstawie zebranych danych poszukujg odpowiedzi
na pytania:
¢ Jakie sg warunki Srodowiskowe w okolicy?
+ Jakie zmiany zaszty w okolicy w ciggu ostatnich dekad?
¢ Co mozna zrobi¢, aby poprawié stan Srodowiska i zadbaé o dziedzictwo
historyczne?

Przygotowanie prezentacji

- Doradz uczniom, jak przedstawi¢ wyniki w ciekawy i zrozumiaty sposob:
* Wykresy, diagramy, mapy, zdjecia.
¢ Kluczowe wnioski i rekomendacije.

> Zachec¢ uczniéw do przygotowania wizualizacji w narzedziach takich jak Canva,
PowerPoint lub na plakatach.

PODSUMOWANIE

Prezentacja zespotow
> Kazda zesp6t przygotowuje krotka prezentacje (5—7 minut), ktéra zawiera:
Cel badania.

*

Metody i wyniki.
Whioski i rekomendacije.

* o o

Rekomendacje: Potaczcie wyniki ré6znych zespotéw w spéjny raport, ktéry
pokaze petny obraz Srodowiska i historii okolicy. Przygotujcie wspélne
rekomendacje, ktére klasa mogtaby wdrozy¢ (np. sadzenie drzew, stworze-
nie tablicy historycznej, organizacja warsztatéw ekologicznych).
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Podsumowanie catosci
> Moderuj dyskusje, w ktérej uczniowie wspdélnie podsumowujg ogdlny stan
Srodowiska i znaczenie lokalnej historii.
> Popros uczniéw o odpowiedzi na pytania:
¢ Czego nauczyliSmy sie o Srodowisku wokét naszej szkoty?
¢ Co mozemy zrobi¢, aby poprawic¢jego stan?
+ Jakie dziatania moglibysmy podja¢, aby poprawic Srodowisko lub zachowa¢
dziedzictwo historyczne?
+ Jakie sg najwazniejsze wnioski z badan?
+ Jakrézne aspekty Srodowiska (biologia, chemia, geografia, fizyka) taczg sie
zesobg?
+ Jak historia okolicy wptywa na jej obecny stan Srodowiskowy?

Ewaluacja projektu

> Ocen ucznidw za:
¢ Zaangazowanie w prace zespotowa.
¢ Jakos¢ zebranych danych i ich analize.
¢ Kreatywnos$¢ w prezentacji wynikéw.

+ Umiejetnos¢ wyciggania wnioskéw i formutowania rekomendacji.
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| @\ INSTRUKCJA DLA UCZNIOW

Witajcie!
Waszym zadaniem jest przeprowadzenie badan, ktdre pozwolg odpowiedzieé na pytanie:

| »W jakich warunkach srodowiskowych i historycznych zyjemy? Jaki to ma na nas
| wptyw? Co mozemy z tym zrobié?”

| Kazdy zespdt zajmie sie jednym obszarem: biologig, chemig, geografiq, fizykq lub historig.
| Bedziecie pracowad w zespotach, badajgc rézne aspekty otoczenia szkoty.

| Zasady pracy w zespotach:
| 1. Podziat rél:
- Kazda osoba w zespole ma okreslone zadanie:
| - Koordynator: Pilnuje harmonogramu i organizacji pracy.
| - Sekretarz: Robi notatki, zdjecia i przygotowuje raport.
- Analityk: Porzgdkuje i interpretuje wyniki badan.
| - Prezenter: Przygotowuje wystgpienie i materiaty wizualne.
| 2. Wspétpraca:
- Wszyscy cztonkowie zespotu powinni wspdtpracowad na kazdym etapie projektu.
| 3. Doktadnosé:
| - Zbierajcie rzetelne dane i zapisujcie je w przejrzysty sposéb.
- Korzystajcie z dostepnych narzedzi i sprzetu zgodnie z instrukcjami.

| Zadaniadla zespotow:
Zadanie 1. Zespét biologiczny

Temat: Badanie mikroorganizmdéw, jakosci powietrza i wptywu smogu.

| 1. Badania mikroorganizméw:
| — Pobierzcie prébki gleby z réznych miejsc (np. trawnik, przydroze, park).

— Obserwujcie prébki pod mikroskopem i okreslcie réznorodnosé organizméw.
| - Skorzystajcie z atlaséw lub aplikacji do identyfikacji mikroorganizmow.
| 2. Skala porostowa:

- ZnajdZcie porosty w okolicy (np. na drzewach, kamieniach).
| - Ocencie stopien zanieczyszczenia powietrza na podstawie skali porostowej.
| 3. Wptyw smogu:

- Umiesécie doniczki z roslinamiw réznych miejscach.
| - Po tygodniu obserwujcie naloty na lisciach pod lupg lub mikroskopem.
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Zadanie 2. Zesp6t chemiczny |
Temat: Badanie jakosci gleby, wody i wody opadowe;j. |
1. Analiza gleby:
- Zbadajcie ph gleby oraz zawarto$¢ fosforandw i azotandw. |
- poréwnaijcie prébki gleby z miejsc zielonych i przy drogach. |
2. Analiza jakos$ci wody:
- Pobierzcie prébki wody (z lokalnego kanatu, rzeki lub deszczéwki). |
- Zbadajcie je pod kgtem zanieczyszczen, uzywajqgc odczynnikéw i papierkow wskazni- |
kowych.
3. Badanie wody opadowej: |
Wystawcie pojemniki na deszczowke i sprawdzcie jej jakos¢ (np. zawartosé pytéw, zanie- |
czyszczen). |
Zadanie 3. Zespot geograficzny |
Temat: Uksztattowanie terenu, erozja gleby i wptyw urbanistyki. |
1. Erozja i wietrzenie:
— Pobierzcie prébki gleby i ocencie, jakiego rodzaju wietrzeniu podlega (np. fizyczne, |
chemiczne). |
- Ocencie przydatnosc¢ gleby do upraw rolniczych.
2. Uktad urbanistyczny: |
— SporzgdZcie mape okolicy, zaznaczajgc uksztattowanie terenu (np. kotliny, wzniesienia).
- Ocencie, jak uktad terenu wptywa na przeptyw wody i jakosé powietrza. |
3. Pomiar opadéw: |
- Zmierzcie ilos¢ opaddw w réznych miejscach w ciggu tygodnia i poréwnajcie wyniki.
|
Zadanie k. Zespét fizyczny |
Temat: Analiza hatasu, ruchu ludzi i pojazddw, oraz przeptywu wody. |
1. Pomiar hatasu:
- Uzyjcie aplikacji w smartfonie, aby zmierzy¢ poziom hatasu w dwdéch miejscach |
(np. przy drodze i na boisku). |
- Pordwnajcie wyniki z réznych pér dnia i sporzgdzcie wykresy.
2. Ruch ludzi i pojazdéw: |
- Policzcie liczbe przechodniow i pojazdéw w wybranych miejscach w ciggu 15 minut.
- Obliczcie $rednig predkos¢ ruchu pieszych i pojazddéw. |
3. Predkosé wody: |
= Zmierzcie predkos¢ przeptywu wody w lokalnym kanale lub rzece przy pomocy ptywa-
ka i stopera. |
—_ e e e ) 4
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| Zadanie 5. Zespot historyczny
| Temat: Zbadanie historii lokalnej okolicy.

1. Historia okolicy:
| - Poszukajcie informacji o historii okolicy szkoty (np. wydarzenia historyczne, dawne
| funkcje budynkéw).

- Przeprowadzcie wywiady z mieszkaricami, ktérzy mogq opowiedzie¢ o przesztosci

| miejsca.

2. Analiza map i zdjeé:
| - Poréwnajcie mapy sprzed 50—100 lat z obecng mapg okolicy.
| - Zwrdédcie uwage na zmiany w zabudowie, uktadzie ulic i terenach zielonych.

3. Obiekty historyczne:
| - ZnajdzZcie w okolicy szkoty obiekty historyczne (np. pomniki, tablice pamigtkowe).
| - Ocencie, jak sq zachowane i czy mieszkancy o nich wiedzg.
| Efekty Waszej pracy:
| Raportz badan srodowiskowych ub historycznych.

« Prezentacja wynikéw w formie:
| - Wykreséw, map, diagraméw, zdjec.
| - Wystgpienia przed klasg (5—7 minut na zespot).
| Powodzenia! &
L — — — — — — =
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= I POMOCE DYDAKTYCZNE

KARTA1-PLANOWANIE PRACY

Element Pytania pomocnicze Odpowiedzi

Cel badania | (Co chcemy zbadac?

Jakie pytanie badawcze
chcemy rozwigzac?)

Zatozenia | (Krétkiopis: Co juz wiemy
o badanym zagadnieniu?

Jakie obserwacje prowadzg
do badania?)

Hipoteza (Co przewidujemy?
Jakie wyniki mozemy
uzyskac?)

Zmienne (Jakie zmienne
uwzgledniamy?
Co badamy?

Co kontrolujemy?)

Fundusze Europejskie Rzeczpospolita Dofinansowane przez
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KARTA 2 - PODZIAt ZADAN W ZESPOLE

Osoba (kto?) Zadanie (co?) Termin (do kiedy?)
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dla Rozwoju Spotecznego - Polska Unie Europejska

| SENSE




Karta projektu 17 - KOOPERACJA | KOMUNIKACJA

KARTA 3A - ZESPOL BIOLOGICZNY

Nr probki

Lokalizacja

Opis probki (gleba,
mikroorganizmy, porosty)

Obserwacje
(np. rodzaj, ilos¢, ré6znorodnosé)

Fundusze Europejskie
dla Rozwoju Spotecznego

Rzeczpospolita Dofinansowane przez

- Polska Unie Europejska

| SENSE
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KARTA 3B - ZESPOt CHEMICZNY

Zawartos¢ Zawartos¢

h ) Uwagi
fosforanow azotanow

Nr probki Lokalizacja pH

| SENSE
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KARTA 3C—ZESPOt GEOGRAFICZNY

Nr

D . e . ’ ]
badania zien Poziom opadow Uwagi
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KARTA 3D - ZESPOL FIZYCZNY

Numer
pomiaru

Lokalizacja pomiaru

Czas
pomiaru

Poziom hatasu
(dB)

Uwagi

10

Fundusze Europejskie
dla Rozwoju Spotecznego -

Rzeczpospolita Dofinansowane przez

Polska

Unie Europejska

| SENSE
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KARTA 3E - ZESPOt HISTORYCZNY

Numer
zrodta

Zrédto

(np. osoba, dokument, mapa)

Opis informagji

Uwagi

10

Fundusze Europejskie
dla Rozwoju Spotecznego

- Polska Unie Europejska

Rzeczpospolita Dofinansowane przez
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KARTA 4—-ANALIZA DANYCH | WNIOSKI

Pytanie badawcze Wyniki/Obserwacje Whioski

| SENSE
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% ZASTOSOWANIE

Projekt ma z zatozenia charakter interdyscyplinarny. Oprécz przedmiotéw wymienionych wyzej mozna
takze do projektu wprowadzic inne. Przyktadowo:

Jezyk polski
- Tworzenie reportazy, opowiadan lub wierszy inspirowanych lokalnym Srodowiskiem i historia.

- Pisanie artykutéw na temat ochrony przyrody lub znaczenia historii miejsca w kontekscie tozsamosci
lokalnej.

Informatyka

« Tworzenie cyfrowych prezentacji, stron internetowych lub aplikacji edukacyjnych zwigzanych
z projektem.

- Wykorzystanie narzedzi GIS do wizualizacji danych przyrodniczych i historycznych.

Matematyka
« Zbieranie danych (np. liczba gatunkéw roslin) i ich analiza statystyczna.

« Tworzenie wykreséw i diagraméw ilustrujacych wyniki badan.
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KARTA REFLEKSJI

KARTA REFLEKS]I
Wypethnijcie te karte, aby podsumowaé Waszg prace.
Pytanie Odpowiedz
Co Wam sie najbardziej

podobato w pracy?

Co udato sie Wam
najlepiej?

Co byto najwiekszym
wyzwaniem?

Jakie mieliscie trudnosci?

Co pomogto Wam odnies¢
sukces?

Jakie dziatania byty
skuteczne?

Czego nauczyliscie sie
podczas pracy?

Co moglibyscie zrobic
inaczej?

Co mozecie poprawic

w przysztosci, aby
pracowac jeszcze lepiej?

Fundusze Europejskie
dla Rozwoju Spotecznego

Rzeczpospolita Dofinansowane przez

- Polska

| SENSE

Unie Europejska
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KARTA AUTOREFLEKSJI

raczej raczej

Podsumowanie (zaznacz): tak .
tak nie

hie

Jestem zadowolony/a z efektu koncowego.

Czutem/am sie odpowiedzialny/a za swojg czes¢ pracy.

Wspotpraca w zespole byta dla mnie pozytywnym
doswiadczeniem.

Potrzebuje jeszcze wsparcia w pracy zespotowej /
planowaniu / prezentowaniu (niepotrzebne skreslic).

Jaka role odgrywatem/am w zespole i jak sie z niej wywigzatem/am?

Z czego w naszej pracy jestem szczeg6lnie dumny/a?

Co zrobit(a)bym inaczej?

Czego sie nauczytem/am podczas tego projektu?
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