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1. Metryka

Przedmiot Wiedza o Spoteczenstwie

Klasa / Etap VII-VIII szkoty podstawowej, |-l szkoty ponadpodstawowej

Temat zajec Aktywnos¢ obywatelska i samoorganizacja spoteczna w sytuacjach

kryzysowych —wspotpraca, solidarnos¢ i komunikacja

Rodzaj zajec Lekcja problemowa z elementami symulacji i analizy postaw

obywatelskich

Czas trwania 2 jednostki lekcyjne (90 minut)

Miejsce realizacji Sala lekcyjna lub pracownia komputerowa z dostepem do gry i

projektora

Cele ogdlne - Zrozumienie roli obywateli i instytucji w sytuacjach kryzysowych.
- Rozwijanie postaw solidarnosci i aktywnego uczestnictwa w zyciu
publicznym.

- Rozwijanie umiejetnosci komunikacji i wspotpracy w grupie.

Cele szczegotowe - Wyjasnia pojecie dobra wspdlnego.

(uczen) - Wskazuje formy samoorganizacji spotecznej i pomocy sasiedzkiej.
- Rozpoznaje zadania wtadz lokalnych i NGO.

- Analizuje role mediéw i komunikacji w kryzysie.

- Potrafi wspdtpracowad w grupie, dzielic¢ sie zadaniami i zasobami.
- Rozpoznaje swoje mocne i stabe strony w dziataniu zespotowym.

- Rozumie wptyw dziatan jednostki na dobro wspdlnoty.

Cele wychowawcze - Ksztattowanie odpowiedzialnosci obywatelskiej.
- Rozwijanie empatii i solidarnosci spotecznej.
- Wzmacnianie samooceny poprzez konstruktywny feedback.

- Budowanie odpornosci na stres w dziataniach spotecznych.

Podstawa programowa SP VII=VIII: VI, VI3, VIL5, VII.7.
Szkota ponadpodstawowa: VII.1, VIL.4, VIII.2.

Srodki dydaktyczne - Gra edukacyjna ,,Nie Panikuj!” (plansza, karty, zetony).
- Arkusze ewaluacyjne.
- Karty samooceny.

- Projektor / rzutnik.
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Metody pracy - Symulacja spoteczna.

- Dyskusja moderowana.

- Analiza studium przypadku.

Formy pracy - Praca w grupach 4-6 oséb.

- Praca indywidualna (samoocena).

- Dyskusja plenarna.

Uwagi dla nauczyciela Sprawdzi¢, czy w grupie nie ma ucznidw po niedawnych

traumatycznych doswiadczeniach kryzysowych — w razie potrzeby

przygotowac alternatywna forme uczestnictwa.

2. Cele szczegotowe i odniesienie do podstawy programowej

Cele szczegotowe (uczen):

wyjasnia pojecie dobra wspdlnego i jego znaczenie w sytuacjach kryzysowych,
wskazuje formy samoorganizacji spotecznej i pomocy sgsiedzkiej,

rozpoznaje zadania i kompetencje wtadz lokalnych oraz organizacji pozarzgdowych,
analizuje role mediéw i komunikacji w kryzysie,

potrafi wspotpracowacé w grupie, dzieli¢ sie zadaniami i zasobami,

rozpoznaje swoje mocne i stabe strony w dziataniu zespotowym,

rozumie, jak indywidualne dziatania wptywajg na dobro wspdlnoty,

potrafi przeanalizowac¢ swoje mocne i stabe strony w pracy zespotowej w sytuacjach

wymagajgcych postaw obywatelskich.

Podstawa programowa dla szkét podstawowych — Wiedza o spoteczenstwie, kl. IV-VIII

1.3 Uczen rozpoznaje sytuacje wymagajace podjecia decyzji indywidualnej i grupowej; wyjasnia i

stosuje podstawowe sposoby podejmowania wspélnych decyzji;

IV.1 Uczen wymienia cechy grup spotecznych; charakteryzuje grupe kolezenskg i grupe

nastawiong na realizacje okreslonego zadania; uzasadnia, ze efektywna wspétpraca przynosi

rézne korzysci;
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Podstawa programowa dla liceéw i technikow — Wiedza o spoteczenstwie

IV.1 Uczen rozwija umiejetnos¢ dyskutowania — formutuje, uzasadnia i broni wtasne stanowisko
na forum publicznym, szanujgc odmienne poglady.
IV.2 Uczen wspodtpracuje w grupie, z uwzglednieniem podziatu zadan oraz wartosci

obowigzujgcych w zyciu spotecznym.

3. Przebieg zajec¢
LEKCIA 1

3.1. Wprowadzenie merytoryczne (15 minut)
Cel: Przygotowanie kontekstu teoretycznego i motywacja do symulacji.

Dziatania nauczyciela:
e Woyjasnienie pojecia dobra wspélnego i aktywnosci obywatelskie;j.
e Omodwienie rél samorzadu, organizacji pozarzgdowych, wolontariuszy i mieszkaricéw w
sytuacjach kryzysowych.
e Przyktady realnych dziatarn pomocowych (np. powodzie w Polsce, akcje wolontariackie).

17

e Prezentacja gry ,Nie Panikuj!” — plansza, role, karty — i ich odniesienie do rzeczywistych

dziatan spotecznych.

Dziatania ucznioéw: Stuchaja, notujg, zadajg pytania, komentujg przyktady.

3.2. Rozgrywka nr 1 (20 minut)

Cel: Pierwsze doswiadczenie sytuacji kryzysowej i powigzanych z nig dziatan spotecznych.
Dziatania nauczyciela:

e Podziat ucznidow na grupy 4-6-osobowe, kazda osoba losuje lub otrzymuje role (np.
burmistrz, dziennikarz, przedstawiciel stuzb).
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e Przypomnienie zasad gry i uruchomienie rozgrywki — mozliwie dynamicznie (z odmierzanym
czasem).

e Nauczyciel czuwa nad przebiegiem gry; obserwuje wspodtprace i komunikacje.

Dziatania uczniéw: Grajg w grupach, podejmujg decyzje, negocjujg, wspotpracujg

3.3. Samoocena nr 1 (5 minut)
Cel: Refleksja nad wtasnym udziatem w grze, stresem i wspodtpraca.

Dziatania nauczyciela: Rozdaje arkusze samooceny pracy w grupie i poziomu stresu.

Dziatania uczniéw: Wypetnienie arkusza ,,Samoocena: praca w grupie” i ,,Samoocena poziomu
stresu”.

3.4. Dyskusja po rozgrywce nr 1 (5 minut)
Cel: Analiza doswiadczen i identyfikacja problemow

Dziatania nauczyciela: Moderuje dyskusje, zadaje pytania.

Dziatania uczniow: Wypowiadajg sie, analizujg przebieg gry, wskazujg problemy i sukcesy.

Pytania pomocnicze do dyskusji:
e Co zadziatato w naszej wspdtpracy? Czy w zyciu spotecznym obserwujecie réwniez podobne
zjawiska zwigzane ze wspotpracy ludzi, i w jakich okolicznosciach?
e Jakie byty trudnosci w mobilizacji ludzi i zasobéw? Co moze wptywac na mobilizacje ludzi w
zyciu spotecznym?
e Jaka role odegraty informacje i media? Jakie jest ich znaczenie, i jakie powinnosci w
sytuacjach kryzysowych?

e Co zmieniliby$cie w kolejnym podejsciu do rozgrywki?

LEKCJA 2
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3.5. Rozgrywka nr 2 (15 minut)
Cel: Usprawnienie wspodtpracy i decyzji na podstawie doswiadczen.

Dziatania nauczyciela:

e Zachowanie tych samych grup lub zamiana rél dla uczniéw (jesli to mozliwe). Nauczyciel
powinien zwrdéci¢ uwage na rdéznice w postrzeganiu tych samych sytuacji przez
przedstawicieli roznych stuzb i réznych grup spotecznych.

e Uczniowie grajg drugi raz — chcemy, by robili to szybciej, sprawniej, z wiekszg Swiadomoscig.
Dziatania uczniéw: Grajg, wdrazajgc wnioski z pierwszej gry.

3.6. Samoocena nr 2 (5 minut)

Cel: Ocena postepow i zmian w zachowaniu.
Dziatania nauczyciela: Rozdaje nowe karty samooceny; prosi o pordwnanie z poprzednimi.

Dziatania uczniow: Wypetniajg arkusze, wskazujg zmiany w swoim dziataniu.

3.7. Dyskusja i analiza porownawcza (10 minut)
Cel: Utrwalenie wiedzy i dyskusja na temat kontekstu spotecznego wydarzen zobrazowanych w grze.
Dziatania nauczyciela: Moderuje dyskusje.

Dziatania uczniéw: Uczestniczg w dyskusji, poréwnujg wnioski.

Pytania pomocnicze do dyskusji:
e Co poprawilismy w komunikacji i wspotpracy?
e Jak decyzje wptynety na rezultat?
e Czy rozumienie roli instytucji i obywateli zmienito nasze wybory?

e Jakie emocje towarzyszyty obu rozgrywkom?
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3.8. Podsumowanie lekcji przez nauczyciela (5 minut)
Cel: Zamkniecie procesu dydaktycznego, odniesienie do celdw i podstawy programowe].

Dziatania nauczyciela:
e Krotkie przypomnienie najwazniejszych wnioskdw.
e Nauczyciel podkresla znaczenie aktywnosci obywatelskiej w realnych sytuacjach.

e Zacheta do obserwowania lokalnych inicjatyw i angazowania sie w zycie spotecznosci.

Dziatania uczniéw: Stuchaja, zadajg pytania.
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4. Materiat dodatkowy: Zagadnienia zwigzane z programem
zaje¢ WOS i odpowiadajace im elementy gry

Zagadnienie WOS Cel dydaktyczny

Element gry

Funkcjonowanie  Zrozumienie roli burmistrza i zadan
samorzadu jednostek samorzadu w sytuacjach
terytorialnego nadzwyczajnych

Rola mediow w Analiza sposobow dziatania
spoteczenstwie medidéw i ich wptywu na opinie
demokratycznym publiczna

wiedzialno$é i
Odpowiedzialnos¢ ... . postaw

obywatelskai L _—
yw obywatelskich i rozumienie
postawy : . . .
znaczenia solidarnosci spotecznej
prospoteczne

Zarzadzanie . L,
3 Ukazanie mechanizmoéw

kryzysowe w . . .
swauracn e oot aoinch
wtadzy lokalnej J J

Zasady

podejmowania N - - .

. Rozwijanie umiejetnos$ci analizy
decyzji w dylematéw spotecznych i etycznych
sytuacjach y
konfliktowych

Znaczenie prawai Poznanie kompetencjii
dziatan stuzb odpowiedzialnosci instytucji
publicznych publicznych

Przeciwdziatanie
dezinformacjii
rola informacji

Rozpoznawanie manipulacji
informacja i ksztattowanie
kompetencji medialnych

publicznej
Zaufanie Rozwijanie Swiadomosci znaczenia
spotecznei wspoOtpracy, zaufania i

kapitat spoteczny samoorganizacji
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Rola Burmistrza, decyzje o budowie watéw,
ewakuacji, przekierowaniu srodkéw

Karty: centrum informacji, fake news, media, apel do
mieszkancow

Karty: sasiedzka mobilizacja, kampania pomocowa,
budowanie watéw

Podziat rol, koordynacja dziatan stuzb, decyzje w grze
zespotowej

Karty dylematédw moralnych: kto pierwszy, zalanie
domow czy fabryki

Karty: dziatania Policji, Szpitala, Strazy, media, stan
wyjatkowy

Karty: centrum weryfikacji informacji, fake news,
oficjalne komunikaty

Karty: sasiedzka mobilizacja, zaufanie spoteczne,
zbiorki
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